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CODIGO SENESCYT 2258

GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: DISENO GRAFICO ASIGNATURA:Tipografia
UNIDAD 1: El Origen de la tipografia
TiTULO DE LA PRACTICA: Anatomia de la letra, Pictogramas e Ideogramas

OBJETIVOS: conocer El Origen de la tipografia

TIEMPO DE DURACION: 10 horas

1. FUNDAMENTOS:

El conocimiento de la anatomia de la letra es fundamental, en la necesidad de proporcionar a
los estudiantes herramientas claras y precisas para desarrollar su habilidad en el disefio
grafico. Al establecer una introducciéon comprensible de los conceptos basicos y ofrecer
instrucciones detalladas sobre el uso efectivo de la hoja milimetrada, la guia busca asegurar la
coherencia y la precision en el disefio. Al explorar la anatomia de la letra y la distincion entre
pictogramas e ideogramas, se promueve una comprension profunda de los elementos
fundamentales del disefio tipografico y simbdlico.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Facilitar la comprension de los estudiantes sobre los principios fundamentales del disefo
grafico: Proporcionar una introduccién clara y detallada de los conceptos basicos de la
anatomia de la letra, pictogramas e ideogramas, ayudando a los estudiantes a
comprender los elementos esenciales del disefno tipografico y simbdlico.

e Promover la precision y la coherencia en el disefio: Instruir a los estudiantes sobre el
uso efectivo de la hoja milimetrada para garantizar la alineacion precisa y la
proporcionalidad adecuada en la creacidn de letras, pictogramas e ideogramas,
desarrollando asi sus habilidades para producir trabajos graficos de calidad.

e Estimular la creatividad y la aplicacidon practica de los conceptos aprendidos: Ofrecer
ejercicios practicos y consejos Uutiles que desafien a los estudiantes a aplicar|
creativamente los principios aprendidos en la guia, fomentando asi el desarrollo de su
capacidad para disefar soluciones graficas innovadoras y efectivas.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
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Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcidon y la comprensiéon de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.
4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
Se llevara a cabo mediante un ejercicio practico en el que los estudiantes disefiaran un
conjunto de letras, pictogramas e ideogramas, aplicando los principios basicos de la
anatomia de la letra y las técnicas de simplificacion visual. Este proceso evaluara la
capacidad de los estudiantes para analizar y construir formas tipograficas con precision,
considerando elementos como trazos, proporciones y equilibrio visual. Ademas, se
valorara su habilidad para conceptualizar y desarrollar pictogramas e ideogramas que
comuniquen ideas de manera clara y efectiva, atendiendo tanto a la estética como a la
funcionalidad de los disefos creados.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que los
estudiantes trabajen en parejas y deben contar con materiales como hoja milimetrada, reglas
compas, lapiz, marcador punta fina y cartulina plegable.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e Introduccidn tedrica: Comenzar con una breve introduccién teérica, a partir de una
investigacion, sobre los componentes basicos de la Anatomia de la letra,
incluyendo la altura x, la altura de la mayuscula, la altura de la minuscula, la linea
de base, la ascendente y la descendente. Explicar la importancia de cada
componente en la legibilidad y el disefio de la tipografia. Pictogramas o
Ideogramas.

e Seleccion del tipo de letra: Elegir un tipo de letra especifico para practicar. Puede
ser una fuente existente o una creada por los estudiantes. Asegurarse de que el
tipo de letra seleccionado tenga una variedad de letras que representan diferentes
formas y proporciones.

e Creacion de una tabla de referencia: Crear una tabla de referencia que muestre
todas las letras del alfabeto, tanto en mayusculas como en minusculas, asi como
los numeros y algunos caracteres especiales. Esta tabla servira como guia para
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los estudiantes durante la practica.

e Utilizacion de la hoja milimetrada: Proporcionar hojas milimetradas a los
estudiantes para que puedan practicar trazando las letras con precisién. Explicar
como utilizar las lineas de la hoja milimetrada para mantener la consistencia en el
tamafo y la forma de las letras.

7.NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disenos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES

En conclusion, la practica de elaboracién de la anatomia de la letra es un proceso fundamental
para el desarrollo de habilidades en el disefio tipografico. A través de la comprension y la
aplicacion de los componentes esenciales de cada letra, los estudiantes adquieren una base
sélida para crear tipografias legibles y estéticamente agradables. La utilizacién de la hoja
milimetrada como herramienta facilita la precision y la coherencia en el trazado de las letras,
lo que contribuye a la mejora continua de las habilidades de disefio.

10. RECOMENDACIONES

e Practicar regularmente: Alentar a los estudiantes a practicar trazando letras con
regularidad, utilizando diferentes tipos de fuentes y estilos tipograficos. La practica
constante mejora la habilidad para dibujar letras con precisién y coherencia.

e Analizar ejemplos profesionales: Estudiar y analizar ejemplos profesionales de tipografia
para comprender coémo se aplican los principios de la anatomia de la letra en disefios
reales. Esto ayuda a los estudiantes a desarrollar un ojo critico y a identificar las
caracteristicas que hacen que una tipografia sea efectiva.
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e Experimentar con la creatividad: Animar a los estudiantes a experimentar con la
creatividad al disefiar sus propias letras y tipografias. Esto les permite explorar
diferentes estilos, formas y estructuras tipograficas, y fomenta la expresién personal en
el disefio de la letra.




Bl TECNOLOGICO DE
l ® FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: DISENO GRAFICO ASIGNATURA:Tipografia
UNIDAD 2: Grafismo y Disefio
TITULO DE LA PRACTICA: Disefio de camiseta tipografica, linea solidez y masa, Valor Tonal

OBJETIVOS:conocer el Grafismo y Disefo

TIEMPO DE DURACION: 11 horas

1. FUNDAMENTOS:
El disefio de camisetas tipograficas se presenta como una forma de arte y comunicacién
visual que fusiona la estética con la funcionalidad. Esta guia practica sobre este tema resulta
fundamental para proporcionar un marco claro y accesible que permita a los estudiantes
desarrollar disefios efectivos y atractivos. La fundamentacion de esta guia se basa en los
principios del disefio grafico, la tipografia y la teoria del color, aplicados especificamente en el
contexto del disefio de camisetas.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:
e Desarrollar Competencias en Principios de Disefo Tipografico

e Fomentar la Creatividad y la Innovacion en el Disefio de Camisetas.

e Mejorar la Capacidad de Comunicacion Visual

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento loégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j
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Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

se realizara mediante un ejercicio practico en el que los estudiantes diseharan una
camiseta tipografica, aplicando conceptos de linea, solidez, masa y valor tonal. Este
proceso permitira valorar la comprension y aplicacién de los principios fundamentales del
disefio, como el equilibrio entre los elementos graficos y tipograficos, el uso adecuado del
contraste tonal para destacar mensajes, y la integracion coherente de la composicion en el
soporte textil. Ademas, se evaluara la creatividad, el manejo técnico de las herramientas y
materiales, y la capacidad para transmitir mensajes visuales efectivos a través del disefio
tipografico.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que el
estudiante, acuda al libro Manual tipografico en el apartado de conocimienrtos
basicos, letras palabras frase y El texto como elemento grafico e informativo
https://www.digitaliapublishing.com/a/41291/manual-de-tipografia

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigacion y Conceptualizacion: Disefio de camiseta aplicando la tipografia,
linea solidez, masa y Valor Tonal.

e Objetivo: Definir el mensaje y la idea central que se desea transmitir a través del disefio
de la camiseta.

e Acciones: Realiza una lluvia de ideas y recopila referencias visuales. Investiga
tendencias actuales en disefio de camisetas y tipografia. Define el publico objetivo y el
propésito del diseno.

Bocetado y Desarrollo de Conceptos:

Objetivo: Explorar diferentes ideas y composiciones antes de desarrollar el disefio final.

e Acciones: Utiliza hojas de papel para realizar bocetos iniciales. Experimenta con
diferentes combinaciones de tipografia, lineas, solidez y masa. Considera cémo el valor
tonal afectara el contraste y la legibilidad del disefio.

Seleccion de Tipografia y Estilo:

Objetivo: Elegir tipografias que refuercen el mensaje del disefio y sean legibles.
Acciones: Prueba diferentes fuentes tipograficas, considerando su peso, tamafio y estilo.
Asegurate de que las fuentes seleccionadas sean apropiadas para el mensaje y el
publico objetivo.

Composicion y Maquetacion en Hoja Milimétrica:
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Objetivo: Asegurar una disposicion equilibrada y precisa de los elementos del disefio.
Acciones: Transfiere los bocetos a una hoja milimétrica para refinar la composicién.
Utiliza las lineas de la hoja para alinear y espaciar los elementos del disefio
correctamente.

Aplicacion de Linea, Solidez y Masa:

Objetivo: Crear un disefo dinamico utilizando la linea, solidez y masa.
Acciones: Incorpora lineas para guiar el ojo y crear movimiento en el disefio. Utiliza areas
de solidez y masa para establecer un equilibrio visual y jerarquia en el disefo.

Valor Tonal y Contraste:

e Objetivo: Mejorar la visibilidad y el impacto visual del disefio mediante el uso de
diferentes tonos y contrastes.

e Acciones: Aplica distintos valores tonales para crear profundidad y destacar ciertos
elementos del disefio. Asegurate de que el contraste sea suficiente para mantener la
legibilidad, especialmente en tipografia.

Digitalizacion y Refinamiento:

Objetivo: Preparar el disefio para su produccion en una camiseta.
Acciones: Digitaliza el disefio utilizando software de disefio grafico como Adobe
[llustrator o Photoshop. Refina el disefio, ajustando detalles y asegurando que todos los
elementos estén alineados y equilibrados.

[ ]

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
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8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disenos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES

En conclusion la guia practica de disefio de camiseta tipografica, basada en los principios de
linea, solidez, masa y valor tonal, es esencial para la formacién de estudiantes de disefio
grafico. Esta guia estructurada ayudara a los estudiantes a desarrollar competencias clave,
fomentar la creatividad y mejorar su capacidad de comunicacién visual. Al utilizar estos
principios, los estudiantes podran crear disefios atractivos y efectivos que comuniquen
mensajes claros, contribuyendo asi de manera significativa al campo del disefio tipografico en
la moda y la comunicacion visual.

10.RECOMENDACIONES

e Incorporar Ejercicios Practicos y Proyectos Reales: Recomendacion: Incluir en la guia
una variedad de ejercicios practicos y proyectos basados en situaciones del mundo real.
Esto permitira a los estudiantes aplicar los principios de linea, solidez, masa y valor tonal
de manera tangible y contextualizada.

e Fomentar la Retroalimentacion y la Revision entre Pares: Recomendacion: Establecer un
sistema de retroalimentacion continua y revision entre pares dentro del marco de la guia.
Los estudiantes deben ser alentados a compartir sus disefios con sus comparieros y
recibir criticas constructivas
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: DISENO GRAFICO ASIGNATURA:Tipografia

UNIDAD 3: Composicién y Experimentacion.

TITULO DE LA PRACTICA: Disefio de cartel tipografico, aplicando las variacién de lineas y la
legibilidad.

OBJETIVOS: Aplicacion de Composicion y Experimentacion tipografica

TIEMPO DE DURACION: 10 horas

1. FUNDAMENTOS:
El fundamento para una guia practica de Disefio de Cartel Tipografico se basa en la necesidad
de equipar a los estudiantes con los conocimientos y habilidades necesarios para crear|
carteles efectivos que utilicen la tipografia como el principal medio de comunicacion visual.
En el ambito del disefio grafico, los carteles tipograficos tienen un rol crucial en la transmision
de mensajes claros y atractivos, ya que dependen en gran medida del uso estratégico de la
tipografia para captar la atencion del publico y comunicar la informacion de manera eficiente.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Desarrollar Competencia en el Uso de Tipografia: El objetivo es que los estudiantes
adquieran un dominio sélido de los principios y técnicas tipograficas, incluyendo la
seleccidon de fuentes, la creacion de jerarquias tipograficas, y el uso del espaciado y la
alineacion para crear disefios equilibrados y legibles.

e Fomentar la Creatividad y la Innovacion en el Disefio:Se busca estimular la creatividad y
la capacidad de los estudiantes para experimentar con diferentes enfoques y estilos
tipograficos, permitiéndoles encontrar soluciones originales y efectivas para la
comunicacion visual en carteles.

e Aplicar Principios de Composicion y Color: El objetivo es que los estudiantes sean
capaces de integrar de manera efectiva la tipografia con otros elementos del diseno,
como el color y la composicion, para crear carteles atractivos y funcionales que capten
la atencién del publico y transmitan el mensaje deseado de manera clara y efectiva.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Se llevara a cabo mediante un ejercicio practico en el que los estudiantes disefaran un cartel
tipografico, aplicando variaciones de lineas y técnicas que optimicen la legibilidad. Se analizara
la capacidad de los estudiantes para estructurar composiciones equilibradas y visualmente
atractivas, ademas de su habilidad para garantizar que los textos sean claros y faciles de
interpretar. Se evaluara también la comprensiéon de las proporciones, el uso efectivo del
espacio negativo, y la creatividad en la combinacidn de tipografia y disefio grafico para captar
la atencion del publico y transmitir mensajes de manera eficiente.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que el
estudiante, acuda al libro Manual tipografico en el apartado de, letras palabras frase y El
texto como elemento grafico e informativo, columnas reticulas y aplicacion.
https://www.digitaliapublishing.com/a/41291/manual-de-tipografia
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR: En la unidad 3 el alumno disefara un cartel

tipografico tomando en cuenta lo siguiente:

Investigacion y Conceptualizacion: Objetivo: Definir el propédsito del cartel y el
mensaje que se desea comunicar. Acciones: Investiga el tema, el publico objetivo
y los objetivos del cartel. Recopila referencias visuales y analiza ejemplos de
carteles tipograficos exitosos. Define el mensaje principal y el tono del cartel.

Seleccion de Tipografia: Objetivo: Escoger las fuentes tipograficas que mejor
transmitan el mensaje y se ajusten al propodsito del cartel. Acciones: Prueba
diferentes fuentes tipograficas, considerando su estilo, peso y legibilidad.
Asegurate de que las fuentes seleccionadas sean apropiadas para el mensaje y el
publico objetivo. Combina tipografias de manera armoniosa, si es necesario.

Bocetado Inicial: Explorar diferentes ideas y composiciones antes de desarrollar
el disefio final. Acciones: Realiza bocetos rapidos en papel para experimentar con
la disposicion de los elementos tipograficos. Prueba diferentes jerarquias
visuales, tamafios de fuente y alineaciones. Selecciona los bocetos mas
prometedores para desarrollarlos mas a fondo.

Composicion en Software de Disefio: Crear el disefio del cartel utilizando
herramientas digitales. Acciones: Utiliza software de diseno grafico como Adobe
[llustrator, InDesign o Photoshop para trasladar los bocetos a un entorno digital.
Trabaja en la composicion, ajustando el espaciado, la alineacion y el tamafio de
las fuentes para lograr un disefio equilibrado y atractivo.

Aplicacién de Color y Estilo: Mejorar el disefio tipografico mediante el uso efectivo
del colory el estilo. Acciones: Selecciona una paleta de colores que complemente
el mensaje del cartel y mejore su visibilidad. Aplica colores de manera estratégica
para destacar informacion clave y crear contraste. Considera el uso de estilos
adicionales como sombras, contornos y texturas.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervisién adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
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8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disenos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES

En conclusion, el disefio de carteles tipograficos representa un proceso creativo y estratégico
donde la seleccion cuidadosa de tipografias, la composicion visual y el uso del color juegan
roles fundamentales. A través de una combinacién de investigacion, experimentacion y
reflnamiento, los disefiadores pueden crear carteles que no solo sean estéticamente
atractivos, sino también efectivos en la comunicacién de mensajes claros y persuasivos. La
practica continua y la atencion al detalle son clave para alcanzar resultados impactantes en
este campo del disefio grafico.

10.RECOMENDACIONES

Para crear carteles tipograficos efectivos, es crucial entender el equilibrio entre la forma
y la funcidn. Asegurate de seleccionar tipografias adecuadas que reflejen el tono y el
mensaje deseado, y utiliza principios de composicion para guiar al espectador a través
del disefio. Experimenta con diferentes estilos y colores para lograr un impacto visual
memorable, y no olvides realizar pruebas y recibir feedback para refinar y mejorar tu
diseno.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: DISENO GRAFICO ASIGNATURA:Tipografia

UNIDAD 4: Composicion y Experimentacion.
TiITULO DE LA PRACTICA: hand lettering, en Composicion y Experimentacion.

OBJETIVOS: Explorar los estilos basicos de la tipografia y su evolucion hacia enfoques
experimentales

TIEMPO DE DURACION: 12 horas

1. FUNDAMENTOS:
El fundamento para una guia practica de hand lettering se centra en el arte y la técnica de
dibujar letras a mano con estilo y creatividad. En un mundo saturado de comunicacion digital,
el hand lettering ofrece una forma unica de expresion personal y artistica que se distingue por
su autenticidad y calidez. Esta guia busca equipar a los estudiantes con habilidades
fundamentales en la creacidn de letras dibujadas a mano, desde la comprension de los
diferentes estilos tipograficos hasta la practica de técnicas de trazo y composicion.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Dominio de Estilos y Técnicas de Lettering: Capacitar a los estudiantes para dominar
una variedad de estilos de lettering, incluyendo serif, sans serif, script, y otros estilos
decorativos. Esto incluye aprender técnicas de trazo, sombreado, y ornamentos que son
caracteristicos del hand lettering.

e Desarrollo de Creatividad y Originalidad: Fomentar la creatividad y la capacidad de los
estudiantes para crear disefios de letras unicos y personalizados. Esto incluye explorar
la combinacién de diferentes estilos y técnicas para desarrollar un estilo propio en el
hand lettering.

e Aplicacion Practica en Proyectos Creativos: Habilitar a los estudiantes para aplicar sus
habilidades de hand lettering en proyectos practicos, como carteles, invitaciones,
logotipos y otros materiales visuales. Esto implica entender como adaptar el hand
lettering segun el contexto y las necesidades especificas del disefio.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento loégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.
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Destrezas sensoriales: ﬁ(

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequeinos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Se llevara a cabo mediante un ejercicio practico en el que los estudiantes desarrollaran
composiciones de hand lettering, explorando y experimentando con diferentes estilos vy
técnicas. Se valorara su capacidad para integrar elementos tipograficos de manera creativa v,
armoniosa, asi como su destreza para manejar proporciones, trazos y espaciados que
favorezcan la estética y la funcionalidad del disefio. Ademas, se analizara la originalidad de las
propuestas y la habilidad para adaptar el hand lettering a contextos comunicativos especificos,
reflejando un dominio técnico y conceptual del proceso creativo.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que los
estudiantes deberan consultar el material bibliografico y ademas deberan contar con
materiales como pincel de cerdas suaves, tinta china y cartulina canson.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Familiarizacion con Materiales y Herramientas: Entender y seleccionar adecuadamente los
materiales necesarios para el hand lettering. Acciones: Familiarizarse con diferentes tipos de
plumillas, rotuladores, pinceles y papel. Experimentar con distintas texturas y gramajes de
papel para determinar cudles funcionan mejor con cada herramienta, en el desarrollo de la
actividad practica.

Estudio de Estilos Tipograficos: Explorar y practicar diferentes estilos de letras.

Acciones: Estudiar serif, sans serif, script, y otros estilos de letras. Practicar trazos basicos y la
forma de cada letra del alfabeto en varios estilos. Analizar muestras de hand lettering para
comprender como se construyen las letras y las palabras.

Desarrollo de Técnicas de Trazo y Composicion:Dominar las técnicas esenciales para crear
letras bien formadas y composiciones equilibradas. Practicar trazos basicos como lineas
rectas, curvas, y variaciones de grosor. Experimentar con la altura y el ancho de las letras para
crear variaciones estéticas. Aprender técnicas de sombreado, decoracién y ornamentos para
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enriquecer el disefo.

Creacion de Proyectos Practicos: Aplicar las habilidades de hand lettering en
proyectos concretos. Desarrollar proyectos como carteles, tarjetas de felicitacion,
o citas tipograficas. Planificar la composicion del texto, considerando la jerarquia
visual y el espacio negativo. Incorporar elementos graficos si es necesario para
complementar el disefio tipografico.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disefos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES

En conclusion, la practica de hand lettering proporciona a los estudiantes una valiosa
combinacion de habilidades técnicas y creatividad artistica. Al seguir un enfoque estructurado
que incluye la familiarizacién con materiales, el estudio de estilos tipograficos, y la aplicacion
en proyectos practicos, los estudiantes pueden desarrollar competencias avanzadas en la
creacion de letras dibujadas a mano. La revisidon continua y la practica regular son esenciales
para alcanzar un alto nivel de precision y originalidad en el disefio tipografico. Esta guia
practica aspira a capacitar a los estudiantes para producir obras de hand lettering que sean
tanto funcionales como estéticamente atractivas.




" FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

l Bl TECNOLOGICQ DE

10.RECOMENDACIONES

Para lograr resultados 6ptimos en hand lettering, es fundamental que los estudiantes
practiquen de manera regular y con una variedad de herramientas y técnicas. Dedicar
tiempo a estudiar diferentes estilos tipograficos, experimentar con trazos y
composiciones, y recibir retroalimentacién constructiva permitira mejorar la precision y
creatividad. Ademas, mantener un cuaderno de practica ayudara a documentar el
progreso y a explorar nuevas ideas, fomentando asi un desarrollo constante de
habilidades y una expresion artistica personal en cada proyecto.
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