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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICQ CON NIVEL ASIGNATURA: DISENO
EQUIVALENTE A TECNOLOGIA SUPERIOR EDITORIAL Y SOFTWARE DE

DIAGRAMACION

UNIDAD 1: Analisis del entorno general del programa -Conceptos tedricos de diagramacion

de texto. Manejo de sangrias, interlineado, estilos imagenes ETC

TITULO DE LA PRACTICA:
Creacion de reticulas, con la utilizacion de las normas ISO.

OBJETIVOS: Conocer los aspectos basico del software

TIEMPO DE DURACION: 4 HORAS

1. FUNDAMENTOS:

El disefio grafico se basa en estructuras visuales que garantizan la organizacién y coherencia
de los elementos. Las reticulas, apoyadas en las normas ISO, permiten establecer
proporciones precisas y estandares de calidad en proyectos graficos. Este enfoque asegura
que los disefios sean funcionales, estéticamente equilibrados y adaptables a multiples

aplicaciones, respetando dimensiones especificas que optimizan la comunicacion visual.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender y aplicar las normas ISO en la creacion de reticulas para garantizar
estandares profesionales en disefio grafico.

e Desarrollar habilidades para estructurar proyectos graficos que respeten proporciones
margenes definidos, promoviendo claridad y organizacion.

e Fortalecer la capacidad de disefar soluciones visuales adaptadas a diversos formatos
y medios de comunicacion.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

@El alumno desarrolla las rﬁbilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de

comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
- — A4 I

otras, la capacidad de razonamiento légico, la resolucion de problemas, la toma de
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decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas|

de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos

desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo

del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
La evaluacién se realizara mediante un ejercicio practico donde los participantes

disefiaran una reticula siguiendo las proporciones y especificaciones de las normas ISO.
Se analizara la precision en la aplicacion de estas normas, la funcionalidad de la reticula y
su capacidad para organizar contenido de manera efectiva, asi como la claridad visual del

resultado final.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para el desarrollo de la practica el alumno debe contar con elementos tecnolégico comos una

computadora o laptop, y el software de adobe indesign

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigar las normas ISO aplicables al disefio grafico y su relacion con las proporciones vy

formatos de impresion.

Analizar ejemplos de reticulas disefadas con normas ISO y comprender su estructura y
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proposito.

Disefar una reticula desde cero utilizando herramientas digitales, considerando las|

dimensiones establecidas por las normas ISO.

Probar la reticula con ejemplos practicos de contenido para evaluar su funcionalidad y ajustar
detalles segun sea necesario.
7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad.

Supervisiéon: Los estudiantes en practicas suelen requerir supervision adecuada para
asegurarse de que estan realizando las tareas de manera segura y correcta. Los docentes
han de asumir la funcién de supervisores, por lo que deben estar disponibles para responder
preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestidon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar

disenos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:
La creacién de reticulas basadas en las normas ISO permite estandarizar el disefio grafico,
garantizando precision, organizacion y adaptabilidad. Este enfoque fomenta la produccion de
piezas graficas que cumplen con estandares internacionales, fortaleciendo la calidad vy

profesionalismo en los proyectos.
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10.RECOMENDACIONES:
Asegurarse de comprender a profundidad las normas ISO relacionadas con el disefio

antes de iniciar la practica.

Realizar pruebas de la reticula con diferentes tipos de contenido para verificar su
funcionalidad y adaptabilidad.

Mantener una documentacién clara de las proporciones utilizadas, lo que facilita la

repeticion y ajuste de la reticula en futuros proyectos.

@universitariodeformacion
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L) Formacion
CARRERA: DISENO GRAFlCQ CON NIVEL ASIGNATURA: DISENO
EQUIVALENTE A TECNOLOGIA SUPERIOR EDITORIAL Y SOFTWARE DE

DIAGRAMACION

UNIDAD 1: Analisis del entorno general del programa -Conceptos teéricos de diagramacién

de texto. Manejo de sangrias, interlineado, estilos imagenes ETC

TiTULO DE LA PRACTICA:
Creacion de Paginas maestras, tipos de tercios, reticulas, margenes

OBJETIVOS: Conocer los aspectos basico del software

TIEMPO DE DURACION: 4 HORAS

1. FUNDAMENTOS:

El uso de paginas maestras, reticulas y margenes es esencial en el disefio editorial, ya que
establece una base solida para la coherencia visual y funcionalidad de los proyectos. Aplicar
principios como los tipos de tercios optimiza la composicidén visual, guiando la atencion del
espectador de manera natural. Esta practica permite desarrollar piezas con impacto visual Y|

estructura logica, esenciales en publicaciones impresas o digitales.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Dominar la creacion y utilizacion de paginas maestras como herramientas
fundamentales en el disefio editorial para garantizar la consistencia visual.

e Aplicar principios de composicion como los tipos de tercios para optimizar la
organizacion y equilibrio de los elementos visuales.

e Desarrollar habilidades para disefiar estructuras adaptables y funcionales que
potencien la comunicacion visual en diferentes medios.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre

otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
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decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas|

de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos

desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo

del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
El aprendizaje sera evaluado mediante un ejercicio practico en el que los participantes

crearan paginas maestras que incluyan reticulas, margenes y divisiones basadas en los
tipos de tercios. Se valorara la claridad de las guias, su aplicabilidad a un disefo editorial
y la capacidad de las paginas maestras para mantener una consistencia visual en

multiples formatos.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para el desarrollo de la practica el alumno debe contar con elementos tecnolégico como una

computadora o laptop, y el software de adobe indesign.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigar los principios de composicion relacionados con los tipos de tercios y su aplicacion

en diseno editorial.

Configurar una pagina maestra en un software de disefo, definiendo reticulas y margenes

adaptados al proyecto.




" FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

l Bl TECNOLOGICO DE

Disefiar multiples ejemplos aplicando la pagina maestra para verificar la consistencia visual yj

la claridad de la composicién.

Ajustar y refinar las guias creadas, asegurando su funcionalidad en diferentes formatos vy
propositos.
7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad.

Supervisidon: Los estudiantes en practicas suelen requerir supervision adecuada para
asegurarse de que estan realizando las tareas de manera segura y correcta. Los docentes
han de asumir la funcidon de supervisores, por lo que deben estar disponibles para responder
preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestidon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar

disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:
La creacién de reticulas basadas en las normas ISO permite estandarizar el disefio grafico,
garantizando precision, organizacion y adaptabilidad. Este enfoque fomenta la produccion de
piezas graficas que cumplen con estandares internacionales, fortaleciendo la calidad vy

profesionalismo en los proyectos.
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10.RECOMENDACIONES:
Asegurarse de comprender a profundidad las normas ISO relacionadas con el disefio

antes de iniciar la practica.

Realizar pruebas de la reticula con diferentes tipos de contenido para verificar su
funcionalidad y adaptabilidad.
Mantener una documentacién clara de las proporciones utilizadas, lo que facilita la

repeticion y ajuste de la reticula en futuros proyectos.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICQ CON NIVEL ASIGNATURA: DISENO
EQUIVALENTE A TECNOLOGIA SUPERIOR EDITORIAL Y SOFTWARE DE

DIAGRAMACION

UNIDAD 2: Identificacion: Color, Marcos, Transparencia.

TITULO DE LA PRACTICA:
Diagramacion de pagina de periodico, encabezado, nombre del periddico.

OBJETIVOS: crear Proyecto de diagramacién

TIEMPO DE DURACION: 8 HORAS

1. FUNDAMENTOS:

La diagramacion de una pagina de periddico es una practica esencial para comprender los
principios de jerarquia visual, organizacion de contenido y claridad en la comunicacion. El
disefio de encabezados y la disposicion del nombre del periddico influyen directamente en la
percepcion del lector, destacando la informacidn mas relevante y transmitiendo identidad y

profesionalismo en la presentacion editorial.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender y aplicar los principios basicos de diagramacién de paginas de periédico
para garantizar claridad en la presentacién de la informacién.

e Desarrollar habilidades en el disefio de encabezados y en la integracion de elementos
visuales que refuercen la identidad del periddico.

e Fomentar la capacidad de estructurar contenido de manera funcional y visualmente
atractiva, cumpliendo con estandares editoriales.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de

comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre

otras, la capacidad de razonamiento lo6gico, la resolucion de problemas, la toma de
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decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas|

de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos

desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo

del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
El aprendizaje sera evaluado mediante un ejercicio practico donde se desarrollara una

pagina de periddico siguiendo principios de disefio editorial. Los resultados se valoraran
segun la correcta jerarquizacion de la informacion, la disposicion visual del encabezado y

del nombre del periédico, y la capacidad de equilibrar funcionalidad y estética.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para el desarrollo de la practica el alumno debe contar con elementos tecnolégico comos una

computadora o laptop, y el software de adobe indesign

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigar ejemplos de diagramacion de periddicos para comprender las tendencias y estilos
aplicados.
Disenar un boceto de la pagina considerando encabezado, nombre del periddico y distribucion
del contenido.
Crear una reticula base que permita organizar de forma clara las secciones principales Y

secundarias.
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Aplicar los elementos graficos en un software de disefio, asegurando una composicion visual
coherente y profesional.
7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad.

Supervisidon: Los estudiantes en practicas suelen requerir supervision adecuada para
asegurarse de que estan realizando las tareas de manera segura y correcta. Los docentes
han de asumir la funcidon de supervisores, por lo que deben estar disponibles para responder
preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del estudiante

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestidon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar

disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:
La creacién de reticulas basadas en las normas ISO permite estandarizar el disefio grafico,
garantizando precision, organizacion y adaptabilidad. Este enfoque fomenta la produccion de
piezas graficas que cumplen con estandares internacionales, fortaleciendo la calidad vy

profesionalismo en los proyectos.

10.RECOMENDACIONES:
Asegurarse de comprender a profundidad las normas ISO relacionadas con el disefio

antes de iniciar la practica.

Realizar pruebas de la reticula con diferentes tipos de contenido para verificar su
funcionalidad y adaptabilidad.

Mantener una documentacion clara de las proporciones utilizadas, lo que facilita la

repeticion y ajuste de la reticula en futuros proyectos.

@universitariodeformacion
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICQ CON NIVEL ASIGNATURA: DISENO
EQUIVALENTE A TECNOLOGIA SUPERIOR EDITORIAL Y SOFTWARE DE

DIAGRAMACION

UNIDAD 3: Identificacion: Maquetacion, Pie de ilustracion

TITULO DE LA PRACTICA:
Diagramacion de Revista, uso de la cuadricula.y columnas

OBJETIVOS: crear Proyecto de diagramacién

TIEMPO DE DURACION: 6 HORAS

1. FUNDAMENTOS:

La diagramacion de una revista implica el uso efectivo de cuadriculas como herramienta clave
para estructurar contenido, mantener consistencia visual y optimizar la experiencia del lector.
Este proceso combina creatividad y técnica, permitiendo la distribucion equilibrada de texto,

imagenes y elementos graficos que reflejan el propdsito y la estética de la publicacion.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Aprender a estructurar paginas de revista utilizando cuadriculas que garanticen
consistencia y profesionalismo.

e Desarrollar habilidades para organizar elementos graficos y textuales de manera
funcional y estética.

e Experimentar con el disefo editorial, explorando formas innovadoras de presentar
informacion sin perder legibilidad ni claridad.

@universitariodeformacion
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas

de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos

desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacién entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo

del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
El aprendizaje se evaluara mediante un ejercicio practico en el que se disefiaran paginas

de revista aplicando una cuadricula estructural. Se calificara la organizacion, la alineacion
de los elementos, el aprovechamiento del espacio y la coherencia entre las diferentes

secciones del disefno.
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5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para el desarrollo de la practica el alumno debe contar con elementos tecnolégico comos una

computadora o laptop, y el software de adobe indesign

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Analizar revistas existentes para identificar cdmo se utilizan las cuadriculas en la organizacién
del contenido.

Disefiar una cuadricula base adecuada al tamafio y formato de la revista.

Asignar espacios especificos para texto, imagenes y titulos dentro de la cuadricula, respetando
proporciones visuales.

Elaborar una composicién en software de disefio, verificando la consistencia entre las paginas
y ajustando detalles finales.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad.

Supervisiéon: Los estudiantes en practicas suelen requerir supervision adecuada para
asegurarse de que estan realizando las tareas de manera segura y correcta. Los docentes
han de asumir la funcién de supervisores, por lo que deben estar disponibles para responder

preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del estudiante
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8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar

disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:
La creacidon de reticulas basadas en las normas ISO permite estandarizar el disefio grafico,
garantizando precision, organizacion y adaptabilidad. Este enfoque fomenta la produccion de
piezas graficas que cumplen con estandares internacionales, fortaleciendo la calidad vy

profesionalismo en los proyectos.

10. RECOMENDACIONES:
Asegurarse de comprender a profundidad las normas ISO relacionadas con el disefio

antes de iniciar la practica.

Realizar pruebas de la reticula con diferentes tipos de contenido para verificar su
funcionalidad y adaptabilidad.

Mantener una documentacion clara de las proporciones utilizadas, lo que facilita la

repeticion y ajuste de la reticula en futuros proyectos.

@universitariodeformacion
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