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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Disefo de contenidos
visuales

UNIDAD 1: Fundamentos del Disefio Visual Digital

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Principios basicos del disefio visual aplicado a medios
digitales

OBJETIVO:: Comprender los elementos fundamentales del disefio visual aplicados a la
creacion de contenidos digitales para entornos de

comunicacién visual.

TIEMPO DE DURACION: 14 horas

1. FUNDAMENTOS:
Esta clase practica se fundamenta en el analisis y aplicacion de los elementos
basicos del disefio visual, necesarios para producir piezas coherentes, estéticas y
funcionales en contextos digitales.

OBJETIVOS A ALCANZAR:

Reconocer los principios fundamentales del disefio visual.

Aplicar principios de composicion, tipografia y color en una pieza digital.
Desarrollar pensamiento critico para analizar piezas graficas existentes.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:
En esta clase practica, el estudiante desarrollara un conjunto integral de capacidades que
combinan el pensamiento visual, la sensibilidad estética y la destreza técnica. Estas
habilidades son esenciales para la produccion de contenidos visuales efectivos en entornos
digitales, y permitiran aplicar principios de disefio con criterio profesional y creatividad.

Habilidades de pensamiento:
e Observacion critica
e Toma de decisiones visuales
e Pensamiento analitico y creativo

Destrezas sensoriales:
e Percepcion visual del color, forma y contraste
e Reconocimiento de patrones y jerarquias visuales

Destrezas motoras:
e Manejo de herramientas digitales de disefio (Canva, Adobe Express)
e Precision en la edicion y maquetacion de piezas visuales

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
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Rubrica de analisis y redisefio de una pieza grafica.
Presentacion de la pieza disefiada y justificacion del uso de principios visuales.

PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Lectura de material sobre principios de disefio visual.

Revision de piezas graficas de referencia.

Tener acceso a una herramienta digital de disefio (Canva o Adobe Express).
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Previo a la practica, el estudiante debera revisar los capitulos iniciales del libro “Disefio y
comunicaciéon visual” de Bruno Munari (2016) y “Pensar con tipos” de Ellen Lupton y Dario
Giménez (2024), con el fin de comprender los principios basicos de composicion, color y
tipografia aplicados al entorno digital. También se recomienda explorar piezas visuales en
plataformas digitales para identificar ejemplos de jerarquia, contraste y equilibrio visual. Esta
preparacion le permitira aplicar los fundamentos tedricos en el analisis y redisefio de piezas
graficas durante la practica.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Durante la practica, el estudiante desarrollara actividades de analisis y redisefio de piezas
graficas aplicando los principios basicos del disefio visual. Se fomentara la observacion
critica, la toma de decisiones visuales fundamentadas y la justificacion conceptual de las
composiciones creadas. Ademas, realizara ejercicios de combinacion tipografica
colorimetria orientados a la creacion de piezas para medios digitales, promoviendo I3
autonomia y la aplicacion practica de los conocimientos teéricos.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Ambiente seguro:
Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacion de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.

- Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefadas por los estudiantes.

- Protocolos de interaccion:
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Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccidon continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacion asertiva y la prevencién de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

- Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnolégicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios

- Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencién por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. (Revisar
PEA)

Valores fomentados:

e Responsabilidad visual
e Etica comunicacional
e Compromiso con la calidad

Habilidades blandas desarrolladas:

e Pensamiento critico
e Comunicacion visual efectiva
e Trabajo colaborativo y apertura a la retroalimentacion

9. CONCLUSIONES:

El estudiante habra comprendido la importancia del disefio visual estructurado, podra aplicar
conceptos fundamentales en la creacion de piezas digitales y valorara la coherencia visual
como herramienta estratégica.

10. RECOMENDACIONES:

e Usar recursos visuales libres de derechos.
e Justificar cada decision visual tomada.
e Promover la revision entre pares para enriquecer el trabajo final.

GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA
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CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Disefio de contenidos
visuales

UNIDAD 2: Herramientas Digitales para Disefio Visual

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Aplicacion de herramientas digitales en la creacion de
piezas graficas

OBJETIVO: Aplicar herramientas digitales para el desarrollo de piezas visuales.

TIEMPO DE DURACION: 14 horas

1. FUNDAMENTOS:
Esta clase practica se fundamenta en el uso de plataformas digitales especializadas
en disefio visual. A través de entornos graficos en linea, el estudiante podra aplicar
los conocimientos adquiridos sobre composicion, color y jerarquia visual, con un
enfoque en la eficiencia, adaptabilidad y coherencia comunicacional en el ambito
digital.

OBJETIVOS A ALCANZAR:

Reconocer las funciones principales de herramientas digitales de disefio.
Disefnar piezas graficas aplicando recursos disponibles en plataformas web.
Adaptar contenidos visuales a diferentes formatos y plataformas digitales.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Antes de desarrollar las habilidades, se espera que el estudiante explore activamente las
herramientas digitales propuestas y comprenda su aplicabilidad en el disefio visual
estratégico.

Habilidades de pensamiento:
e Resolucion creativa de problemas de disefio.
e Adaptaciéon de estructuras visuales segun requerimientos del medio digital.
e Toma de decisiones técnicas en funcion del mensaje grafico.

Destrezas sensoriales:
e Reconocimiento visual de plantillas, contrastes y jerarquias de informacion.
e Evaluacion del impacto visual de una pieza desde la interfaz de usuario.

Destrezas motoras:
e Dominio técnico de Canva y Adobe Express.
e Precisién en el uso de herramientas de edicion, maquetacidon y exportacion de piezas
digitales.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
e Presentacidén de una pieza grafica disefiada en plataformas digitales.
e Evaluacion mediante rubrica de criterios técnicos, estéticos y de funcionalidad.
e Participacion en sesion de retroalimentacion grupal sobre las piezas desarrolladas.
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5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Antes de iniciar la practica, el estudiante debera revisar tutoriales y lecturas sobre el uso de
Canva y Adobe Express, ademas de consultar los apartados del texto “Disefio centrado en el
usuario” de Agudelo Alvarez y Lleras (2015), para comprender la importancia de la
accesibilidad y la experiencia del usuario en el disefio digital. Esta preparacién permitira
familiarizarse con las herramientas, plantillas y recursos graficos que seran empleados en |3
creacion de piezas visuales coherentes y funcionales.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e En esta unidad, el estudiante creara piezas visuales utilizando plataformas digitales
como Canva y Adobe Express, disefiando banners, carruseles y posters digitales.
Desarrollara proyectos individuales y colaborativos que impliquen la adaptacion de
un mismo concepto grafico a diferentes formatos y plataformas, aplicando criterios de
accesibilidad y comunicacién visual. Ademas, participara en actividades de revision
entre pares para evaluar y mejorar la calidad técnica y estética de las producciones.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Ambiente seguro:

Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacion de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.

- Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefiadas por los estudiantes.

- Protocolos de interaccién:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccidén continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacién asertiva y la prevenciéon de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

= Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnologicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios




= FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
XODIGO SENESCYT 2256

I Bl TECNOLOGICQ DE

- Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencién por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. (Revisar
PEA)

Valores fomentados:

e Responsabilidad y ética en el uso de recursos graficos digitales.
e Respeto por los derechos de autor y licencias de uso.
e Compromiso con la calidad visual y funcionalidad del mensaje.

Habilidades blandas desarrolladas:

e Gestidn del tiempo y organizacion personal en entornos digitales.
e Trabajo colaborativo y receptividad a la retroalimentacion técnica.

9. CONCLUSIONES:
Al finalizar la clase practica, el estudiante sera capaz de aplicar herramientas digitales para
producir piezas graficas funcionales y estéticamente coherentes, fortaleciendo su autonomiay
criterio técnico en el disefio visual.

10. RECOMENDACIONES:
e Explorar mas funciones avanzadas de las plataformas utilizadas.
e Realizar ajustes en base a la retroalimentacion recibida.
e Archivar y documentar el proceso creativo para portafolio académico.
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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Disefno de contenidos
visuales

UNIDAD 3: Disefio Visual para Redes Sociales

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Creacién y adaptaciéon de contenido visual para
plataformas sociales

OBJETIVO:Crear piezas graficas adaptadas a diversas plataformas de redes sociales,
alineadas a los objetivos estratégicos de campanas digitales.

TIEMPO DE DURACION: 14 horas

1. FUNDAMENTOS: Esta clase practica aborda la creacion de contenido visual
enfocado en redes sociales, donde el estudiante aplicara criterios de formato,
funcionalidad y estética. Se enfatiza la importancia del disefio adaptativo, el
engagement visual y la comunicacién estratégica en entornos digitales
contemporaneos.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender los requisitos visuales especificos de distintas redes sociales.
e Aplicar principios de disefo visual a formatos verticales y dinamicos.
e Disenar piezas graficas con coherencia visual y propésito comunicativo.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:
e Analisis de tendencias visuales en redes sociales.
e Toma de decisiones basadas en la experiencia de usuario y objetivo de campania.
e Creatividad aplicada a contextos visuales breves e impactantes.

Destrezas sensoriales:
e Ajuste visual al formato vertical, cuadrado o horizontal segun red social.
e Sensibilidad al color, movimiento y jerarquia visual para captar la atencién.

Destrezas motoras:
e Uso técnico de herramientas de disefio para adaptar contenido (Canva, Adobe
Express).
e Agilidad en la edicion visual para multiples plataformas sociales.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

e Diseno y presentacion de al menos dos piezas visuales adaptadas a diferentes
plataformas.

e FEvaluacion mediante rubrica que considere creatividad, adaptacion y coherencia visual.
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e Revision entre pares y retroalimentacion colectiva.
5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

e El| estudiante debera revisar las lecturas y ejemplos de campafnas visuales en redes
sociales incluidas en el entorno virtual, asi como los apartados del libro “Disefo Y
construccion de paginas web” de Fernandez (2020), enfocados en la estructura visual y
la interaccion digital. También se recomienda analizar piezas de marcas reconocidas en
Instagram, TikTok y Facebook para identificar tendencias de formato, tono visual V|
engagement. Esta preparaciéon facilitara la comprension del disefio adaptativo y del
impacto del contenido visual en plataformas sociales.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e Durante la practica, el estudiante disefiara piezas visuales adaptadas a distintos
formatos de redes sociales, aplicando principios de coherencia visual, ritmo,
jerarquia y storytelling grafico. Se realizaran talleres de co-creacion de lineas
graficas y redisefio de campanas existentes, promoviendo la creatividad y la
pertinencia comunicacional. Finalmente, los estudiantes participaran en evaluaciones
colaborativas para discutir las estrategias visuales aplicadas y fortalecer la reflexiéon
critica sobre el impacto del disefio en entornos digitales.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Ambiente seguro:

Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacién de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.

- Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefiadas por los estudiantes.

- Protocolos de interaccion:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccion continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacion asertiva y la prevencién de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

= Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnolégicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios
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- Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencion por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. (Revisar
PEA)

Valores fomentados:

e Responsabilidad al comunicar en medios masivos.
e Respeto por la diversidad visual y cultural del entorno digital.
e Compromiso con la calidad y pertinencia del mensaje grafico.

Habilidades blandas desarrolladas:
e Creatividad colaborativa.

e Comunicacion visual efectiva en entornos agiles.
e Gestidn de tareas en tiempo limitado.

9. CONCLUSIONES:

El estudiante sera capaz de disefiar piezas visuales adaptadas a diversos entornos sociales
digitales, aplicando criterios técnicos y creativos orientados a captar la atencion y transmitir
mensajes eficaces.

10. RECOMENDACIONES:

e Observar continuamente las tendencias visuales en redes.
e Priorizar el mensaje visual y la simplicidad en el disefio.
e Documentar los proyectos para portafolio profesional.
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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Disefio de contenidos
visuales

UNIDAD 4: Proyecto — Campafia Visual

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Desarrollo de propuesta visual integral para campafa
digital

OBJETIVO: Disenar una propuesta visual integral orientada a una campana digital,
articulando elementos graficos, narrativos y de identidad de marca.

TIEMPO DE DURACION: 14 horas

1. FUNDAMENTOS:
Esta clase practica constituye el cierre integrador del modulo. El estudiante aplicara
de forma articulada las competencias adquiridas en disefio visual, herramientas
digitales y adaptacion para redes sociales. Se espera que el proyecto evidencie
criterio estratégico, identidad visual coherente y creatividad aplicada a una campana
comunicacional.

OBJETIVOS A ALCANZAR:

Planificar una propuesta visual estructurada para una campana digital.

Aplicar principios de storytelling visual, linea grafica e identidad de marca.
Presentar y sustentar creativamente la propuesta frente a un publico evaluador.

e o o N

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:
e Sintesis conceptual y visual.
e Toma de decisiones estratégicas en funcién de un brief de campafa.
e Capacidad critica para autoevaluar la coherencia grafica de una propuesta.

Destrezas sensoriales:
e Integracion de elementos visuales consistentes (color, tipografia, forma).
e Sensibilidad hacia la percepcion del publico objetivo.

Destrezas motoras:
e Manejo avanzado de herramientas de disefio para produccidon de multiples piezas.
e Precision en la presentacion de propuestas visuales (pitch creativo y visualizaciones).

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
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e Presentacion de una campafna visual con linea grafica, storytelling, identidad de marca vy

adaptaciones visuales.

e FEvaluacion mediante rubrica integral: coherencia visual, pertinencia comunicacional,

creatividad, presentacion.
e Coevaluacion entre pares para fortalecer la retroalimentacion formativa.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

e Previo al desarrollo del proyecto final, el estudiante debera elaborar un brief basico de
campana y revisar ejemplos de campanas visuales integrales, apoyandose en los textos
de Munari (2016) y Lupton (2024 ) para reforzar los conceptos de coherencia grafica e

identidad visual. También se recomienda investigar sobre storytelling visual y estrategias

de presentacion profesional de proyectos creativos. Esta preparacion asegurara una
base sélida para el desarrollo y sustentacién del proyecto final.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e En esta unidad, el estudiante desarrollara una campana visual integral que articule
los conocimientos adquiridos en las unidades anteriores. El proceso incluira la
planificacion de la linea grafica, la aplicaciéon de storytelling visual, la creacion de
piezas digitales y la presentacion tipo pitch creativo. Se promovera la autoevaluacion,
la coevaluacion entre pares y la reflexidon sobre el proceso creativo, evidenciando
pensamiento estratégico, liderazgo visual y responsabilidad ética en el disefio de
campanas.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Ambiente seguro:
Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacion de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.

- Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefadas por los estudiantes.
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- Protocolos de interaccién:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccidn continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacidén asertiva y la prevencion de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

- Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnologicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios

— Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencién por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. (Revisar
PEA)

Valores fomentados:

e Responsabilidad en el desarrollo y presentacion de propuestas profesionales.
e Compromiso con el trabajo colaborativo y el respeto de ideas ajenas.
e FEtica en la gestion y uso de recursos graficos.

Habilidades blandas desarrolladas:

e Liderazgo creativo y capacidad de organizacién grupal.
e Comunicacion efectiva y argumentacion visual.
e Resolucion de conflictos y gestion del tiempo en proyectos.

9. CONCLUSIONES:

Al concluir esta clase, el estudiante demostrara su capacidad para disefiar y presentar una
campana visual integral, aplicando de manera estratégica sus conocimientos en disefio,
narrativa visual y herramientas digitales, consolidando asi su perfil profesional.

10. RECOMENDACIONES:
e Documentar el proceso creativo completo como evidencia de aprendizaje.
e Presentar el proyecto como parte del portafolio profesional.
e Reflexionar sobre los aprendizajes y areas de mejora para futuras campanas.




