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INTRODUCCION

En el mundo de ta animacidn como un lugar magico donde ka imaginacion cabra vida, v
cada fotograma es unag oportunidad para contar fastonias unices v cautivadoras, toma
vida el fascinante viaje de Ia creacidn de un cortomelraje animado como parte de un
irabajo en equipo y lacapacidad de creer en resultados destumbrantes gue binlien en
una pantalla.

Este libro nace de |la pasion Yy dedicacion deun grupo de talentosos estudiantes de la
carrera de Animacidn y Disefio Digital del lﬂ*..iﬂh:.l- to Superior Universitaric de
Formacion, quienes han unido sus conacimientos para brindar a 168 lectores una
muestra exclusiva de los secretos delras del proceso creativo que hay en los
cortometrajes animados, ldentificatido aprendizajes que Los han convartida en
experiencias 'y anecdolss para.compartr con todos aguelles que suefan con
embarcarse en un viaje similar.

Lus cortometrajes animados son una forma de arfe en constante evolucion; ésta cbra
€5 Unica y refleja su vigidn, @ destreza de |os creadores y el proceso de creacion y
presentacion.

En esizs paginas se puete obiservar como e combina la crealividad, |a narrativa y 3
tecmica pars dar vida a2 personajes-entranables de un munda sorprendente y bajo
emacionas que se transmitan y trasclendan [a pantalla.

El iector podra ser parte del proceso de desarrolio, desde |a concepoion e una ides
hasts la produccion, identificando 13 importancia del disefio de personajes, su arte
conceplual, @ creacidn de escenarios, foley de sonidos vy la composician musical que
permite maldess ests histaria,

Los autores de este libro quieren inspirar, guiar y compartir st pasion por la animacion,
un mundo del que estamos rodeatos y nos fascinamos por los descubrimigntos
tecnologicos que se aplica en cada una de lasetapas.






SINOPSIS

En un lugar dande [a vegelacitn es casl inexistente y |a tecnologia ha tomado &l control
atﬁmutn; Kibou, un nifie androlde, s& embarca en una mision para salvar un brote de
vida y devolver |a esperanza a un mundo devastado.

La travesia de Kibou comlenza por la chispa de curicsidad que conserva de los
humanos. Un dia, mientrasexploraba la antigua cludad, detecta unas cintas d& blogqueo
de paso; loque despierta su atencidn, evandolo a la accidn de romperias:e Ingresar.
Luego de caminar se sorprende al enconlrar en su paso una pequefia plants, luchando
par sobravivie en medio del desizrio tecnoldgico,

Eeﬁfuéﬁ de anconirar |a mane r;a de [levarsela se percata gue es observado por 3 rebots
que o analizan y escanean a este pequefio ser vivo que bajo su visidn, debe ser
aniguilado.

Este hallazgo impulsa a Kibou a proteger y resguardar ess fragil forma de vida, y bajo
el proposito de encontrar un ugar seguro, comienzala avenfura 2n 18 gue e encuenira
con personajes entrafiables gue == unen 2 24 noble causa.

au viaje a través de paisajes desolados, revela la elleza oculta de un brote de vida ques
lucha por-sobirevivic en medio de las ruinas, enfrentandose & desatios que pondran a
prueba su caraje y determinacian.

Kibou y sus aliados deben-superar obstaculos pararestaurar 13 vida en un lugar
dominado por [a tecnologia, explorando rincones nhaspites de un mundo devastado.






PROLOGO

Es un privilegio y un hanar para mi Introducir a lof lectoras en esle extapcional
compendio, fruto del arduo trabajo v la dedicacidon incansabile de nuestros tatentosos
estudiarntes.

Este libro, més que un testimanio visual, es un viaje cautivador 3 través del proceso
compieto de dar vida & 1a imaginaciton 3 traves de {a animacian,

En esias paginas encontraran refiejada la pasion gue estos jovenes han vertido ensu
Irabajo, desde la genesis de una idea hastas e desarrolio del Ultimo fetograma, logrando
explorar cada rincon del proceso creativo con curiosdad.

Un especial reconocimiento a cada estudiante autor de-esta publicacidn, quisnes-
colocaron pleza por pieza para que esto <e logre edilicar, a Mgtr. Glanella Bermeo, por
su direcaon e ncaiculabte aporte a la formacidn de estos-artistas y su disposicion de
siempre ir por esa milla ex{ra en ia formacion 1éinico-tecnalogica sin importar a5
adversidades.

Cue esta publicacidn sirva como recordatorio que el cieloes interminable, como dijo
Albert Einstein "[a imaginacién no tiene limites®, una Invitacitn 3 r mas alls, a tocar ese
infinito, & iImaginar, crear y emocionar, pera sobire todo a recordar siempre gue este
solo e< el Inicio.

Disfruten de este vigje visual y emacianante, a través del ane en movimiento.

JOMATAN PORTUGAL, MGTR.






CAPITULO: 1

ORIGEN DE LA IDEA







EL MUNDO DEL CORTOMETRAJE

En el ambito cinematografico, [as producciores y exhibiciones de peliculss con una
duracion inferior & 30 minutos son una forma de expresian artistica que permite & los
cineastas contar historias de mansra concisay crealiva, ofreciendo un espacio ideal
para expetitnentar con diferenties teenicas y explorsr ura amplls variedsd de temas en
un farmato maamrnn:aﬂn IGareis, 20230, |

Estos cortometrajes pueden abarcar cualquier género, desde Is comedia y el drama
Hasta iz anlmagion y €l documental, constituyendo un tefreno fétil para &
EXpEr|mEentacion y la innovasion.

A pesar de su corts duragion, lienen la capatidad de cautivar at publico y dejat upa
Impresion duradera, 3l abardar temas proflndos, desafiar convernciones y presenlar
NUEVBS perspiectivas:

E| cortometraje ofrecs unz platalorma para GUe os cinsastas emergentes musstren su
1alento y creatividad, siendb un e5pacio donde fas id=as audaces § arriesgatas pueden
set exploraas, lo que parmite a log reslizadores desarrollsr sU estilo y entontkar su
vez Gnica en la industria cinematografica.
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EL PROCESO DE LA CREACION

s

La genetacion de idess para uh cortometraje es un proceso Hn!njnspirmnt Como
desaftante: gue pusde SUrgir de diversas fuentes a nuestro alrededor: (a lectura de
libres, la visualization de peticulas, ka escucha de missica o simplemenie al dejar volar
12 imaginacidn Lopez. 2023),

Este proceso nos gula hacia |a:definicion de log elementas clave de ia historia, como los
persanajes, sl ambiente y e conflicts principal, acompafiado e una narrativa clara que
incluye un planteamiznto, un desarrollo y un dessniace bien estructuradis.

La animacion; coma lenguaje visual, “trascietide |as barreras culturales y lingdisticas
para contar historias y transmitic emoeciones de manera anica” Ltdpez;m

En este capituls, exploraremos en profundidad el poder de ta snimaciin ¥ céma los
corfometrajes animadus representan utia manifestacion excepeional de este-arte.
taanimacion tiene la capacidad de transporiarncs & mundos imaginanios, levarnosa
tmm el :Iﬁ:mpa y ha::er qpa nhietﬁ maaﬂmad:-s eobren vida medkante ) :uhadn-sa

Etrﬂlpﬂ.!.dﬁ tﬂ-treatmid&d.dﬂ.im aumms qufeneaﬁazpurmmn tﬁ&ﬂ&qur &.tn.!argn afy
praceso, fusron tomando forma hasta dar vids 2 Kibou.
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ARTE CONCEPTUAL ¥ MORFOLOGIA

ji—-

El desarrollo de los personajes en este cortoinetraie ha sido fundamental para construir
una narrativa canvincente, Se han diseiado personalidades crefles que convierten a
los persanajes en figuras interesantes, capaces de captar ia atencitn del lectary el
espectador, Cada personaje cumple un rol especifice dentro de (3 histotiay seles ha
dotado de una identidad unica que o8 (mpulsa a cumplir st mision, aportands as
profundidad y reallsmo al relato desde sus respectivas perspectivas.

El arte conceptiial ka jugada Un paps| clave en este process, permitisndo que el lector
y:el expectader identifiquen a cada personaje & través de caracterfsticas de an:nng
cuitiadosamente disefiadas, Este proceso de disefio y visualizacién no sgilo ha side
crucial para establecer I3 apariencia extema de los personajes, sing tambien para
mpﬂ.ﬁuu esefcia y transmitir sus personalidades |Rsmirez, 20221,

Ademss, |a crescién de escenarios y objetss ha sido igualmente destasads, imptisands
la elaboraciin de llustraciones o representaciones visuales que no solo capturan la
mm sing tambien ia persorialidad y 1a6 (aracteristicas distintivas de cada
pecsonaie y elementc del entorno,

L3 moriologls, entendits como la forma fislca v aparfencia de los personajes, abares
aspectios como (s altura, &l peso, s complaxitn fisics, 2| color de piel, fa forma dal
rostro’y otros rasgos distintivos. Estos elementos han sido creados eh armonia can |a:
personalidad de cada personaje y ef contesto de la historia, jogrando una cohesidn
visual gue enriquece s narrativa y aporta autenticidad al universo del cortometraje.
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El guion 25 uri elemento fundamental en iy creacifn de un 'I:'EI'I"I:IJITH!IIB]’E, yE queacida
come |z columing vertebral de ls narrative y 13 estructurs dela histaria (Martines,
2022:

Este documento groporciana une gusa clara para cineastas, actores y tode 2t equipo de
produccién, ssegurando una sjecucion coherente y sfectiva de 1 vision del proysclo.

La iriportancia d& Uin guion radica en sl caplcidad para trangmitic de matigra claray
concisa la historia, los. dialogos y las-emociones quése desean cnmuﬁiﬁar. estf) no seio
manliene el interés del espactador, sino gue tambizn garantizs | coharencls naristiva
& lolargo del cortometraje, o guefacilita enarmemente la creandn de un storyboard.
£l storybaard, por su parte, es uns herramients visual compuests por uns serie da
llustracidnes o irmdgenss secusnciales gue reprasentar cada sicena del cortometraje.
Eﬁa:ﬂﬁb'ﬂl- el guon, el storyboand permile al equipo de produccitn visualizar come se
vers gl cortommelraje en [ pantalla; ayudando a planifitar |3 difeccitn, la compasicion y
&l fllljo g= 2= escenas:

Ep este proyecto, lus imagenes que se présentan han pasada por un cuidadeso process
debocetas y stilizaciin, lo queha permitido alcanuar & products finat que bodrin
apreciar &) las paginas de este libro: Cada lustracidn r.-zr{af& la mtemmmi:rﬁn visssal dal
guion y s alines con I visidn arfistica del cortometraje, ereando una experiencia
gokesiva y bisn-astructurads.
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EQUIPO Y TECNOLOGIA

s

Cada unade las etapas del desarrollode Kibou sa describea continuacion, destacando
la participacion de los autdres en la sliguiente clasificacion:

DIRECCION: Mgtr. Gianelia Bermea Quezada.

PREPRODUCCION:

Guion Literario: Anges Jurado, Cristhian Sanchez ¥ Alex Rodriguez.
Guian Teécnico: Angee Juradc Y Alex Rodriguez

Programa utllizado: Microsaft Weed.

Creacitin de personajes: Alex Rodriguer ¥ Atigee Jurado.

Creacitn de escenarios: José Andrés Bastidas Y Angee Jurado:
Programa utlilzado: Adabe Photoshiop y Adobe Iliustrator.

Anjimacian de persorajes ¥ escenanios: Anges Jurado, Jeremy Rodriguez y José Andres
Frograma utilizado: Adobe After Effects.

POSTPRODUCCION:

Edicitn de snimacitn, efactos visuales, efeclos surores, musicalizazion, colorizacitin
Render: Cristhian Sanches.

Programas utilizados: Adobe Premigre Pro, OBS Studio.




POSTPRODUCCION

Eg un proceso lundametital para recopllary uttir laintormacion desarrollads y finslizar
la abra cinematografica, ia cual se detalla 3 continuacion;

* Edicifin de video: En esta etaps, se seleccionan y organizan ias lames grabiadas
para Construir \a estructura narrativa del cortametraje. Se eliminan s tomas no

deseatas y g2 3justa el ritmo v 1s sacuencis de ias escanas para lograr el impacto
Visuat y émocional deseado.

s Montaje de sonido: El mantaje de sonido es crucial en la postproduccidn, Este
proceso implica la mezols de didlogos, efectos de sonido y mislca para creanuna
dﬁ&uﬂnm auditiva inmersiva y cohesiva, que refuerce iz narrativa y el lono del
tﬂl‘!ﬂn‘IEtraia

» Disefio de sutiido: EL Foley 9 la creasitn de sonidos no sxiitentes en ia bibliotecs

E con el fin de obiener efectos gue-complementen y enriguezcan fa narrativa y ia
estitics del cortometraje. Esto incluyve & creacion de sonides ambientales, efectos.

especiales y 12 mezcls final de sohido, todd entcado en reforzar i3 inmersion dei

espectador.
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POSTPRODUCCION

+ Correccidn de cdlor: Se ajustan les colores y tonos de las imagenes para lograr Uha
apariancia visual coherante y esfilizads. Este proceso es esencial para establecer el
ambiente y la stmdsfera del cortometraje, garantizando unacontinuidad visual en

* Efectos yisdales: Sies necesario, se agragan efectos visuales para mejorar i
catidady la estética del cortometrafe. Esta pliede incluir ia creacion de elementos
digitaies, la eliminacion de ﬂuj_gms.nn'ﬁmadm'u'm mejora oe |38 esrenas
existentes, shadiendo un nivel adicional de sofisticacion viseal.

* Titulos y creditos: Finsimerits, se afatien los titulos initisies y finsles, asicomio Los
créditos del equipe de produceién, complementanda el cartometraje y
reconociendo el trabajo de todos |os involucrados




CAPITULO: 2

INSPIRACION Y CONCEPTO




BRAINSTORMING
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BRAINSTORMING

Nﬂ! Avantura Eu;a ,.;?;na Robats

p—

Soledad Fiezas Navegar

—

\ —
L . "FT de colores : -q.“
" \‘%




AMPLIACION DE IDEAS
| .. :
1. Supetvivencis en uf mundo post-apocaliptico donde la vegetation escasea | &
2. bucha de un iflo mitad humano, mitad rdbot, por-eéncottrar Wn arbol y traer
<pisranza s ull cllidad
3. Adaplacion de 195 humanos a la cibernpstica y 13 rebétics para sobravivir -

4. Importancia de la noturaleza y ko necesidod de preservaria.

5. Explora & contraste entre {a Hlﬁafen Iz clidad controlada por robots'y 13 vida en las
ruinas humsnas.

& La smistad enfre al nifio cyber Kibou yel tvbot.

7. La bdsqueda de Kibou y SUS amigos-por encontrar Un [ugan para hacer-crecer un
arbol,

8 Ls naturalezs coma fuenle de cambio y Iransformacidn en &l mundo. 1

9. Ls revelacidn deia antigua tecnologia en ef viejo maoting
10. Ls reateidn de [a :H:il:‘._JEtfaI:I al rerr:&ninﬂb_rnl_'n de ia ue-g;Et&ﬂiﬂm_

La {ifes surge de |3 necesidad de preservar |8 naturalezs. En un mundo desolado y
cantrolano-por robots, & trama sigue 15 DusOueda de un brote de-vida, uilima
SspeTanza para restaursr £l equilibrio ratural. La historia mostrara cdmo la nsturaleza
puede transformar tenta el entorno como el espiritu humano, siendo esencial para la
supervivencia y ¢l bieestar de ia sockedad.




GUION LITERARIO

Uria planta brota en'la ciudad desierta. De repente, un rayo [dser (5 destruye, revelando’

g.un rabol gue contnia sy mison de alimingr toda vegetacion.

Escena 2: Fondo negra
Pantalls negra. Tras unos segundos; se muesiran parraios que explican como |3
humanidad tegd a este confiicto, controlada por robots y desprovista de naturaleze.

Escena 3: Ciudad - Dia
La camara recarce Una ciudad en ruinas, £l titllo ds| corfomaliaje sparéceen pantalls,
seguido de (a8 patabras: "En la actualidad”.

Escena 4: Interior de ia ciudad [calte) - Dia
La cludad esta controlads por "ConereCorp”, un conglomerado que prohibe los
arbotes: Robots vigilan a loscludadanos y realizan tareas-de mantenimienta y limpieza:

Escena 5! Interior de laciudad - Dia
Kibou, durante su caminata, descubre una 2ona prohibida. Decide entrar v encuentra
un pequeiio brote:de arbol lluminado por un rayo de Lz Alinteniar tomario, escteha
ruidos de maguinas y rapidamente guarda el brote en una lata, pero dos rabots
ELIH!‘EEEEHEH lﬂﬂ'htnﬂ:l!jﬂﬂﬂ
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Escena 6: Exterior - Contenedor - Dia
Wikl corre por 10s callgjones para escapar de los robols'y ge sstonde enun
contenedor de basura

Escens 7: Interior - Contenedor - Dia
Kibou observa 3 los rubols pasar de largo. Bentro de| contensdor, sncuiites un robol
televisor syclo gue 8 gnciende. Tvoot musstra informacion sotire & firote y reveta yn
maline que pusde syudar a propagario.

Escena 8; Exterior - Contenedor - Dia
Tvbotb muestrs “siguame’ en su pantalla, v juntoa Kibou, se dirigen hacia la colina
donds s encuentra el maliho.

Escena 9: Cludad - Dia
Lios dos son observados por robots guardianes. Kibou y Tvbot corren hacie la'colina,
pero los robots los diguen de cerca,

Escena 10: Colina - Dia
Kibou sube la colina, misntras Tvbol se sacrifica para detener z Lo robots. Sin
embargo, uno de ellos esqguiva 3 ‘ivtm ¥ sipue persiguienda a Kibou,

‘Escena 11: Exterlor - Molino de viento - Dia
Al llegsr al molino, = brate briila, y Kibal, sabiando giie &sté €n =l lugar corracio, lo
caloca e el pedestal.




Escena 12: Interior - Molino de viento - Dis
El robot se-acerca para detener a Kibou, pero justo a tigmpo, € brote libera esporas
que visjan a frayes del moling,

Escena 13: Exterior - Molino de viento - Dia
Lasesporas se saparcen y hacen qlle nuevas planiss crezcan rapidamente, devolvienda
vida at entomo.

Escena 14: Interior - Cludad - Dia
Lzs esporas cambian el color da los robaots di rojo a vérde, volviéndolos protectores de
| a vegetacion.

Tubot observa c6mo 185 esporas llenan el clelo y <= pone feli2 3l verque Kibou logrd su

', [ [Escena 15: Colina y Ciudad - Dia
objeliva. Las esporas forman la:palabra "EHIN" en el cleto.
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GUION TECNICO

Escena 1: Ciudad - Dia- Plano general
Se observa un brote de planta-en medio-de |5 ciudad. - Efectovisual: Un rayo laser o

destruye de a nada. - Plano detalle: Se revels un robot gue continda destruyendo ofras
- tilantas.

Escena 2: Fondo negro: Psuss por unos segundos. : *Tﬂhﬂﬁﬂm ntails

: Parrafo explicativos sabire el contexto del contiicto.
i] Escena 3; Ciudad - Dia"" - Paneo
Laciiidad =sté destruida y en rinas. - Texlo en parntalla- KIBOU - Texto =n panialia:
“En ta-actuahdad”.
.. .
f Escena 4: Interior de la ciudad (calie} - Dia - Plano general

Una calle de concreto, controlada por el conglomerado "ConcreCorp”. - Flano medic:
Raobots vighdana los cidadanos; (o5 arboles-estan prohibmios. - Plano detaile: Robols
pequefics reallzando Isbores de limpiezs y mantenimients.

Escena 5: Interior de la ciudad - Dia - Plano seguimiento
rabou camira porla ciudad § ve un cerramiento con letretos de " Frohibido Entrar-.
Efecto visual: EL ambiente se vuslve ascuro y desolador, - Plano detalle: Kibicu
encudntra un brote de arbol lluminadd bor un rayo de LUz, - Plano medio: Kibol intents
tomar et brote, pero sseuchs ruidos de mequinss. - Plano detalle: Guarda el brote en
una 15ta y es interceptado por dis robots guardisnes.




Escena &: Exterior - Contenedor - Dia - Plano general 1
Kigou huye por ias tauejwm ¥y =& esconde &n yncontenedor de basura, ._{

Escena 7: Interjor - Contenedor - Dia - Plano detalle
Kitibll abserva por un aguiero chmo los robbls pasan de targo. - Plano medio; Dentro
detcontanador, Kibou encusntira un robot televisor sucio gue se enclende. ~Efecta
visual: TVbot musstra 2 su pantalla informacion sobre &l brote y un moline gue puede
AYLdar s ropagario.

Escena 8: Exterior - Contenedor - Diz - Plano general
Kibou v Tebot salen del contepedar. - Texto en pantalia- TVbol muestra “sigueme”
Ambos pErsonaies emprenden su aventura.

.

Edcena 9: Cludad - Dis"- Piatio medio
Misntras svatzan, Kibauy TVbot son obsarvades pot robots guardianes. - Electo
visual: Los personales correh Hacia [z colinag donde se encuentra 2l molino.

Escena 10: Colina - Dis - Plano general
Kibou sube [a coling mientras Tebaot.se sacrifica para distrasr a [os rohots. - Efecto
wisual: Un robot esguiva el atague de TVbat ysigue 3 Kibou,

Escena 11: Exterior - Molino de viento - Dis - Flano detalle
Kibou fega al molino, y el brote camienza a brillar, - Planc medin: Kibow se-acerza af
‘pedestal para dejar el tirole.




Escena 12: Interior - Moline de viento - Dia - Plano detalle
HIﬂm.L:nlnnuni brote mieritras un robotl intenta detenerio. - Efecto visual: Las esporas
del brote se activen y son lanzadas por el moline

Escena 13: Exterior - Molino de vienta - Dia - Plano general
E,n'i:rlfrm lsnza esporas que hacen crecer brotes de plantas, Hﬂnﬁ:ﬁfmﬂnﬂn el paisaje.

Escena 14: Interior - Ciudad - Dis - Efecto visual
k35 2sporas cambian el color de los robots guardianes de rojo a verde, haciéndolos
protectdres de |as plantas

Escena 15; Colina y Ciudad - Dia - Plano general
Tvhot obiserva cono las-esporas s& esparcen y se pone faliz. - Efecto visual: Elcielo 58
lena deé esparas, formando s palabra “FIN™
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. El‘Renacer de |a Esperanza Natiiral,

. ConcreCorp: La Cludad Robt | ia Busqueda de I Naturaieza.

. Restaurando |a Vida en un Mundo de Maguinas,

. Esperanza en un Munde de Acers y Conereto: La Historis de Kibow.

- Restaurando |z Naturaleza,

La Nataraleza Despierta: ta Odisea de Kibou en 2] Futuno,

- Kibou |En vez de taletra *|* dibujar una plantal,

. El Maline Magico: Sembranda Esperanza en un Mundo Besolado.
9. El Renacimiento Verde: La Aventura de Kibou en ConcreCorp.

10, El Legadn de Kibol: Restalirando fa Vida en un Muride Mecanizsdo.

00~ o s W N

El nombre " Kibou® fie elegido por su significado, que en japones significa
“esperanza’. Este nombre reflela |2 esencia del persanaje, quien en medio de un
mundo desoiado y controlado par maquinas, representa | ultima chispa de
esferanza para restaurar iz naturaiezay devolver |3 vida a la Tierra.

Kibou simboliza la resistencia y el optimismo frents 2 1a adversidad, cualidades
esenciales en su misiin de proteger y ssivar el brote de vida que pusde
tratistormar ‘el desting del mundo.







CAPITULO: 3

Fejande Flhss e Jidpenes

DESARROLLO DE PERSONAJE




CREACION Y DESARROLLO DE
PERSONAJE PRINCIPAL

E8 un i sl 4o ge alégria, caracterizado oot
lina proflnga empalia y consideracitn hacia 0= demas:
Sl sed de conagimiento y curlosidad ihsaciabie la
imypiilean & Explorar gl mundo qus'e rodia con ssomitro
y determiindidiin

Siampre buss comprender y spesser, mantenendo
una aeitud amabley respetuoss, o que o convierteen
Lin =sgidrador incansshle s enlormd gas 1o rodes;
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POSES Y MOVIMIENTOS

La construccion de posas y monrenios se-realize utilizando [a (&cnica de animaoisn cut
out. Primero, s& yeolonzo al personaje para deefiar expresiones y poies esiralégicas.
Cadla Una de =:tas poses desampenia un papsl crucial en (3 transician fluids de los
mavimientos durante |z animacion, ademas, todos log-slementos guecomponen 1a
Mistoria fueron creados bajo estandarss que assguran coherencia visual, enrigqueciendo a3
la narrativa visual del proyectc.

Nota: & Col Gt =8 gpssrmsnon earanim 22 | Somecs S3op Meoon, con l2:we s puete shodrar [lenpay
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PERSONAJES SECUNDARIOS

Herer

Es-un dron disefiado originslnwenie para
explarar y escanear Zonas en busca de
vestighis de vegetacion. Can el tlempo,
fus desechado y convertido en un
diminuto robot esfarico. Duranie sy
periodn de sbandono, Kibou lo rescatd
¥, <on gran habifidad y carifio, lo
rastaiird. Desde enlorices, Asroh =2 ha
corwertico en su fiel amigo y companerc
de aventuras. Aungue su oflgen e
rheCanico, su histidria 1o ha
Transiormada en un s ieal v vabenie.
Su capatidad de escanen y explorasidn
siglle intacta, pero ahors, 2n lugar de
buscar vegetanion, acompanaa Kibou
£ 5US emocionantes Iravesias,
compartiendo su espliritd curloso v st
desa0 de explorar un munda el

corEtante evolusin.
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La planta que Kibou descubre en la
historia se comvierte en un poderoso
simbolo de esperanza en medio de un
mundeo dezotado Y sin vegatacion. Este
humilde brote verde, hallado en un
entorno donde ta naturaleza ha side
practicamente erradicada por 10s robols
Malebols, adquiere una imporiancia
trascendental, su descubrimiento no
solo marca €| iniclo de una seria de
é*rent&s que transhorman el E‘LleﬂdE 3
histora, sino gue también se conierie
en un objeto de desen ¥ proteccion.
Maz alla des&run simiple elemeaito en
a narrativa d& Kibou, esta plants
simboliza la resiliencia y 32 erige como
una representacion tanglble d= I3
esperanss, Es e maniféalar:i_r:rn de 54
anhelo por restaurar la belleza y la vida
&1 un mundo devastado.
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ES Ui robot elavisor deapariencla nostalica, una vez diesarmpehd uh papel Hundamianial
comoeducador denines humanos-en liemposde atundancss y ocudado por [@ education
3in embargo, la devastacidn ¥ la disminucidn det erfoque en la educacion humana lo

transformaron en un vagabiundo errante que sulsiste entre los desechas y (3 basura
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Lonforman un netalie grups de magquings encargados de recolectar ¥ orgardzar K
residuos-2n un mundo postapocaliptics. Su pgresentia e el desolado palsaje répresania
tantc una sefarde impieza como e arden en medio del cads remants; no obstante,
aigunos de elles han perdido su anfiguraoion angingl y ahcra deambulan sin Qirecoian
fija, corwirtigndose en bots vegabundas que pasean por diversos lugares. Esics robots
despoEdos o8 Su propcsito arlgimat, BUStan un Nuevo SEND en un munco gue ya no oS

Frefesils o Snies
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CAMBIOS DE PERSONALIDAD

PG comienza en {5 histona:siendo un ning glegre y cunosd, cuyD deseo de splorar 1o
conduce 3 una situacion de persecuciin al adentrarse 2n una zona restringuda y descubrir
Una platits, ignorando B prohibiclonss-impuestas por 10s robdls ercargadcs de gastrule
& vegelalion. Y como ConsSecuencig; es05 fuari@anas de 15 dessagiin (D persguen|
gesencadenando en Kibou ung mezxia abrumatora de emociones, desde el miedd hasla
18 Intriga. Pero al loparss y 1E998F ufia conversatidn con TVhot, mientras sesscondia con

ia planta, desplerta una Tuene detenminacan an Kibow.

Jurade =t el 20030 *Cambies de Personabdad” (papgen-211



ANTAGOMNISTAS

fnaelrsty

Son creaciones disenadas pol |2 empresa
Concrecom con & proposito de sliminar
clalquier rastro de vegatacion, Desde su
concspcion, Ran seguldo Uns programacion
ingquebrantable gue hallevado s {8
devastacitn del mundo, erradicsndo sin
piedad cuslguier forma de vids vegetsl 3 su
pasc. Su abjetivo impacanle &5 cubrir con
CONtrels cada ares que expiloran. Eslos
ribols 5= han convertida en simbioles de
destrucclon ambisntal, infundiendo tefnor
CON 5L Mera presefcia. La determinacion
o A que persiglen sU misidn Ns causado la
perdida de vBSLas extehsinis g2 vegelaridn,
dejandd g8:5u a0 Ul pasae gesolador. Los
Malebots son un recordatorio del impactc
Gue fa tecnoligla, &n manos s2quivocadas,
puede tener en la nafiurgieza v en & mundo
que compartimes.
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Son robats cun una fungithn similar & la
de o5 Malebols, paro su larea prindipal
conssle en getectar y nolificar a los
Malehals sabre cualyuier vestiglo da
vegelaohon.

Al gusl gue los Malebols, Tueron
disefiadios y abricados por la emprats
Conerecap, v elios son kos que se
covirtieron en los sustilulos de robots
COIMG-ASron. ESlps robiods represeritan
una especie de red de sspionaje vegetal
para los Malebols, ya que sicansan
mCesaniementie e Dusta de Sgnos de
vida vegatal y notifican cualquier
descubirimiento a: dus contrapartes
thestruchivas.

Los Rores seencuentran 2n & cenlio de
an dilema eioo ¥ amiiental, va gque
sinven comd intermediarios entre |a
desolacidn yla naluralezs que lucha por
sabrevivir an un mendo cads vermas
cubierto de concreto,
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CUADRO DE INTERACCION DE
PERSOMNAJES

Ewisten interacciones conatantes anire Kibou
¥ Asrtin 2 1o farpge de su aveniura conjurita.
Er varlas escenas, <2 les obseng avanzsndo
Juntos, y-aungue susgeatos Son simpies,
fransmiten una complicidad vy amistad
regable Asron nunca detiehe 3 Kibou, por
& contrano, o sigue de manera i2al y
Cofsiantie en C30a pasd del Garmine. =5ia
relason demiestra una conesicn profunda
entie un nifo Curicso y s amigo robot. A
pesar 4= |as desatios.que enfrentan, su

YInculo =2 mantigne
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Uno de los encueintros mas siemilcativis
en |a historie ocurre ceantdo Kibou se
E5CONaE con la planla én un cConieneadar
de hasira y = crura-con  TVhol mieniras
miedo, TVDhHG! revela que iz planta puetle
camblar &l rumbo del mundo, Este
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CAPITULO: 4

LA IDEA EN STORYBOARD







PLANIFICACION DE LAS ESCENAS

La planificacion de 135 escenas ¥ los mavimienlos de camara se centra en deslacar la
evolucion de la trama, que transita desde |a destruccidn y la opresidn hacia {a
restauracion y la esperanza, capturando la-atencidn delespectador a |o targo de 13
narraliva: & continuacion, se presenta una explicacion detallada junto at storyboard.
Antes de iniciar, s elaboraron los cuadros clave gue permiten definir 2 compasiclan
de cada escena, incluyendo la disposicion de personajes y objelos; estos cuadros-sirven
para planificar de manera efectiva ¢l desarrollo de |3 historia, establaciendo f fluo
visual de la narrativa, ademas de proporcionar a los animadores una visidn clars de

como avolucionaran [as escenas antes de proceder con los dibujos detallados.

KIBOU

(ETORYBOKRDY)

Heshicad, J, A, (3], "Eacesaries™ (Imssn-30]
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Escena 1: 5e muestra una vista panoramica
de ia ciudad, enfocandose en una pequefa
planta recién sembrada €n el suelo. De
repente, un rayo laser ls destruye sin
pravio aviso. & continzacion, se reveaal
responsable; un robol vigilante que, tras
aniqullar 13 planta, continta su recorrido,
arrazando olras pianias a lo largo de 1a
cludzd mientras avanza implacablemente.

Puntos de vista de la camara:
» Fiano detallz de |5 pianta sembirada en
= suElo y luego siendo destruids.
+ Plano entero mostrando al responsable
que es el robot vigilante.
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Escena 2.

La pantalla queda en negro porn unos
segundos, luego aparacen parrafos gus
praporcionan el contexto de [a situacin,
ayucdando al espectador a-comprender
como se [legd dl conflicto aclual.

Puntas de vista de la camara:
» Piano general mostrando el texio
explicativa en pantalla

Escena 3:

Se muesira s cludad en rulnas mediante un
panea gue destacs la devastacién. Mientras
tanto, aparece e llulo del cortomelraje én
el egntro de la pantalla en un tamano
grande. Luego, an la parte infaror, se
afade | texto "En i3 sttualidad”,
marcando el imcio de ta histors,

Puntas de vista de la cdmara:
» Paneo de & ciudad para enfabzar la
destruccldon.
o Titulo del cortometraje- en el centre de
la pantaiis; sepuido del texto pegueio
en ls parte baja.

&0




Escena 4:

En Una ciudad controlada por
*ConcreCorp”, robots vigilantes patrullan
las ealles de concreto, donde no hay
arboles ni vegetacion. Robots mas
pequenos reallzan tareas de mantenimiento
ef k& ciudad.

Puntos de vista de la camara:

* Piano general de la calle que muestrs la
atmoslera opresiva biajo el control de
ConcreCerp, junto con tos rabots
pegueios trabajando.

= Fiano medio de los rabots vigilando (a3
calles.




—

j . ' Escena 5:
e - Kibou explora una zons prohibida y
E descubre un pegueo brote de drbol

Huminado por un rayve de luz. Mientras
intenta gcercarse al brote, s= sobresalta al
+ escuchar ruldos de maguinas. Decide
r guardar el brote en una |ata vacia, pero
Pty : 4 antes de poder huir, es confrantado por

' W

i

dos rebols guardanes que 1o descubren
con'ed brote.

" . % Puntos de vista de la camara;
- ' + Plano medio corto'de Kibou

Df } f caminando, observando los letreros y
|I = . -.f luegas mirando hacia abajo,
- « Primer plano del brote iluminado.

« Plano medio de los rabols guardianes

= = aproXimandose mientras Kibou recoge
el brole.

“J ? * Plano detalle de Kibou sostenigndo el

birote &n sus Orazos.

L
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Escena 6:

Kibou huye de los robots, adentrandoss ain
callejones para despistarios. Corre entre
montenas ge basura, hasta gue finalments
s refugia an un contenedor de basura para
estonderse.

Puntos de vista de la ciamara:

¢ Plane medic de los robots vigilantes
persiglendo s Kibou.

e Plano medio de Kibou corriendo por
55 callejones.

* Plano getalle delcontersdor de basura.

* Fiano entero de los robots vigiantes
pasando por el contenedor donde
Kibal =2 ssconde.
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Escena 7:

Kibou obsernva a traves de un aguiene a los
rabols vigilantes que o estan buscando.
Mientras estd escandido, <& encuentra con
un rotot sucio gue resulta ser un TVbot
incdensivo. TVbot examina el brote que
Kibou lieva y muestra informacitn sobre sy
crecimiznto en su pantall, luego, proyecia
una imagen de un maolino vieio en la colina
que aiberga teenclogia capaz de
transformar brotes en arboles frohdosos.
Estos arboles tienen (a capacidad de
esparcir esporas por [2 Hanura y convertir
tlerras desérticas en bosques.

Puntos de vista de la camara:

« Plano detalle de Kibou observando a
traves de; agujerc.

¢ Plano medio corto maostrando a Kibou
gentre del contenedor mientras mira
hiﬁ:‘iﬁ: alras,

+ Plano general de Kibou y 21 TVDot
abservandose mutuamente.

« Flano d=talle de! Tvbot mostrando
informiacion sobte 3 planta y-su
impartangia en la pantalla,



Escena &:

Kibou y TVbot zalen del contenedor. TWVbol
mugstra en su pantalls [ palabra
“sicueme” v juntos emprenden su aventura,
caminando lado 2 lado.

Puntos de vista de la camara:

» Plano general de Kibou y Tvbol
sallende del contenedor.

» Plano detaiie de ia pantalla de TVhot
mostranda [a palabra “siguame”.

* Flano medio de ambes caminando,
seolido por un plano de Kibou mirando
hatia alras.

&5




Escena 9:

Mientras exploran las ruinas de una
civillzacion antlpua; los-aventureras son
perseguidos por robols guardianes y
comienzan a correr. Kibou ve un molino en
ung calina & lo lejus, y deciden correr hacia
alll para escapar

Puntos de vista de la camara:

¢ Planc medio corto de Kibouw, con los
robots vigilanles giguisndolo desdse
atras,

« Primer glano madio de Kibou y TVhat
corriendo, seguido de un paneo
mestrande a los robots detras.

+ Plano detalie de Kibou observando algo
& 1o lejus.
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Escana 10:

Kibou ¥ Tvbol intentan subir & caling, pero
Tvbot decide enfrentarse a 1os robols
vigilantas para que Kibou pueda llegar al
moding de vienio. A pesar de su esfuefg,
una d= los robots esguive a3 Tvbol y
codtinia persigliendo a Kibou

Puntos de vista de la camara:

Plano general de Kibol y Tvbol subiendo 1a
colina, con los robols vigllantes tras ellos:
o muestra a TVbol lanzandoss hacia log:
robols para delenerios

&7
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Escena 11:

Kibiou llega finalmente al vigjo maling. E
brote que lleva comienza.a briltar,
confirmando que esta en el lugar carrecto.
Seacefcaal pedeslal (capsula) para
colocario alll

Puntos de vists de |la camara:

« Flano medio de Kibou acercandoze al
maling, sostenigndo el brote entra sus
BIBL0%:

» Aparcamientlo decamara hacia |
cApsula.




Escena 12:

Kibaw coloca el brote en la capsula justo
cuando Jdn robol & acercs pol” GElras para
detenerlo, Sin embargo, el robot se detiene
cuando Kibou logra su objetvo. Las
esporas det brote fluyen a traves de un
tubo v salen por a4 hélices del maolino.

Puntos de vista de la camara:

* Plano madio del robol vigilants
intentando atrapar & Kibou por detras,

* Plano medio de Kibou colocando la
planta en la capsuls

= Piano detalle dela planta dentro de la
capsula.

» Flano detalle del molino esparciendo
esporas par |a ciudad.
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Escena 13:

Las esporas del maline caen al suelo,
haciendo gue nueyss brotes de plantas
crezean rapldamente, llehando la ciudad de
Vida y color

Puntos de vista de la camara:

« Planc general de las esparas
extendiendose por el sueto y haciehdo
crecer plantas.

« Flanc d=ialle de una espors cayendo y
dando lugar a una planta:

« Plano general de mas esporas cayendo
v mias plantas creciendo,
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Escena 14: o
Las espbiras se esparcen por toda la ciddad,
transformando a los robots vigilantes de

cclor rojo a verde, haciendolas pacificos y \
protectores de W55 brotes. TVbol, de pika y

en buen eslado, observa feliz al ciglo y =2

emaociona al ver que Kibou ha complido su e e

roisHImM,

Puntos de vista de la camara:
» Ptano general de la ciudad miantras Las
esp0as caen.
* Plano general de lgs robots vigilantes:
cambiando de rojo a verde.
« Flano general de TVbho! obeservandao el
evento.




Escena 156:

Las esporas continuan extendiendose,
Henando |3 cudad de colores v tonos.
virdes debido al crecimiiento de las pltantas.
Finalmenle, las esporas en el cielo farman
la palatra "FIN®, concluyendo ia historia de
esie cortometraje.

Puntos de vista de la camara:

+ Plano peners| de |35 esparas
esparciendose y tas plantas lenando de
color |a ciudad.

« Primer plano del cielo, donde las
esporas forman (3 pajabra "FIN'

Este formato melors 1a fluidez de la
narrativa y tos detalies visuales,
manteniendao &l enfoque en los puntos de
Vista de ta camara,



CREACIONM DE FONDOS Y AMBIENTES

El disefio de 1Gs Tondos de "Hibou” fue producto de un progess crealivio gue Tusiond

Ingenio y efiendia en el mansio de recursos. En lupar de optar por Ia compiejs tarea de
corstruirlss compiletatmente desde c2ro, 58 decidid partir de Imapeties pfesxistentas
sometiendolas a un PEC e eQwan G INTund s Nusya vida €N Cada E5Ta
pstraledla no s0lo resullo sor una elecomon acertada, 5iNo que permilld etontmizzr Uempo
y ptimizar al manmao ks resurses dispanibles; asspuratido gue cads foodo rEtisara

Catidad y crealividad SN Conirarmete! 8 erlciencia.:

Jurado ot 3l (20XRE*Ambliries* [linogen-Ed] |
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Juradio ef 3l CNT1 CAmdesrites® | mspen-44]

Medanie ung cudadoss sSlectian de elementos visuates: provementes de imagenes de
ruinas y paisdjes desolados, s& logrd una coherencia estetioa que transporta al espectador
desde o8 ascuros y opresvts callesjones donde: Kibau huye, [l=np d= miedo, hasta los
momentos en gue descubre 3 belleza de una solitana plants en medio del caes

Lag lécnicas de iluminacidn ¢ 2l ko estratégico del color desempafiaron un papel

tundamenial para intensifcar et estado de animo v enrigueces [a narrativa.

La paleta de colores, dominada por tonos apagados y ung escals de grisss, dotd a los

fondos de una atmosfera de decaddencia y desolation.
Este enlomo desclagdo se convirtsd en &f llenzo perfecto para contar ke histora de Kibou,
aminentada en un mundo devasiado y carente de vida.
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MORFOLOGIA

Kibou, el protagonista de nuestra historia, presenta una morfologla equiiibrads v
saludable. Con una estatura de1.40 metrog y uh peso de 35 kg, sxtibe una
compiexitn mediana que refiefa su buen estado de salud. Su rq's_!.ra retondo le confiere
Una expresidn amigable y juvenil, destacando unos ojos profundos y cacures que
transmiten curiesidad y vitalidad. La tez blanca de Kibou rezalta sU aspecto fresco y
contrasta con su cabello negro, que enmarca su rostre eon un Teque de ninez

Sus orzjas, grandes y redondas, afiaden un encanto distintive 2 su spariencla,
contribuyendo a'esa mezcla Unice deinocencia y carisma_ Kibou presanta una posiura
activa y enérgica, reflejo de su naturaieza curiosa y aventurera.

"l
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Su vestimenta, con detalles de retazos
que evidengian su estilo de vida en un
mundo postapocaliptica, complementa su
imagen, tRnsmitiendo a historia de lucha
Y 5upéwiuen:i‘_.-:. gue lo defing en aste
fascinante relato.

La hustona del cortometrae se desarrolid
enfocandose de manara craativa en las
exprasiones facigles de Kibou para
transmitir una vanedad sejacta de
emociings gue abarcan desde &l asombro
hasta ia alegria, la fascinacian v el temaor,
entraolras, gus s& van mosirando enet
transcurso de la mstora, A pesar de la
ausencia de didlogos hablados, (a
riarrativa se desenvuelveen forma
sofprendente vy efectiva, por la expresidn
fecial del protagonista v s manera
culdadosza en como lue integrada en ia
animagian. Cada esgena e ajusto con
precisidn para permitir que las
exprasiones de Kibou se desplieguen con
autenticidad y emocion, abadiendo capas
de prolundidad y complejidad a la.
natrativa visual

Jurada, A 2024 *Mocfolopla® | -4H|







CAPITULO: 5
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ANIMACION Y EDICION




TECNICAS DE ANIMACION

Aibou &5 un eontometraje animado en
20 gue emplea la técnica de "Cutout™ o
“recorte”, un enfoque &n el que, en lugar
de dibujar cada cuadro \ndividualmente,
se recartan y ensamblan partes
especificas de personajss v objetos a
partir de &tementos graficos
presdstentes, que uego s& animan para
rarrar la histaria de manrsra Huids

Se utilizaton vectores para manipular y
transformar [as formas del personaje de
manera eficiente dentro de Alter Effects,
o que permitad un control mas: precisa
sobre (o8 movinuenios v (3 expresion
visual. Esta lecnics de recorts,
combinada con el Use de veclares,
facilito la organizacion de-cada slemento
eN capas superpuestas, permitiendo gue
las diferentes partes del personaje se
riovieran de forma independiests, (o
gue ofrecid mayor flexibilidad sreativa,

logrando una animacidn mas fluida y
dinamica (Gordan, 20211,




MOVIMIENTO DE LOS
PERSOMNAJES

se implamentaraon movimienios
basicos en After Eifects para-animaf
a tod personajes, los cuales, aungue
sencillos, gaemostraron sar allamenle
versatiles al permutir & creacian de
Luna amplis pama d=e acclones y
expresiones. Al combinar estos
mavimientos de distintas maneras, s&
Cofsiguits ung animacian fluida y
arganica que caplurala esencia de
cada escana

Esta aimple tecnica, lejos-de-set’ una
Imitatmdn, permitid maximizar 8
sxpresividad de los personajes; Lo
gue se refleja claramente en
momentos Clave, donde &
dinamismo y returalidad de ios
movimientos enriglecen 2 narrativa
vistal iMiller & Davis, 2020),



ESCEMNAS DE ACCION CON
ANIMACION

e utilizg la camara en After Eifects para
dar viday dinamsmo & [85 escenas de
accidn. Al ajustar de rnanera pracisa su
posicion, angulos ¥ movimienios, se logro
crear ung sensacion de veloodad v
tersitn que aumentd la emocion de cada
SELUENCS

Este mowmento adicional no solo hizo
L= a5 eaCefids 52 simberan 1mas
vibrantes, sino que también permitid que
los espectadores conectaran mas
prafundamente con las emociones del
personaje principal, especialmente su
miedo y sensacion de urgencia, Ls camara
58 COMIMTIC 2n Un recursd narmativo
esenc@al, envolviendo al publico en &
intensidad de ta historia y hadiehdo cada

SiCEE MES INMeisiva y cautlivadaora







SOFTWARE DEL PROCESO DE
ANIMACION

El proceso crestive detras dal
cartametraje "Kibolb® involuert 13
colaboracion de tres programas
clave: Photoshop, lustrator y Alter
Effects, cada uno ex=hcial para dar
vida & £5ia abra visualments
impactante. En llustrator, se realizd
ia vectorizacron de persanaies y
abjetos, separando cada parte de
manera independianie para un
cantrof detaliago. Photoshop seusd
para editar (os fondos, aprovechando
su capacidad de manipulacion de
imagenes y anadir detalles 3 los
sscenarios  Finalmenle, 2n Affer
Effects, lox etementos de [ustrator y
155 composciones de Pholoshop s
fusionaran y cobiraron vida, creando
wna narrativa yisual gue cautivd al

putdico en cada lotlograma

Sapchey C 1200 *Solivears’ Imsg=n-53]










CAPITULO: 6

POSTPRODUCCION




EDICION DE ANIMACION

Con los personajes cregdos, &l
siguistite paso fusiniciar i3
animmaciin,

Lagda esiena se desarrolld
rgticulassments sipuiends =1
ELION TECnICo, Creando
microvidats que [Uepo e umefon
pars aar forma a la narrativa
cormpieta. Durante este prisceso
se reallzs una cuidadesy revisein
para Siminar los fologramas
rrErtos”, es gedir. aquellas
BELCHONES &N las que nd habia
Interaceiln ni movimiento, solo
un fondo estatien, Esto parmytlhe
optimzar el flujo visual y
garaftizar que cada momenio de
13 atiimacion maniuviers |a
atencidn el espectadaor,
haciendo que cada-estens fuese
dingmica y relevante para 1z

Historis.

(PLAMNO WHEDADCONT ()
RO QEELHVA A 3 ROSTITEQUE LOLATAN

HIHOU DESERY A HAC LA ARWIGHA
CON UM LEVE ASDWARRC
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PERGOMNAJES SEMUEVEN Y SALEN DE LA ESCENA CORRIENDO
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(PRIMER PLANO)
KIBOU OBSERVA HACIA ARRIBA
CON UN LEVE ASOMBRO

Sncher, £, 120220, “Edichon iifragan-571 3 =




/

(PLANO GENERAL)
SE MUESTRA QUE ES UN MOLINO
LO QUE KIBOU OBSERVA

_— B L -

-
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EFECTOS VISUALES

El usy e plectos visusles en &l
cartomettsjg tue clidadasaiments
MESEracdD BEra AsepUrar que
complementara, en'lugar de
domisar, B rafrativa: En i
POSIOrOdUCCIoN, S& INCOrBorarorn
efeClos como ravos y simulacidn oe
polvo, eritve otros, para enriguecer
& animacian finall

Estazetacton no salo afiadieron un
nive! sdicional de rasliimo v
atmrisiara, SN0 Que tamblan
destataron momeanios clave y
enfatizaron la intensidad de las
£50EN2E

La Integracion sull v praciss de
estos slermantos visuates permilic
LUNG EXpErEncE Cinemaograicy:
M2 inmetsiva y visualimente

IMmpaciante,

Sanches. C. 202F). “Edicidn” [imagan-59)




Dado que ta animacian s rasiizo
mayaritariarente en blancoy
Hegro, reszar defallesClave se.
CONVIrtio an una tecnica asencial
para deslacar molmentas

eruciales. Por ggemplo, & primer
encuentra de Kibou con 2l brale
de arbol 82 resaltd para subraysr
A importancia de es& maomeanto en
la histona. Esle enfoque o salo
afiadid profunditdad y significado a
ta escensa, SN0 gue Embian syedo
a caplar la atengron del
eqpectador &n los detzlles visuales
mas significativos, realzando la
conexisn emocianal y el impacto
narrative del encuentro. Ls
utitizacion estratégica de estos
detaties permiba gue mesmentos
clsve destacaran con claridad y
rellevantia 2n el contaxto gendral
del cortomaesrae. :

Sancher, C. 2009, "Edlicldn” |imag=n- 40




DISENO DE SONIDO

- eMnped material provenients e reposItones en inea y se gesarmoils lacr

oy pars generar sonklos estetiNees que apolfiara reslismi

gl seledcionsados pora complemantar i3 srimacion




Sanchez, C_ [2027). *Sonido” [lmagen-£&3)]



dondle Kibog recoge 3 planta dentro de una lata euldada, seamplso 3

tolay para redrear of sonido de maners precess ¥ aulentica: Paraiogra
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(Predeterminado Lina vez prabados lod sonidos

LIkhiZanos-8| O

atucho, o5 dos archvos de auddio

fleron importades a Adobe

Premiere. Alll, s2 aplicaron dos
108 de aunio: und para
sliminar 2 ruido ge fondo y otro
para compriinir el sanido,
o &8 45 Caludad y
Igranddo una me2cia mas clara y

=juilibrada.

Sanches, O 2023, “Somde” Himmgom-55]




T =3 £%

Finalmenie, ambod sonidos Tueron
colocados en a linea ge Gemps; 2n
& estena.donde Kibou se
encuentra por primera &2 con |3
planta. Los audios fueron
recortatos cuitadosamerite para

sincronizaree con 1as acclones dal

personaje v, ademas, se ajusta el

YOLUMED 3 &0 nivel acecuado pars
FEegurar que los sonidos

complementaran de nianera sutll y

sin sobirecargarla, pero

oS momeni s glave.




COLORIZACION

El colar Tue ulilizadD en estenas Clave del
coriomelraie para resaitar s Impoftancs,

ri=el fragmento inickal s presents ung

T

EECUEnCIE-QUE resgme I Irama. frincipat,
pmpleando tonos frios para mantener 1a
esletica sombria'y melancdlica dal corto.
Hnalmente, se infroducen tonos calidss
para aimbolizar &5 era GSCura y opresiva oe
[ Ciudad, creando un fuerte cofitiaste

BTN Y VIsHE]




=1 gso del calor tambiign 25 notable en et
frrirmer enciEniro G2 Kibou con €] pegushii
Drofe Tuera de Concrelorg, donde 108

W 8y P . _—— al s . .
WONGUS Sghiaren un Camind oS aNZaa0

En el ssgmento final del conomelraje, &

Color cabra:un pape! iransicrmador
cuando, & coiocar el brote denirc de |a
capsula magica del malino, thdo st antorne
== [lana o2 vida'y color altnbolezando |5
FEE2RErBLIQN v 18 TEpcnatian dai mancd

- . p—_ |
£0n yegeIatitn

e
‘I.‘




CORRECCION DE COLOR

arilrnaciof, op

COneraton:
L frUndo SOmMnoISao fd
wlgil=in. cads movimisnto de los

DEDEANies ¥ MUestran ung produnds

£ Sgis-ofbrno gislomco

Sanchez, C. 12023). *Correceidn de Colar Tiagsi 48]
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Uiranie estas escenas, el umco
FjUste reaiizado fue lina ligera
modificscion del conltraste; lo cual
permiti: mantener 2| tono oscuro v
Misteriosn que caractariza [a
narrativa. Este sutil cambio syudd
3 realzar |assombras v desiacar
s detalles mas sombirics,
intensificantdo & stmdsiera
enigmalica.y retorzandoils
SETSaION O QESDIECDN gQue

envuelve 13 stosia

Sanchey, C_ 2023, "Correctifn d= Color® [Imagan-67]
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3 animation. «in embargo, debido a |55
[Regfl#=Tas el 21 equpd dispanible, gue 1y
era adecuads para marneiar un formiato
1an pesado, =& deaidhd optar por una
resoluckon de 1080p. Como resultaddo, 1as

esEErias sfitrepadias por &l equipo de

anMIMmaCHN FEenon proporscnagss e e6io

)

.' ! - . J - # - i .r
fesalusidin, yoa] farmatlo Tinal 2e

Eaponacon d= 3 animacion ambasn-se
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Kibou - Cortometraje Animado.mp4d

I.H 1 ot

at H.264 v

Lina vez seeacicnadc enombre dal
archniy, procedimos a reglizar 1os
S|UsTes NECesarits ala 1S exporiacon
oe |3 animacion. Empezaimnos
configurando el fommalo y & resclucion
del wdeo, optando por una calkgad alta
eft 1080p para: garantizar una iiracer
niticka y detalisga. Ademas, revisamos

05 paromelros de compresion y

tarmato de archivo para aseglUrar gue el

Video manluviers SU catidad Spliima
durante la expartacion, evitando
perditda de datos y garantizando uns
expariencia visual de primers

Esjithas, T, 19020~ Herwrrirsiien® (Tmgesn- 73
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Hacer caincdir con origen

0 Qe 10s aiustes dal vided

S3ILVEEran COrrei e

QT M0 S0eCUaO0-alhes 4

5 ajUsies Qet aUdi

iy establecer una velt

Fo |

fridestren ge 44, 100 Hz v utilizar un catal

ESio COMMBuraion o

callidad de wonipo

prosible y uns reproduccion clsraly
en el product Tinst
MUMUCICSITeNi e Nafa o2

Videld courd &l audio =

ETIle &N g ANmacion
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L3 FeniderZacitn en Atlche Premisre s &l proceso Crucil mediante &l cusl se genefa el
resultado fingl da dn proyecto de yideo, Durante esta fa3e, 2o emplaz Ls ventans de

previsuallzasio

BEra ssegurarse oe gle todes oS elsmentos 0e proyeste s& preseriien de
manera cormestay conforme g & esperads, incluyendo la curacion total deag animasin
Tindal. La veniana de previsual|izacn permite revisar el ywdea en tleampo real, mosirandc

Camo 58 vera uhs ve? rendesizadl. tsie paso estubdamental, ya gle propbrciona ls

L

I Spasties Necasanosy

1

opoitunifiac de detectar y COMMegn polibies protiemad, reshz
ol e gue IOO0S W05 Calalies aslen €n SU kigd! anigs g finglidar y EADOrial

proyacto, Ademas, facilits [a verificadldn de 5 calidad islal y =inoeg; gsegurando que el

RrOCUCTO Tinst cumpts can oS estandares geseacng
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PSRl ments = Colsadere

aflimaciat a 12 cuadros por s&
H0, SElREOa U Btaer]o pars

15 cusdres por segundo aebigo

5 Uk alrgus &e pensd en animar cuadio

| BErmiilo aptimizar-el Hempoy,

0 fe Produlcion v

Kibou - Cortometraje Animado
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==plindi e 2 animacion final

Sanchar, C. 2023 *Renderi=can® [imagen-#7)
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Con el video exportado y tras verificar
minuclosamentegus no hubieta errores
VISUBIRS, 58 CoNLluyd exilosamentes la
tase de postproduccian . El resultado
final es Un vided deanimadion con Una
duracein cercana a les 10 minutos, uka
repolucion de 1920 x 1080 pixeles y
unia tasa de 24 folograrfas pot
sepundo, iIngrando asi una presanlacion
fluitda v de atts calidad
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