" FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

l Bl TECNOLOGICO DE

GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

Carrera: Disefio De Animacion Y Arte Digital Con Nivel | ASIGNATURA: Taller y tecnicas de
Equivalente A Tecnologia Superior animacion
UNIDAD 1: Principios de Animacién

TiITULO DE LA PRACTICA: Creacién de Zootropo,utilizando los principios de animacion

Objetivos: Identificar los principios de animacién utilizados en proyectos animados

TIEMPO DE DURACION: 16
1. FUNDAMENTOS:

El zootropo, un dispositivo Optico ancestral, ofrece una ventana a la magia de la animacion a
través de la simplicidad de sus componentes. Esta guia practica busca no solo proporcionar los|
pasos necesarios para su construccion, sino también fomentar la exploracion creativa y el
aprendizaje interdisciplinario.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Fomentar la comprensién histérica y técnica: Al embarcarse en la construccion de un
zootropo, los estudiantes podran comprender mejor la evolucion de la animacion y los
principios basicos detras de ella. Este objetivo busca promover el conocimiento histérico
y técnico de los dispositivos opticos pre-cinematograficos, ayudando a los estudiantes a
apreciar el papel del zootropo en el desarrollo del cine y la animacion.

e Estimular la creatividad y la expresion artistica: La creacion de un zootropo ofrece a los|
estudiantes la oportunidad de explorar su creatividad y expresarse artisticamente a
través de la animacién. Este objetivo busca fomentar la experimentacion con diferentes
temas, estilos y técnicas de animacion, permitiendo a los participantes desarrollar su
propio estilo artistico y contar historias de manera visual y emocionante.

e Promover el aprendizaje interdisciplinario: La construcciéon de un zootropo implica una
combinacion unica de arte, ciencia e ingenieria, lo que lo convierte en una actividad
perfecta para promover el aprendizaje interdisciplinario. Este objetivo busca alentar a los
estudiantes a aplicar conocimientos y habilidades de diferentes areas, como la fisica
(movimiento y percepcion visual), las artes visuales (disefio y dibujo) y la tecnologia
(construcciéon y montaje), en un contexto practico y creativo.

e Fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo: La construccion de un zootropo puede
ser una actividad colaborativa que fomenta el trabajo en equipo y la resolucién de
problemas en grupo. Este objetivo busca crear un ambiente de colaboracion en el que
los estudiantes puedan compartir ideas, ayudarse mutuamente y trabajar juntos para
superar desafios técnicos y creativos, promoviendo asi habilidades sociales y de
comunicacién importantes.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento légico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de anélisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequefios de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
La evaluacion consistira en construir un zootropo funcional, demostrando comprension de los
principios basicos de la animacion como el movimiento continuo y la ilusién éptica. Se valorara
la precision en la elaboracion del dispositivo, la calidad de las ilustraciones y la fluidez del
movimiento representado.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debera investigar la historia y principios de la animacion temprana, familiarizarse
con el funcionamiento del zootropo, y practicar la creacidon de secuencias simples de dibujos en
movimiento.
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PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigacion preliminar: Antes de comenzar, es util investigar sobre la historia vy
funcionamiento del zootropo para comprender mejor el proceso de creacién. Esto
incluye familiarizarse con los principios basicos de animacién y cémo el zootropo los
aplica.

Disefio del zootropo: Se Decide el tamafio y la forma de tu zootropo. Se puede optar por
un disefio cilindrico clasico o experimentar con otras formas. Dibuja un esquema del
disefo y determina el numero de ranuras necesarias para las imagenes de animacién.

Preparacion de materiales: Se debe reunir todos los materiales necesarios segun el
disefo, que pueden incluir cartén o cartulina para el cilindro, papel para las imagenes,
tijeras, cinta adhesiva y un eje giratorio (como un lapiz o una varilla de madera).

Creacion de imagenes: Crea las imagenes que formaran la animacion. Piensa en una
secuencia de accién simple que puedas dividir en varias etapas. Dibuja cada etapa de la
secuencia en hojas de papel o utiliza software de disefio grafico si prefieres trabajar
digitalmente.

Corte y montaje del cilindro: Corta el cartén o cartulina segun el disefio del zootropo y
haz las ranuras necesarias para las imagenes. Asegurate de que las ranuras estén
uniformemente espaciadas y alineadas para garantizar una animacion suave. Monta el
cilindro asegurando los extremos con cinta adhesiva.

Insercidon de imagenes: Coloca las imagenes dentro de las ranuras en el orden correcto
para que formen una secuencia coherente de animacién. Aseguralas con cinta adhesiva
0 pegamento para evitar que se desplacen mientras el zootropo esta en movimiento.

Montaje del eje giratorio: Inserta el eje giratorio (lapiz, varilla de madera, etc.) en el
centro del cilindro y aseguralo en su lugar. Asegurate de que el cilindro pueda girar
libremente sin problemas.

Prueba y ajustes: Gira el cilindro lentamente para asegurarte de que las imagenes se
muestran correctamente y que la animacion se ve fluida. Haz cualquier ajuste necesario
en las imagenes o en el zootropo mismo para mejorar la calidad de la animacién.

Experimentaciéon y mejora: Una vez que el zootropo esté terminado, experimenta con
diferentes velocidades de giro y observa como afectan la apariencia de la animacion.
Haz ajustes segun sea necesario para mejorar la calidad visual y la fluidez del
movimiento.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

En la carrera de Disefio de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

En conclusién, la creacidon de un zootropo trasciende la mera construccion de un dispositivo
Optico; representa un viaje fascinante hacia los origenes del cine y la animacion, donde la
convergencia entre arte y ciencia cobra vida. A través de este proceso, los estudiantes no solo
adquieren conocimientos sobre los fundamentos de la animacion y la percepcion visual, sino
que también experimentan el poder transformador de la creatividad colaborativa. La magia de
ver como las imagenes estaticas cobran vida dentro de un sencillo cilindro nos recuerda la
capacidad innata del ser humano para encontrar belleza en la simplicidad y la imaginacién. En
Ultima instancia, la creacion de un zootropo no solo deja una huella tangible en forma de un
dispositivo animado, sino que también deja una marca indeleble en los estudiantes que
participan en el proceso, inspirandolos a explorar nuevas fronteras creativas y a apreciar el
poder de la animacion como medio de expresion artistica.

10.RECOMENDACIONES:

Es fundamental practicar regularmente y experimentar con diferentes estilos y técnicas de
animacion. Aceptar y aprender de las criticas constructivas ayudara a mejorar las habilidades
para poder crear animaciones artisticas y publicitarias de buena forma y con gran destreza.
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Carrera: Disefio De Animacion Y Arte Digital Con Nivel | ASIGNATURA: Taller y tecnicas de
Equivalente A Tecnologia Superior animacion
UNIDAD 2: I|dentificar herramientas para aterrizar la historia y planificar escenarios.

TiTULO DE LA PRACTICA: guiones, a partir de la historia.

Objetivos: Identificar herramientas para aterrizar la historia y planificar escenarios.

TIEMPO DE DURACION: 16
1. FUNDAMENTOS:

La guia practica para elaborar guiones ofrece una estructura clara y consejos esenciales para
crear guiones que conecten con la audiencia y generen impacto en el espectador. Desde la
identificacion del personaje principal hasta la produccién y ejecucién de la pelicula, esta guia
proporciona herramientas para desarrollar mensajes relevantes y efectivos que motiven a al
espectador.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Claridad en la comunicacién del mensaje: El objetivo principal al crear un guion es
garantizar que comunique claramente el mensaje deseado de la historia. Esto implica
identificar y definir el mensaje central de manera concisa y efectiva, asegurandose de
que sea comprensible y relevante para el espectador.

e Generacion de interés y conexién emocional: Se busca crear un guion que capte la
atencion del espectador desde el principio y establezca una conexion emocional con él.
Esto implica desarrollar historias o conceptos creativos que sean atractivos,
emocionantes o conmovedores, y que resuenen con las experiencias y emociones del
publico objetivo.
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3.BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo

del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Se evaluara la capacidad del estudiante para desarrollar un guion que cumpla con los
elementos narrativos esenciales: estructura (inicio, desarrollo y desenlace), dialogos
coherentes y descripciones claras de personajes y escenarios. También se valorara la
creatividad y la organizacién en el contenido del guion.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debera investigar las caracteristicas de un guion, analizar ejemplos de
guiones cinematograficos o animados, y practicar la redaccién de textos narrativos breves
para ejercitar su capacidad de organizacién de ideas.
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Definicién del tema y objetivo: Antes de comenzar a escribir, es importante definir
claramente el tema y el objetivo del guion literario. ; Qué historia se quiere contar? ;Cual
es el mensaje o la emocidon que se desea transmitir al lector? Establecer estos
elementos desde el principio ayudara a guiar el proceso de escritura.

Investigacion y desarrollo de la trama: Realiza una investigacién exhaustiva sobre el
tema de tu guion literario para obtener una comprension profunda del contexto y los
personajes involucrados. Desarrolla una trama sélida que incluya elementos como el
conflicto principal, los puntos de giro y el climax. Esboza la estructura general de tu
historia antes de comenzar a escribir.

Creacion de personajes memorables: Dedica tiempo a desarrollar personajes complejos
y multidimensionales que sean creibles y memorables. Define sus caracteristicas fisicas,
emocionales y psicoldgicas, asi como sus motivaciones y objetivos en la historia. Crea
conflictos internos y externos que desafien a tus personajes y los hagan evolucionar a lo
largo del guion.

Escritura del guion: Una vez que tengas la trama y los personajes establecidos,
comienza a escribir el guion literario. Utiliza un lenguaje evocador y descriptivo para
llevar a los lectores al mundo de tu historia y haz un uso efectivo del dialogo para
desarrollar los personajes y avanzar en la trama. Mantén un ritmo adecuado y asegurate
de mantener la coherencia en la narrativa.

Revision y edicion: Después de completar el primer borrador del guion literario, tomate el
tiempo necesario para revisarlo y editarlo cuidadosamente. Revisa la estructura, el ritmo,
el desarrollo de los personajes y la coherencia del guion, y realiza los cambios
necesarios para mejorar la calidad y la claridad de Ia historia.
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7.NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

En la carrera de Disefio de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9.CONCLUSIONES:

En conclusién, la practica de creacion de un guion es un proceso que demanda dedicacion,
creatividad y atencién al detalle. A través de una cuidadosa planificacion, investigacion vy
escritura, los escritores pueden dar vida a historias memorables que cautiven a los lectores y
transmitan mensajes poderosos. La revision y la retroalimentacién son pasos esenciales para
pulir y perfeccionar el guion antes de su presentacién o distribucién. En ultima instancia, la
creacion de un guion literario es un viaje emocionante que ofrece la oportunidad de explorar
ideas, desarrollar personajes y compartir historias que resuenen con el publico.

10. RECOMENDACIONES:

Es fundamental practicar regularmente y experimentar con diferentes estilos y técnicas de
animacion. Aceptar y aprender de las criticas constructivas ayudara a mejorar las habilidades
para poder crear animaciones artisticas y publicitarias de buena forma y con gran destreza.
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UNIDAD 3: Técnicas de animacion

TiTULO DE LA PRACTICA: desarrollo Animacién tradicional con la creacion de un Flipbook

Objetivos: Identificar las técnicas de animacién tradicionales

TIEMPO DE DURACION: 17
1.FUNDAMENTOS:

La guia practica de elaboracién de flipbook busca ofrecer a los estudiantes una herramienta
accesible y estimulante para expresar su creatividad a través de la animacion en papel. Al
proporcionar instrucciones claras y paso a paso, desde la seleccion de materiales hasta la
animacioén y la finalizacidn, la guia pretende equipar a los estudiantes con las habilidades
necesarias para producir flipbooks cautivadores. Ademas, al fomentar la experimentacion y la
practica continua, aspira a inspirar la exploracion artistica y a invitar a los estudiantes a
compartir sus creaciones con el mundo.

2.0BJETIVOS A ALCANZAR:

1. Dominio de la técnica de animacion en papel: El principal objetivo es que los estudiantes
adquieran un soélido dominio de la técnica de animacioén en papel mediante la creacion
de flipbooks. Esto implica entender los principios basicos de la animacién, como la
persistencia retiniana y el movimiento por fotogramas, y aplicarlos de manera efectiva
en la practica.

2. Desarrollo de habilidades creativas y narrativas: Se busca fomentar el desarrollo de la
creatividad y la narrativa visual en los estudiantes a través de la creacion de flipbooks.
Esto implica explorar diferentes estilos de dibujo, experimentar con la composicion
visual y contar historias de manera efectiva utilizando la secuencia de imagenes.

3. Fomento de la perseverancia y la practica continua: Un objetivo importante es promover
la perseverancia y la practica continua en los estudiantes mientras trabajan en sus
flipbooks. A medida que enfrentan desafios técnicos y creativos, se les anima a persistir
y buscar soluciones creativas, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de resolucién
de problemas y a mejorar constantemente en su arte.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El ejercicio consistira en crear un flipbook que demuestre dominio de los fundamentos
de la animacion tradicional. Se evaluara la coherencia en la secuencia de imagenes, la
fluidez del movimiento al pasar las paginas, y la originalidad de la historia o accién
representada.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debera observar ejemplos de flipbooks, practicar la creacion de dibujos
secuenciales simples en un formato pequefio, y estudiar conceptos basicos de ritmo y
movimiento en animacién tradicional.

@universitariodeformacion
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Seleccion de materiales: Elige papel de buena calidad que sea grueso y resistente para
que pueda soportar multiples dibujos. También necesitaras lapices o boligrafos de tinta
para dibujar las imagenes del flipbook.

Planificacion del disefio: Antes de comenzar a dibujar, planifica el disefio de tu flipbook.
Decide qué historia o secuencia de movimiento quieres crear y haz un esquema basico de
cdmo se veran las imagenes en cada pdagina del flipbook.

Dibujo de las imagenes: Una vez que tengas tu disefio planificado, comienza a dibujar las
imagenes en cada pagina del flipbook. Es importante que las imagenes sean coherentes
entre si y que se superpongan ligeramente para crear una sensacién de movimiento fluido
cuando se pasen las paginas.

Animacion de las imagenes: Después de haber dibujado todas las imagenes, comienza a
animarlas pasando rapidamente las paginas del flipbook con el pulgar. Observa como se
desarrolla la animacion y realiza ajustes segun sea necesario para mejorar la fluidez del
movimiento.

Refinamiento y ajustes: Una vez que hayas completado la animacién basica, tdmate el
tiempo necesario para revisar y refinar tu flipbook. Esto puede incluir hacer cambios en
los dibujos para mejorar la coherencia y el flujo de la animacion, asi como agregar detalles
adicionales para hacer que la animacion sea mas interesante y dinamica.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

En la carrera de Disefio de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

8. CONCLUSIONES:

En conclusion, la practica de elaboracién de flipbook ofrece a los estudiantes una oportunidad
valiosa para explorar el arte de la animacion en papel. A través de una cuidadosa seleccion de
materiales y un proceso de disefio meticuloso, los estudiantes pueden crear secuencias de
movimiento dinamicas y visualmente cautivadoras. Esta actividad fomenta la creatividad, la
atencion al detalle y la perseverancia, al tiempo que proporciona una plataforma para la
expresion artistica. Ademas, la practica continua y la experimentacion permiten a los
estudiantes desarrollar habilidades técnicas y narrativas, enriqueciendo su comprension del
arte y la animacion. En conclusion, la creacion de flipbooks es una experiencia educativa y
gratificante que estimula la creatividad y el aprendizaje practico en el ambito del arte visual.

10. RECOMENDACIONES:

Es fundamental practicar regularmente y experimentar con diferentes estilos y técnicas de
animacion. Aceptar y aprender de las criticas constructivas ayudara a mejorar las habilidades
para poder crear animaciones artisticas de buena forma y con gran destreza.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

Carrera: Disefio De Animacion Y Arte Digital Con Nivel | ASIGNATURA: Taller y tecnicas de
Equivalente A animacion
Tecnologia Superior

UNIDAD 4: Desarrollo de proyectos animados

TITULO DE LA PRACTICA: desarrollo proyecto animado, con la utilizacién de los diferentes
escenarios.

Objetivos: Analizar recursos para la animacion

TIEMPO DE DURACION: 17

1.

FUNDAMENTOS:

La guia practica de creacidon de stop motion ofrece un marco estructurado para que el
estudiante desarrolle sus propios cortometrajes o publicidades mediante esta técnica
fascinante. Desde la comprension de los conceptos basicos hasta la postproduccién, esta guia
proporciona instrucciones detalladas para guiar a los estudiantes a lo largo del proceso
creativo. Al cubrir desde la planificacion y preproduccién hasta la captura de imagenes y la
edicion final, la guia fomenta la exploracion creativa y el dominio de habilidades técnicas clave.

2.

OBJETIVOS A ALCANZAR:

Dominio de la técnica de stop motion: El objetivo principal es que los estudiantes
adquieran un so6lido dominio de la técnica de stop motion, comprendiendo los conceptos
fundamentales y aplicandolos de manera efectiva en la creacién de sus propios
cortometrajes o publicidades. Esto implica aprender a planificar y ejecutar la animacién
fotograma a fotograma, asi como dominar técnicas avanzadas para lograr movimientos
fluidos y realistas.

Desarrollo de habilidades creativas: Un objetivo clave es fomentar el desarrollo de
habilidades creativas y narrativas en los estudiantes, permitiéndoles expresar su
creatividad de manera unica a través de la animacion stop motion. Esto incluye la
exploracion de ideas y conceptos creativos, la creacion de personajes y escenarios
interesantes, y la narracion de historias convincentes a través de la animacion.

Produccion de calidad: Se busca que los estudiantes sean capaces de producir
cortometrajes o publicidades en stop motion de alta calidad que cautiven y entretengan
a su audiencia. Esto implica no solo dominar la técnica de animacion, sino también
aprender a trabajar con el equipo y los materiales adecuados, asi como a utilizar
herramientas de edicién y postproduccion para refinar y mejorar sus peliculas.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El proyecto sera evaluado en funcion de la planificacion, disefio y ejecucién de una animacion
que incorpore escenarios variados. Se valorara la cohesion entre la narrativa, los personajes y
los escenarios, asi como la fluidez del movimiento y el uso adecuado de herramientas digitales
o tradicionales.

5. REPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debera desarrollar una idea basica del proyecto, realizar bocetos iniciales de

personajes y escenarios, y familiarizarse con el software o herramientas que utilizara para la
animacion. Ademas, se recomienda investigar la integracion de elementos narrativos y visuales
en una animacion.
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PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Planificacion y conceptualizacién: Antes de comenzar la produccion, es fundamental
tener una idea clara del concepto de la pelicula stop motion. Esto incluye desarrollar un
guion o un esquema visual que describa la historia, los personajes y los escenarios.
También es importante decidir sobre el estilo de animacién y los materiales que se
utilizaran.

Disefo de escenarios y personajes: Una vez que se tenga el concepto, es hora de disenar
los escenarios y los personajes que apareceran en la pelicula. Esto puede incluir la
creacién de maquetas, mufiecos o figuras, asi como la construccién de fondos y
accesorios. Es importante asegurarse de que los elementos sean proporcionales y se
ajusten al estilo visual deseado.

Configuracion del set y equipo de filmacién: Antes de comenzar la filmacion, se debe
configurar el set de filmacion con los escenarios, los personajes y los accesorios en su
lugar. También se debe preparar el equipo de filmacidn, que puede incluir una camara
digital o un smartphone con capacidad de captura de imagenes, un tripode para
estabilidad y un software de animacion stop motion si es necesario.

Captura de imagenes fotograma a fotograma: Una vez que todo esté listo, se procede a
capturar las imagenes fotograma a fotograma. Esto implica mover los personajes y los
accesorios en pequefios incrementos entre cada fotograma y tomar una fotografia de
cada posicion. Es importante ser paciente y meticuloso durante este proceso para
asegurar una animacion fluida y realista.

Edicidon y postproduccion: Una vez que se hayan capturado todas las imagenes, se
procede a la edicién y postproduccion de la pelicula stop motion. Esto puede incluir la
eliminacion de imagenes no deseadas, la adicion de efectos visuales y sonoros, y la
edicion de la duracién y el ritmo de la pelicula. También se puede agregar musica,
dialogos o efectos de sonido para mejorar la experiencia del espectador.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.
En la carrera de Disefio de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades

esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, o que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

En conclusidn, la practica de creacion de stop motion ofrece una experiencia fascinante que
combina creatividad, paciencia y habilidades técnicas. Desde la planificacion y el disefio de
escenarios hasta la captura de imagenes y la postproduccién, cada paso en el proceso requiere
atencion al detalle y dedicacion. El resultado final es una obra de arte animada unica que refleja
la vision y el talento del creador.

10.RECOMENDACIONES:

Es fundamental practicar regularmente y experimentar con diferentes estilos y técnicas de
animacion. Aceptar y aprender de las criticas constructivas ayudara a mejorar las habilidades
para poder crear animaciones artisticas de buena forma y con gran destreza.
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