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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICO CON NIVEL ASIGNATURA: Multimedia
EQUIVALENTE TECNOLOGIA SUPERIOR
UNIDAD 1: Adobe After Effect CC / Composicion de proyectos Multimedia. /Animacion multimedia con
elementos visuales

TITULO DE LA PRACTICA: Introduccion software de Animacion

OBJETIVOS: Conocer los aspectos basico del software

TIEMPO DE DURACION: 7 horas

1. FUNDAMENTOS:

Adobe After Effects es uno de los programas mas poderosos y versatiles en el campo de la
animacion digital y la postproduccién de video, ampliamente utilizado en la industria
cinematografica, televisiva y de publicidad. Su capacidad para crear efectos visuales
avanzados, animaciones sofisticadas y graficos en movimiento lo convierte en una
herramienta esencial para quienes buscan adentrarse en el mundo de la animacioén digital.
Esta guia practica tiene como objetivo proporcionar una introduccion clara y accesible al uso
de After Effects, permitiendo a los estudiantes adquirir las habilidades basicas para comenzar
a crear sus propias animaciones y efectos visuales.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Desarrollar habilidades basicas en el manejo de la interfaz y las herramientas de Adobe
After Effects: Capacitar a los estudiantes para que comprendan y utilicen de manera
efectiva el entorno de trabajo del software, incluyendo la manipulacion de capas,
keyframes y mascaras, esenciales para crear animaciones y efectos visuales.

e Aplicar principios fundamentales de la animacioén digital en la creacion de proyectos
basicos: Ensefar a los estudiantes a utilizar los principios de la animacion, como el ritmo
y la fluidez, para disefiar graficos en movimiento simples y animaciones coherentes,
facilitando su comprensién del proceso creativo y técnico detras de la animacion.

e |Integrar efectos visuales y transiciones en composiciones animadas: Fomentar la
capacidad de los estudiantes para aplicar y personalizar efectos visuales dentro de After
Effects, desarrollando proyectos que combinen imagenes, texto y video con transiciones
fluidas y efectos atractivos que mejoren la narrativa visual del contenido.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.
4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
La evaluacion se centrara en la capacidad del estudiante para explorar y dominar las
herramientas basicas del software de animacion, realizando tareas especificas que demuestren
un manejo adecuado de la interfaz y las funciones principales del programa. Se calificara su
precision, organizacion y creatividad al aplicar las herramientas aprendidas.
5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debe investigar las funcionalidades basicas del software de animacion a utilizar y
explorar tutoriales introductorios. Es importante familiarizarse con la interfaz, los atajos de
teclado y el flujo de trabajo general para aprovechar al maximo las sesiones practicas.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Familiarizacion con la interfaz y configuracidon del espacio de trabajo:

e Al iniciar Adobe After Effects, dedica tiempo a conocer la disposicion de los paneles
principales, como el panel de proyecto, la linea de tiempo, la vista de composicion y el
panel de efectos. Personaliza el espacio de trabajo segun tus necesidades para facilitar
el acceso a las herramientas mas utilizadas. Realiza una configuracion inicial de tu
proyecto definiendo la resolucion, el formato y la duracién.

Creaciéon de una composicion basica:

e Importa archivos multimedia (imagenes, videos, graficos) al panel de proyecto y crea
una nueva composicion ajustando parametros como la duracién y el tamano. Coloca los




" FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO

CODIGO SENESCYT 2258

l Bl TECNOLOGICO DE

elementos multimedia en la linea de tiempo y organiza las capas de manera que puedas
comenzar a animar. Practica ajustando la opacidad, la posicién y el tamafo de los
elementos en la composicion para que se vea bien estructurada.

Animacion con keyframes:

e Usa keyframes para animar los elementos dentro de la composicidn. Selecciona un
objeto en la linea de tiempo, y habilita la opcion de keyframes para propiedades como
posicion, escala, rotacion u opacidad. Modifica estas propiedades a lo largo del tiempo
para generar animaciones suaves. Ajusta la curva de movimiento para que las
animaciones sean mas naturales, utilizando el editor de graficos para refinar la
aceleracion y desaceleracion de los objetos.

Aplicacion de efectos y transiciones:

e Explora la biblioteca de efectos de After Effects y aplica algunos a los elementos de tu
composiciéon. Juega con efectos como desenfoque, sombras o resplandores, ajustando
sus propiedades para crear transiciones y dinamicas visuales interesantes. Afade
transiciones entre clips o capas, como disoluciones o fundidos, para crear cambios
suaves entre escenas o elementos dentro de la animacion.

[ J

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestiébn de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disenos inclusivos y efectivos.
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9. CONCLUSIONES

En conclusién Adobe After Effects proporciona a los estudiantes las bases necesarias para
comenzar a explorar el mundo de la animacion digital y los efectos visuales. A través del
conocimiento de la interfaz, la creacion de composiciones y la animacion de elementos con
keyframes, los estudiantes desarrollan habilidades fundamentales que les permitiran avanzar
hacia proyectos mas complejos. El dominio de estas herramientas iniciales es clave para
lograr resultados profesionales en la postproduccion audiovisual y el disefio de animaciones,
estableciendo una sélida base para un mayor desarrollo en este campo.

10.RECOMENDACIONES

e Domina los conceptos basicos antes de profundizar en funciones avanzadas: Es
fundamental familiarizarse con las herramientas basicas de Adobe After Effects, como
la gestion de capas, el uso de keyframes y la manipulacién de la linea de tiempo, antes
de aventurarse en efectos mas complejos. Esto te permitira trabajar de manera mas
eficiente y comprender mejor las funciones avanzadas del software.

e Utiliza atajos de teclado para optimizar el flujo de trabajo: After Effects ofrece una serie
de atajos de teclado que pueden ahorrar tiempo y aumentar la productividad.
Familiarizarse con estos atajos te permitira trabajar de manera mas rapida y fluida, lo
que es especialmente util en proyectos con plazos ajustados o en composiciones
complejas.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICO CON NIVEL ASIGNATURA: Multimedia
EQUIVALENTE TECNOLOGIA SUPERIOR
UNIDAD 1: Adobe After Effect CC / Composicion de proyectos Multimedia. /Animacién multimedia con
elementos visuales

TiTULO DE LA PRACTICA: Elaboracién de Portafolio animado

OBJETIVOS: Conocer los aspectos basico del software

TIEMPO DE DURACION: 6 horas

1. FUNDAMENTOS:
El portafolio animado es una herramienta clave para los profesionales creativos que buscan
mostrar su trabajo de manera dinamica, original y atractiva. A diferencia de un portafolio
estatico, un portafolio animado permite integrar efectos visuales, animaciones y transiciones
que hacen que las obras presentadas cobren vida. Este formato no solo capta la atencién del
espectador, sino que también demuestra las habilidades técnicas y creativas del autor en la
utilizacién de herramientas digitales.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Desarrollar habilidades técnicas en el uso de software de animacion: Capacitar a los
estudiantes para manejar herramientas como Adobe After Effects, dominando el uso de
capas, keyframes y efectos visuales para crear animaciones que potencien la
presentacion de sus trabajos creativos.

e Disenar un portafolio animado coherente y atractivo: Guiar a los estudiantes en la
creacion de un portafolio que combine elementos visuales y textuales de manera fluida,
respetando principios de disefio y composicién, logrando un producto final estéticamente
coherente y profesional.

e Comunicar eficazmente una narrativa visual a través del portafolio: Fomentar |a
capacidad de los estudiantes para estructurar su portafolio animado de forma que
cuente una historia o siga una secuencia logica, captando la atencién del espectador vy,
transmitiendo de manera clara y efectiva sus habilidades y proyectos.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
El aprendizaje sera evaluado con base en la capacidad del estudiante para integrar elementos
basicos de animacion, como movimientos suaves, transiciones coherentes y efectos visuales
atractivos, en un portafolio que presente su trabajo de manera profesional y creativa.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debe seleccionar previamente los proyectos que incluird en su portafolio y
analizar ejemplos de portafolios animados. Es crucial entender los principios basicos de
animacion y como aplicarlos para crear una narrativa visual fluida y atractiva.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Definir el contenido y organizar el material visual:

e Selecciona las obras o proyectos mas representativos que formaran parte del portafolio.
Reune y organiza todos los archivos necesarios, como imagenes, videos, graficos y
texto, asegurandote de que cada pieza tenga la resolucion adecuada para ser animada
sin pérdida de calidad.

Planificar la estructura y narrativa del portafolio:

e Antes de comenzar con la animacién, disefia un esquema o storyboard que defina como
sera la secuencia visual del portafolio. Piensa en como se moveran los elementos, qué
transiciones utilizaras entre secciones, y como contaras una historia fluida que guie al




" FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

l Bl TECNOLOGICO DE

espectador a través de tu trabajo.
Crear la composicién y preparar el espacio de trabajo en Adobe After Effects:

e Abre After Effects y configura una nueva composicién. Define la duracion, el formato y la
resolucion del portafolio. Luego, organiza los elementos visuales en la linea de tiempo,
distribuyendo los diferentes recursos (imagenes, videos, texto) en capas independientes
para facilitar la animacion.

Aplicar animaciones y transiciones a los elementos:

e Utiliza keyframes para animar los elementos dentro de la composicion. Ajusta
propiedades como posicion, opacidad, escala y rotacién para generar movimiento en los
graficos e imagenes. Afade transiciones suaves entre secciones y usa efectos como
fundidos o desplazamientos para mejorar la fluidez del portafolio.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestibn de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar|
disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES

La creacién de un portafolio animado es una excelente manera de destacar habilidades
técnicas y creativas en el ambito digital. Esta practica permite a los estudiantes mostrar su
trabajo de manera dinamica y profesional, integrando animaciones, transiciones y efectos
visuales que enriquecen la presentacion. Al dominar las herramientas de animacion y aplicar
principios de diseno y narrativa visual, los estudiantes pueden crear portafolios que no solo
muestren sus proyectos, sino que también comuniquen su identidad artistica de manera
atractiva y eficaz.
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10.RECOMENDACIONES

e Mantén un equilibrio entre animacion y contenido: Asegurate de que las animaciones y
efectos visuales no eclipsen el contenido principal del portafolio. La animacion debe
complementar y resaltar tus trabajos, no distraer de ellos. Un disefio limpio y equilibrado,
con animaciones sutiles y transiciones suaves, garantiza que el enfoque siga siendo la
calidad de tu trabajo.

e Organiza tu portafolio con una narrativa coherente: El portafolio animado debe tener una
estructura clara que guie al espectador a través de tus proyectos de manera logica 'y
atractiva. Planifica como se presentaran tus trabajos en secuencia, asegurandote de que
cada proyecto fluya naturalmente al siguiente, manteniendo el interés y una narrativa
visual consistente.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICO CON NIVEL ASIGNATURA: Multimedia
EQUIVALENTE TECNOLOGIA SUPERIOR
UNIDAD 2: Animaciéon multimedia con efectos de software / Animacién grafica multimedia - Motion
Graphic.

TiITULO DE LA PRACTICA: Elaboracion de créditos Cinematograficos

OBJETIVOS: crear Proyecto multimedia

TIEMPO DE DURACION: 6 horas

1. FUNDAMENTOS:
La creacion de créditos cinematograficos es una parte esencial en la produccién audiovisual,
que no solo reconoce el trabajo del equipo involucrado, sino que también aporta un cierre
estético y narrativo a la obra. Los créditos cinematograficos pueden influir significativamente
en la percepcion del espectador, ya que, ademas de cumplir su funcién informativa, forman
parte de la identidad visual del proyecto. Unos créditos bien disefiados reflejan el tono y el
estilo de la pelicula, manteniendo el interés del espectador hasta el ultimo momento.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Desarrollar habilidades en la creacion de secuencias de créditos cinematograficos
utilizando software de animacion y edicion digital: Ensefar a los estudiantes a manejar
herramientas como Adobe After Effects para disefiar y animar créditos cinematograficos,
aplicando tipografia, transiciones y efectos visuales de manera efectiva y profesional.

e Integrar principios de disefio visual y narrativa en la creacidn de créditos
cinematograficos: Guiar a los estudiantes en la aplicacion de principios estéticos vy
narrativos para que los créditos cinematograficos reflejen el tono y estilo de la pelicula,
manteniendo una secuencia visual coherente, legible y atractiva.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:
Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
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recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
Se evaluara la habilidad del estudiante para crear créditos cinematograficos que sean
visualmente impactantes y funcionales, considerando elementos como tipografia, ritmo visual,
sincronizacion con musica o efectos sonoros, y coherencia estilistica con el proyecto
cinematografico.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debe investigar referencias de créditos cinematograficos iconicos para inspirarse
en su diseno y estructura. Es necesario practicar con las herramientas de texto y animacion
del software, asi como seleccionar tipografias y estilos que se alineen con el proyecto
asignado.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e Planificacion y disefio preliminar:

e Definir el estilo y la estructura: Antes de comenzar con la animacion, decide el estilo
visual y el formato de los créditos, considerando el tono de la pelicula. Especifica la
estructura de los créditos, incluyendo la secuencia de aparicion de los nombres y roles,
y los elementos visuales a integrar, como logotipos o graficos.

e Crear un storyboard: Disena un storyboard o esquema de los créditos que detalle como
se presentaran los nombres, cargos y otros elementos visuales. Esto ayudara a
visualizar la disposicion y el ritmo de la animacion antes de empezar a trabajar en el
software.

e Configuracion del proyecto en el software de animacion:

e Abrir el software: Inicia Adobe After Effects u otro software de animacion y edicion. Crea
una nueva composicion ajustando los parametros como la resolucién, la tasa de
fotogramas y la duracion de la secuencia de créditos.

e Importar recursos: Importa todos los archivos necesarios, como imagenes, logotipos y
tipografias. Organiza estos elementos en el panel de proyecto para facilitar su acceso
durante el proceso de disefio.

e Disefio y animacion de los créditos:

e Afadiry ajustar la tipografia: Inserta el texto de los créditos en la composicion, eligiendo
una tipografia adecuada que sea legible y acorde con el estilo de la pelicula. Ajusta el
tamano, el color y el espaciado del texto segun sea necesario.

e Aplicar animaciones y transiciones: Utiliza keyframes para animar la aparicién, el
movimiento y la desaparicidon del texto y los graficos. Aplica transiciones suaves y
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efectos visuales, como fundidos o desplazamientos, para lograr una presentacion fluida
y profesional.

e Integrar graficos y efectos adicionales: Aflade elementos graficos o efectos visuales que
complementen la tipografia y refuercen el estilo visual de los créditos. Asegurate de que
estos elementos se integren de manera coherente y no distraigan del contenido
principal.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervisién adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestibn de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disenos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES
La elaboracion de créditos cinematograficos es una tarea que combina creatividad y precision
técnica para ofrecer una presentacion profesional que honra a todos los involucrados en la
produccion. Al seguir los procedimientos detallados en esta guia, los estudiantes podran
desarrollar secuencias de créditos que no solo cumplan su funcion informativa, sino que
también enriquezcan la experiencia visual de la pelicula. La correcta aplicacién de principios
de disefo y animacidén garantiza que los créditos cinematograficos sean una parte integral |
elegante del producto final, reflejando la identidad visual y el esfuerzo colectivo de la obra.

10.RECOMENDACIONES

e Mantén la coherencia visual con el estilo de la pelicula: Asegurate de que el disefio de
los créditos cinematograficos sea coherente con la estética general de la pelicula. Utiliza
tipografias, colores y efectos visuales que complementan el tono y el estilo del film, para
lograr una integracién armonica y profesional.

e Optimiza la legibilidad y la claridad del texto: Asegurate de que todos los nombres 'y
cargos sean facilmente legibles en cualquier tamafo y en cualquier dispositivo. Ajusta el
tamano de la fuente, el contraste y el espaciado para garantizar que el texto sea claroy
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visible, evitando efectos que puedan dificultar la lectura.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICO CON NIVEL ASIGNATURA: Multimedia
EQUIVALENTE TECNOLOGIA SUPERIOR
UNIDAD 2: Animaciéon multimedia con efectos de software / Animacién grafica multimedia - Motion
Graphic.

TITULO DE LA PRACTICA: Elaboracion de animacién publicitaria

OBJETIVOS: crear Proyecto multimedia

TIEMPO DE DURACION: 6 horas

1. FUNDAMENTOS:
La animacion publicitaria es una herramienta crucial en la estrategia de marketing moderno,
utilizada para captar la atencion del publico, transmitir mensajes de manera efectiva vy
promover productos o servicios de forma dinamica. A través de la animacion, las campafias
publicitarias pueden destacarse en un entorno saturado de contenido, utilizando elementos
visuales y graficos en movimiento para comunicar de manera mas atractiva y memorable.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Desarrollar habilidades en el uso de herramientas de animacién digital: Capacitar a los
estudiantes en el manejo de software de animacion como Adobe After Effects,
permitiéndoles crear animaciones publicitarias que integren elementos graficos vy
visuales de manera efectiva para transmitir mensajes de manera clara y atractiva.

e Aplicar principios de disefio publicitario en la creacion de animaciones: Ensefar a los
estudiantes a aplicar principios fundamentales del disefio grafico, como la jerarquia
visual, el contraste y la cohesion, para disefar animaciones que capten la atencion del
espectador y comunique el mensaje publicitario de forma efectiva y persuasiva.

e Desarrollar una narrativa efectiva y estructurada en las animaciones publicitarias: Guiar|
a los estudiantes en la creacion de animaciones que presenten una narrativa clara vy
convincente, integrando una estructura que incluya una introduccidén atractiva, un
desarrollo persuasivo y una llamada a la accion, asegurando que el mensaje publicitario
sea memorable y motivador.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:
Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: %
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El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcién y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequeinos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
El aprendizaje sera evaluado con base en la capacidad del estudiante para crear una
animacién publicitaria que comunique eficazmente un mensaje, utilizando elementos visuales,
narrativos y sonoros de manera profesional y creativa. Se calificara la claridad del mensaje, el
atractivo visual y la originalidad del disefio.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debe investigar el producto o servicio a promocionar y analizar ejemplos de
animaciones publicitarias exitosas. Es esencial elaborar un storyboard que defina la narrativa
visual y practicar técnicas de animacién que resalten el mensaje publicitario.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e Disenar elementos visuales: Utiliza software de disefio grafico, como Adobe lllustrator o
Photoshop, para crear los elementos visuales necesarios, como logotipos, ilustraciones
y tipografia. Asegurate de que todos los recursos estén en alta resolucion y en el
formato adecuado para su integracion en la animacion.

e Organizar los recursos: Importa y organiza estos recursos en el software de animacion,
como Adobe After Effects, creando una estructura clara en la linea de tiempo para
facilitar la animacioén y la edicion.

Desarrollo de la animacién y efectos visuales:

e Configurar la composicion: Configura una nueva composicion en el software de
animacion, estableciendo parametros como la resolucion, la duracién y la tasa de
fotogramas. Importa los recursos y coldcalos en la composicion segun el storyboard.

e Aplicar animaciones y transiciones: Usa keyframes para animar los elementos visuales,
aplicando movimientos, escalas y rotaciones. Afiade transiciones entre diferentes
elementos para mantener un flujo visual suave y cohesivo. Integra efectos visuales que
refuercen el mensaje publicitario y mejoren el atractivo visual.

Revision y ajustes finales:

e Revisar y ajustar: Reproduce la animacion para revisar su fluidez, sincronizacion y
coherencia con el mensaje publicitario. Ajusta la duracién de las animaciones, la
velocidad de los efectos y la sincronizacion con la musica o el audio.
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e Exportar y optimizar: Exporta la animacion en el formato y resolucién adecuados para su
distribucion, ya sea para redes sociales, television u otros medios. Asegurate de que el
archivo final mantenga la calidad visual y sea compatible con las plataformas de
publicacion.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientaciéon y evaluar el
progreso del estudiante.
8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestibn de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar|
disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES

La elaboracién de animaciones publicitarias es una tarea que requiere una combinacion de
habilidades creativas y técnicas para producir contenido visualmente atractivo y efectivo. Al
seguir los procedimientos descritos, los estudiantes podran crear animaciones que no solo
capturen la atencion del publico, sino que también comuniquen el mensaje publicitario de
manera clara y persuasiva. La integraciéon adecuada de recursos visuales, animaciones vV
efectos, junto con una sincronizacion precisa con el audio, asegura que el producto final sea
profesional y cumpla con los objetivos de la campaia publicitaria. Este enfoque sistematico
garantiza la creacién de animaciones publicitarias que destacan en un entorno competitivo y|
maximizan el impacto de la comunicacion visual.

10.RECOMENDACIONES

e Asegurate de que el mensaje sea claro y conciso: En la animacion publicitaria, es crucial
que el mensaje se transmita de manera clara y efectiva. Evita sobrecargar la animacion
con demasiada informacion o efectos visuales que puedan distraer al espectador del
mensaje principal. Mantén un enfoque en la simplicidad y la claridad para garantizar que
el mensaje sea facilmente comprendido.

e Sincroniza la animacion con el audio y la musica: La sincronizacién entre la animacion y
el audio es fundamental para crear una experiencia visual y auditiva coherente.
Asegurate de que los efectos de sonido, la musica de fondo y las voces en off estén bien
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integrados con la animacion para reforzar el mensaje publicitario y mantener el interés
del espectador.




