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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

PROGRAMA: Maestria Tecnoldgica en Herramientas Digitales para la ASIGNATURA: Innovacién Curricular Basada en
Docencia. Tecnologias Digitales.

UNIDADES: Unidad 1.- Herramientas digitales para el disefio de curriculos innovadores. Unidad 2.- Técnicas de evaluacidn
y ajuste curricular en entornos tecnolégicos. Unidad 3.- Tendencias tecnolégicas aplicadas a la innovacion educativa.

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Propuesta de innovacion curricular personalizada con tecnologias emergentes.

OBIJETIVO: Disefiar una propuesta de innovacion curricular personalizada mediante la integracion de herramientas
digitales y tecnologias emergentes, incorporando estrategias de accesibilidad e inclusidn, instrumentos de evaluacién,
evidencias de aprendizaje, mecanismos de retroalimentacion y acciones de ajuste curricular, con criterios pedagdgicos,
éticos, técnicos, de sostenibilidad y proteccién de datos.

TIEMPO DE DURACION: 32 horas de Aprendizaje Practico Experimental

MOMENTO DE EJECUCION: La actividad se desarrollara progresivamente durante las tres unidades de la asignatura. En
cada unidad se elaborara un avance que formara parte del Unico producto final.

1. FUNDAMENTOS:

La presente guia practica se fundamenta en el PEA de la asignatura Innovacién Curricular Basada en Tecnologias Digitales
y articula los resultados de aprendizaje de las tres unidades mediante una Unica actividad practico-experimental
integradora. El andlisis de un contexto educativo real, documentado o simulado permitira al maestrante identificar un
problema curricular y disefiar una propuesta de innovacion pertinente, inclusiva y viable.

La actividad integra el diagndstico del problema curricular, la seleccion fundamentada de herramientas digitales y
tecnologias emergentes, el disefo de una ruta personalizada, la definicién de evidencias e instrumentos de evaluacién y
la formulacién de mecanismos de retroalimentacién y ajuste curricular. Asimismo, incorpora criterios de accesibilidad,
inclusion, privacidad, proteccion de datos, ética, sostenibilidad y viabilidad.

Como resultado, el maestrante elaborara una propuesta de innovacién curricular personalizada con tecnologias
emergentes, sustentada en evidencias y orientada a la mejora continua del curriculo. La actividad se desarrollara
progresivamente durante las tres unidades y culminard con un Unico producto integrador; sus fases no constituyen
actividades ni entregas independientes.
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2. OBJETIVO A ALCANZAR:

Objetivos cognitivos:

Analizar los fundamentos de la innovacidn curricular basada en tecnologias digitales.

e Comprender los principios de personalizacién del aprendizaje, evaluacién basada en evidencias y ajuste
curricular.

e Valorar la pertinencia pedagdgica, accesibilidad, ética, privacidad, sostenibilidad y viabilidad de las tecnologias
emergentes.

Objetivos procedimentales:

Diagnosticar un problema curricular en un contexto educativo real, documentado o simulado.
Seleccionar y justificar herramientas digitales y tecnologias emergentes pertinentes.

Disefar una ruta personalizada con apoyos diferenciados y alternativas de participacion.
Definir evidencias, instrumentos de evaluacidn y mecanismos de retroalimentacion.

Formular ajustes curriculares fundamentados en las evidencias obtenidas.
Objetivos actitudinales:

® Actuar con responsabilidad, ética profesional y pensamiento critico.
e Demostrar compromiso con la inclusidn, la accesibilidad, la equidad y la mejora continua.
e Utilizar las tecnologias y los datos educativos de manera segura, transparente y sostenible.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Capacidades técnicas: Identificar problemas y necesidades curriculares; seleccionar herramientas digitales y tecnologias
emergentes; disefiar rutas personalizadas, evidencias e instrumentos de evaluacidn; y formular mecanismos de
retroalimentacidn y ajuste curricular.

Capacidades operativas: Manejar plataformas y aplicaciones para crear recursos e instrumentos digitales; configurar
actividades y apoyos diferenciados; elaborar prototipos; recopilar evidencias; y organizar la informacién generada
durante el desarrollo de la propuesta.

Capacidades analiticas y de toma de decisiones: Interpretar evidencias de aprendizaje, comparar alternativas
tecnoldgicas, valorar su pertinencia pedagdgica y determinar ajustes curriculares considerando la accesibilidad, inclusién,
privacidad, sostenibilidad y viabilidad.

Capacidades comunicativas y actitudinales: Presentar y argumentar la propuesta de manera clara y fundamentada;
participar en procesos de retroalimentacién; trabajar colaborativamente; y actuar con responsabilidad, ética digital,
respeto por la diversidad y compromiso con la mejora continua.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
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Evidencia principal: Propuesta integradora de innovacién curricular personalizada con tecnologias emergentes, orientada
a resolver un problema curricular identificado en un contexto educativo real, documentado o simulado.

El documento deberd incluir el diagndstico del contexto y del problema curricular, el objetivo de la propuesta, la
tecnologia emergente seleccionada y su justificacidn, la ruta personalizada, los apoyos diferenciados, las alternativas de
inclusion, las evidencias e instrumentos de evaluacion, el mecanismo de retroalimentacidn y ajuste curricular y el andlisis
ético, de accesibilidad, privacidad, sostenibilidad y viabilidad.

El prototipo, presentacion, video, recurso digital, simulacién o demostracién que acompafie la propuesta se incorporara
como parte del mismo producto final y no constituird una actividad ni una entrega independiente.

Criterios de evaluacion:

Delimitacidn del problema curricular e integracién de los aprendizajes de las tres unidades.
Seleccidn y justificacion pedagdgica de la tecnologia emergente.
Disefio de la ruta personalizada, los apoyos diferenciados y las alternativas de inclusién.

Definicidon de evidencias, instrumentos de evaluacidon, mecanismos de retroalimentacién y acciones de ajuste

curricular.

e Fundamentacion académica y analisis de la ética, accesibilidad, privacidad, sostenibilidad y viabilidad de la
propuesta.

e C(Claridad, coherencia, organizacion y presentacion académica del producto final.

La propuesta integradora sera valorada sobre 25 puntos, conforme a la rubrica establecida en el documento del APE. La
evaluacion incluird seguimiento formativo y retroalimentacion durante las tres fases, sin asignar calificaciones
independientes a los avances parciales.

5. PREPARACION PREVIA DEL MAESTRANTE:

Antes de iniciar el desarrollo de la actividad, el maestrante debera:

Revisar los contenidos y resultados de aprendizaje de las tres unidades.

Consultar la bibliografia basica y de apoyo establecida en el PEA.

Seleccionar y caracterizar un contexto educativo real, documentado o simulado.

Identificar preliminarmente un problema o necesidad curricular que requiera intervencion.

Revisar los fundamentos de innovacion curricular, inclusiéon, accesibilidad, personalizacién y evaluacidn basada en
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evidencias.

Explorar herramientas digitales y tecnologias emergentes aplicables al contexto seleccionado.

Analizar criterios de privacidad, proteccidn de datos, ética digital, sostenibilidad y viabilidad.

Revisar las instrucciones, las fases, el producto esperado y los criterios de evaluacién de la actividad.
Verificar la disponibilidad y el funcionamiento de las plataformas, aplicaciones y recursos necesarios para
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elaborar y presentar la propuesta.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
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POSGRADO

La actividad se desarrollara progresivamente durante las tres unidades, con una duracidn total de 32 horas de
aprendizaje practico-experimental, distribuidas de la siguiente manera:

Fase 1. Diagndstico y disefno curricular digital — Unidad 1 (10 horas)

Seleccionar y caracterizar un contexto educativo real, documentado o simulado.
Delimitar el problema curricular y describir la poblacién involucrada.

Identificar las necesidades y barreras de acceso, aprendizaje o participacion.

Analizar las evidencias que justifican la intervencién.

Formular el objetivo y el resultado de aprendizaje de la propuesta.

Disefiar una solucién curricular digital inicial con criterios de inclusidn y accesibilidad.

Fase 2. Evaluacion, retroalimentacion y ajuste curricular — Unidad 2 (10 horas)

Definir las evidencias, los criterios y los indicadores de evaluacidn.

Disefiar o seleccionar un instrumento digital para recopilar evidencias de aprendizaje.
Organizar e interpretar los datos disponibles.

Diferenciar los resultados observados, su interpretacién y las limitaciones de la informacion.
Disefiar un mecanismo de retroalimentacion oportuna.

Formular ajustes curriculares sustentados en evidencias.

Establecer responsables, momentos de aplicacion, resultados esperados y mecanismos de seguimiento.
Fase 3. Personalizacion mediante tecnologias emergentes — Unidad 3 (12 horas)

Seleccionar y justificar una tecnologia emergente pertinente para el problema identificado.

Disefiar una ruta personalizada que incluya una actividad principal, apoyos diferenciados, refuerzo y
profundizacion.

Incorporar una alternativa de participacién para quienes no puedan utilizar la tecnologia seleccionada.
Establecer las evidencias, los criterios de evaluacioén, la retroalimentacién y el seguimiento.

Analizar la privacidad, los posibles sesgos, la accesibilidad, la brecha digital y la supervisidn docente.
Evaluar los costos, la sostenibilidad y la viabilidad de implementacion.

Integrar, fundamentar y presentar la propuesta final.

Como producto final, el maestrante presentara una propuesta integradora de innovacién curricular personalizada con
tecnologias emergentes. Las fases forman parte de un Unico proceso y no constituyen actividades ni entregas
independientes.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

La actividad se desarrollara aplicando criterios de seguridad digital, privacidad, accesibilidad y uso ético de las
tecnologias. Se utilizaran plataformas y aplicaciones confiables, se verificaran los permisos de acceso y se evitara
compartir datos personales, sensibles o identificables de estudiantes y docentes sin la autorizacién correspondiente.

Cuando se utilicen casos o evidencias reales, la informacion debera anonimizarse y manejarse con consentimiento y
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finalidad educativa. En ausencia de estas condiciones, se emplearan casos documentados o datos simulados. Asimismo,
se respetaran los derechos de autor, las licencias de uso y las normas institucionales para el manejo responsable de la
informacion y los recursos digitales.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS.

La actividad promovera los siguientes valores:

e Etica y responsabilidad digital: utilizacién segura, transparente y pertinente de las tecnologias y los datos
educativos.

e Inclusion y equidad: consideracion de las necesidades, caracteristicas y posibilidades de participacién de todos
los estudiantes.

® Respeto por la diversidad: valoracién de las diferencias culturales, sociales, linglisticas y de capacidades.
Honestidad académica: reconocimiento adecuado de las fuentes, respeto por los derechos de autor y
presentacidn auténtica de la propuesta.

e Compromiso con la mejora continua: disposicién para revisar y ajustar la propuesta a partir de las evidencias y la
retroalimentacidn.

o Responsabilidad social y ambiental: seleccion de soluciones tecnoldgicas viables y sostenibles.

Asimismo, se fortaleceran las siguientes habilidades blandas:

Pensamiento critico.

Creatividad e innovacion.
Resolucion de problemas.
Comunicacion efectiva.

Trabajo colaborativo.

Organizacion y gestién del tiempo.
Adaptabilidad tecnoldgica.

Toma de decisiones fundamentadas.

Apertura a la retroalimentacién.

9. CONCLUSIONES:

Al finalizar la actividad practico-experimental, el maestrante habra desarrollado capacidades para diagnosticar problemas
curriculares, seleccionar y justificar tecnologias emergentes y disefiar propuestas de innovacién personalizadas, inclusivas
y sustentadas en evidencias. Asimismo, podra elaborar rutas de aprendizaje diferenciadas, definir mecanismos de
evaluacion, retroalimentacion y ajuste curricular y valorar la accesibilidad, privacidad, ética, sostenibilidad y viabilidad de
las soluciones tecnoldgicas propuestas.

10. RECOMENDACIONES:

e Delimitar claramente el problema curricular y sustentar su relevancia con evidencias.
e Seleccionar la tecnologia emergente por su pertinencia pedagdgica y no Unicamente por su novedad.
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Mantener coherencia entre el problema, el objetivo, la ruta personalizada, las evidencias y la evaluacion.
Incorporar apoyos diferenciados y alternativas accesibles de participacion.

Proteger la privacidad y los datos de los participantes.

Analizar los posibles sesgos, riesgos de exclusion y efectos de la brecha digital.

Verificar la viabilidad técnica, pedagdgica, econdmica y sostenible de la propuesta.

Revisar el funcionamiento y los permisos de acceso de los recursos antes de la entrega.

Fundamentar las decisiones con fuentes académicas y aplicar correctamente las normas APA, séptima edicion.




	 

