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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

Carrera: Disefio Grafico ASIGNATURA: Animacion
UNIDAD 1: Concepto y generalidades de la animacién / Animacién Tradicional — Proceso y
Desarrollo

TiTULO DE LA PRACTICA: Creacién de Zootropo,utilizando los principios de animacién

OBJETIVOS: |dentificar conceptos de animacion

TIEMPO DE DURACION: 19 horas

1. FUNDAMENTOS:
El zootropo, un dispositivo éptico ancestral, ofrece una ventana a la magia de la animacién g
través de la simplicidad de sus componentes. Esta guia practica busca no solo proporcionar los
pasos necesarios para su construccion, sino también fomentar la exploracién creativa y e
aprendizaje interdisciplinario.

2.

OBJETIVOS A ALCANZAR:

Fomentar la comprension histérica y técnica: Al embarcarse en la construccion de un
zootropo, los estudiantes podran comprender mejor la evolucion de la animacién y los
principios basicos detras de ella. Este objetivo busca promover el conocimiento historico
y técnico de los dispositivos opticos pre-cinematograficos, ayudando a los estudiantes a
apreciar el papel del zootropo en el desarrollo del cine y la animacion.

Estimular la creatividad y la expresion artistica: La creacion de un zootropo ofrece a los
estudiantes la oportunidad de explorar su creatividad y expresarse artisticamente 3
través de la animacion. Este objetivo busca fomentar la experimentacion con diferentes
temas, estilos y técnicas de animacién, permitiendo a los participantes desarrollar su
propio estilo artistico y contar historias de manera visual y emocionante.

Promover el aprendizaje interdisciplinario: La construccion de un zootropo implica ung
combinacioén unica de arte, ciencia e ingenieria, lo que lo convierte en una actividad
perfecta para promover el aprendizaje interdisciplinario. Este objetivo busca alentar a los
estudiantes a aplicar conocimientos y habilidades de diferentes areas, como la fisica
(movimiento y percepcion visual), las artes visuales (disefio y dibujo) y la tecnologia
(construccién y montaje), en un contexto practico y creativo.

Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo: La construccidn de un zootropo puede
ser una actividad colaborativa que fomenta el trabajo en equipo y la resolucion de
problemas en grupo. Este objetivo busca crear un ambiente de colaboracién en el que
los estudiantes puedan compartir ideas, ayudarse mutuamente y trabajar juntos parq
superar desafios técnicos y creativos, promoviendo asi habilidades sociales y de
comunicacién importantes.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
La evaluacion del aprendizaje para esta practica se centra en la capacidad de aplicar los
principios basicos de la animacién en la construccion de un zootropo funcional. A través de la
creacion de secuencias ilustradas que simulan movimiento, se evalua la comprension del
concepto de persistencia visual y la precision en la elaboracion de las imagenes animadas. El
ejercicio practico también permite valorar la creatividad en el disefio y la capacidad técnica
para ensamblar el zootropo, asegurando su operatividad.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para la realizacion de esta practica los estudiantes deben contar con los siguientes
materiales, tijera, marcador punta fina, compas, e hilo.
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PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigacion preliminar: Antes de comenzar, es util investigar sobre la historia
funcionamiento del zootropo para comprender mejor el proceso de creacion. Esto
incluye familiarizarse con los principios basicos de animacion y como el zootropo los
aplica.

Disefio del zootropo: Se Decide el tamafio y la forma de tu zootropo. Se puede optar por
un disefo cilindrico clasico o experimentar con otras formas. Dibuja un esquema de
disefio y determina el numero de ranuras necesarias para las imagenes de animacion.

Preparacion de materiales: Se debe reunir todos los materiales necesarios segun el
disefio, que pueden incluir carton o cartulina para el cilindro, papel para las imagenes,
tijeras, cinta adhesiva y un eje giratorio (como un lapiz o una varilla de madera).

Creacién de imagenes: Crea las imagenes que formaran la animacién. Piensa en una
secuencia de accion simple que puedas dividir en varias etapas. Dibuja cada etapa de Ia
secuencia en hojas de papel o utiliza software de disefio grafico si prefieres trabajar
digitalmente.

Corte y montaje del cilindro: Corta el cartdon o cartulina segun el disefio del zootropo Y
haz las ranuras necesarias para las imagenes. Asegurate de que las ranuras estén
uniformemente espaciadas y alineadas para garantizar una animacion suave. Monta e
cilindro asegurando los extremos con cinta adhesiva.

Insercion de imagenes: Coloca las imagenes dentro de las ranuras en el orden correctq
para que formen una secuencia coherente de animacién. Aseguralas con cinta adhesiva
0 pegamento para evitar que se desplacen mientras el zootropo esta en movimiento.

Montaje del eje giratorio: Inserta el eje giratorio (lapiz, varilla de madera, etc.) en e
centro del cilindro y aseguralo en su lugar. Asegurate de que el cilindro pueda girar
libremente sin problemas.

Prueba y ajustes: Gira el cilindro lentamente para asegurarte de que las imagenes s¢
muestran correctamente y que la animacion se ve fluida. Haz cualquier ajuste necesario
en las imagenes o en el zootropo mismo para mejorar la calidad de la animacion.

Experimentacion y mejora: Una vez que el zootropo esté terminado, experimenta con
diferentes velocidades de giro y observa como afectan la apariencia de la animacion.
Haz ajustes segun sea necesario para mejorar la calidad visual y la fluidez del
movimiento.

7

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas

NORMAS DE SEGURIDAD:
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suelen requerir supervisién adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacién y evaluar el
progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestidon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral y
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para
generar disefos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:

En conclusion, la creacidn de un zootropo trasciende la mera construccion de un dispositivo
Optico; representa un viaje fascinante hacia los origenes del cine y la animacion, donde |9
convergencia entre arte y ciencia cobra vida. A través de este proceso, los estudiantes no solqg
adquieren conocimientos sobre los fundamentos de la animacion y la percepcion visual, sing
que también experimentan el poder transformador de la creatividad colaborativa. La magia de
ver como las imagenes estaticas cobran vida dentro de un sencillo cilindro nos recuerda la
capacidad innata del ser humano para encontrar belleza en la simplicidad y la imaginacion. En
ultima instancia, la creacion de un zootropo no solo deja una huella tangible en forma de un
dispositivo animado, sino que también deja una marca indeleble en los estudiantes que
participan en el proceso, inspirandolos a explorar nuevas fronteras creativas y a apreciar e
poder de la animacion como medio de expresion artistica.

10.RECOMENDACIONES:

Es fundamental practicar regularmente y experimentar con diferentes estilos y técnicas de
animacién. Aceptar y aprender de las criticas constructivas ayudara a mejorar las habilidades
para poder crear animaciones artisticas y publicitarias de buena forma y con gran destreza.

@universitariodeformacion
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

Carrera: Disefio Grafico con nivel equivalente a ASIGNATURA: Animacion
Tecnologia Superior
UNIDAD 2: Concepto y generalidades de la animacion / Animacion Tradicional — Proceso y
Desarrollo

TiTULO DE LA PRACTICA: Elaboracién de guiones publicitarios, con un ejemplo de marca
conocida

OBJETIVOS: Creacion de proyectos animados

TIEMPO DE DURACION: 19 horas
1. FUNDAMENTOS:

La guia practica para elaborar guiones publicitarios ofrece una estructura clara y consejog
esenciales para crear anuncios persuasivos que conecten con la audiencia y generen impactg
en el mercado. Desde la identificacién del objetivo y publico objetivo hasta la produccion
ejecucion del anuncio, esta guia proporciona herramientas para desarrollar mensajeg
relevantes y efectivos que motiven a la audiencia a actuar.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Claridad en la comunicacion del mensaje: El objetivo principal al crear un guion
publicitario es garantizar que comunique claramente el mensaje deseado de la marca g
producto. Esto implica identificar y definir el mensaje central de manera concisa YV
efectiva, asegurandose de que sea comprensible y relevante para la audiencia objetivo.

e Generacion de interés y conexion emocional: Se busca crear un guion que capte I3
atencion del espectador desde el principio y establezca una conexién emocional con él
Esto implica desarrollar historias o conceptos creativos que sean atractivos,
emocionantes o conmovedores, y que resuenen con las experiencias y emociones del
publico objetivo.

e Motivacion para la accion: El objetivo final es persuadir a la audiencia para que tome
una accion especifica después de ver el anuncio. Esto puede incluir desde la compra de
un producto hasta la visita a un sitio web o la participacion en una promocion. El guion
publicitario debe incluir un llamado a la accién claro y convincente que motive a I3
audiencia a tomar medidas concretas.

@universitariodeformacion
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento légico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequeinos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

En esta practica, la evaluacién se orienta hacia la capacidad de estructurar y desarrollar un
guion publicitario claro, persuasivo y alineado con los valores y objetivos de una marca

reconocida. Se analiza la habilidad para identificar el publico objetivo, desarrollar mensajes
clave y utilizar un lenguaje publicitario atractivo. La evaluacién también considera la creatividad
en la presentacion del guion y su coherencia con la identidad de la marca seleccionada.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debe revisar créditos cinematograficos iconicos y apoyarse en referencias
como Postproduccion digital (Utray Delgado et al., 2020), Cinema 4D (Silvestre
Cremades, 2019), Aprender 3DS Max (Mediaactive, 2010) y Preproduccién de sistemas
multimedia (Solano Alegria y Pelaez, 2022). Ademas, debe practicar el uso de
herramientas de texto, animacion y la seleccion de tipografias adecuadas al proyecto.

@universitariodeformacion
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. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

-_—

. Investigacion de mercado y audiencia: Antes de comenzar a escribir el guion, es crucial
realizar una investigacion exhaustiva sobre el mercado objetivo y la audiencia a la que
se dirige el anuncio. Esto incluye comprender las necesidades, deseos,
comportamientos y preferencias del publico objetivo, asi como analizar la competencia
ylas tendencias del mercado.

2. Definicidn del objetivo y mensaje central: Establece claramente el objetivo del anuncio
y el mensaje central que se desea comunicar. ¢ Cual es la accion especifica que se
espera que realice la audiencia después de ver el anuncio? ;Qué beneficios o
caracteristicas del producto/servicio se destacaran en el mensaje?

3. Desarrollo del concepto creativo: Basandote en la investigacion previa, desarrolla un
concepto creativo para el anuncio que sea relevante, atractivo y memorable para la
audiencia objetivo. Esto puede implicar la creacion de una historia, el uso de humor, la
presentacion de testimonios de clientes, entre otros enfoques creativos.

4. Estructura del guion: Organiza el guion en una estructura clara que incluya un inicio parg
captar la atencidn, un desarrollo para presentar el mensaje central y un cierre con un
llamado a la accion. Asegurate de que cada parte del guion fluya de manera logica y
coherente, y que esté adaptada al formato y duracion del anuncio (por ejemplo, 30
segundos para televisidén, 15 segundos para redes sociales, etc.).

5. Redaccion del guion: Utiliza un lenguaje claro, persuasivo y atractivo para escribir el
guion, teniendo en cuenta el tono y estilo de la marca. Concéntrate en transmitir el
mensaje central de manera efectiva y en capturar la atencion de la audiencia desde
el principio.

6. Produccion y ejecuciéon del anuncio: Una vez finalizado y aprobado el guion, procede
a la produccion y ejecucion del anuncio, que incluye la animacion de elementos, la
grabacion de audio, la edicion y postproduccion.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

@universitariodeformacion
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8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Diseno Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestidon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:

En conclusion, la elaboracidn de un guion publicitario requiere una combinacion cuidadosa de
investigacion, creatividad y precision en la redaccion para transmitir un mensaje persuasivo de
manera efectiva. Al seguir un proceso estructurado que incluya la comprension del mercado Y
la audiencia, el desarrollo de un concepto creativo sélido y la redaccion de un guion claro
convincente, los creadores pueden producir anuncios que impacten y motiven a la audiencia
objetivo.

10. RECOMENDACIONES:

Es fundamental practicar regularmente y experimentar con diferentes estilos y técnicas de
animacion. Aceptar y aprender de las criticas constructivas ayudara a mejorar las habilidades
para poder crear animaciones artisticas y publicitarias de buena forma y con gran destreza.

@universitariodeformacion




