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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

Carrera: DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL ASIGNATURA:Creacién y Gestion
CON NIVEL EQUIVALENTE A TECNOLOGIA de Disefio Animado

SUPERIOR

UNIDAD 1: Preproduccion (planeacion)

TiITULO DE LA PRACTICA: Conocer las caracteristicas de los personajes y el entorno de la
historia para su desarrollo.

Objetivos: Conocer la Pre produccién

TIEMPO DE DURACION: 10

1. FUNDAMENTOS:
La creacion de personajes y entornos es un proceso clave en la animacion. Los personajes
deben ser disefiados de acuerdo con sus caracteristicas psicolégicas y emocionales, y deben
interactuar de manera coherente con el entorno que los rodea. El entorno debe complementar
la historia y proporcionar una atmdsfera adecuada, ademas de servir como un escenario de
apoyo para la narrativa visual.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Desarrollar personajes que sean coherentes con la historia y las emociones que se
quieren transmitir.

Crear un entorno que refuerce la atmédsfera de la historia y se alinee con las
caracteristicas de los personajes.

Establecer una conexién clara entre personajes y entorno para crear una narrativa
visual convincente.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar yj|
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento légico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:
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El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en
actividades donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que
requieran de coordinacion entre los musculos mas pequefos de las manos y los dedos para

el desarrollo del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El ejercicio practico consistira en la creacidon de un personaje y su entorno. El estudiante debe
disefiar un personaje que se ajuste a las caracteristicas definidas en el guion y un entorno que
complemente y refuerce la historia. Deberan presentar un disefio de los personajes y los
bocetos del entorno, explicando cémo estos elementos refuerzan la narrativa.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
Estudio de la teoria basica de la creacion de personajes y desarrollo de mundos ficticios.
Investigacion sobre como el entorno influye en las emociones y percepciones del espectador.
Familiarizacion con las herramientas digitales para disefio y modelado (como lllustrator,
Photoshop, Blender, entre otras).

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Disenar personajes: Crear personajes que tengan rasgos fisicos y psicoldgicos que los hagan
identificables y que refuercen la trama.

Crear el entorno: Disefar un fondo y entorno que complemente a los personajes y se relacione
con el mundo en el que viven.

Ajuste del estilo visual: Asegurarse de que el estilo visual del personaje y del entorno estén
alineados con la historia que se quiere contar.

Interaccion entre personajes y entorno: Hacer que los personajes interactuen de manera
natural con el entorno y con otros elementos presentes en la historia.

Revision y ajustes finales: Refinar el disefno del personaje y del entorno, asegurandose de que
todo esté en armonia y listo para su animacion.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefio de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracién en proyectos
complejos de animacién y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones|
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

El desarrollo de personajes y entornos es fundamental para crear una animacién coherente y
atractiva. Los personajes deben tener una psicologia que se refleje en su disefio y en su
relacion con el entorno. Un entorno bien disefiado refuerza la historia y crea una atmosfera
inmersiva para el espectador.

10.RECOMENDACIONES:

1. Presta atencion a los pequeios detalles en los personajes y en el entorno que ayudaran
a reforzar la narrativa.

2. Realiza pruebas de interaccion entre los personajes y el entorno para asegurarte de que
se complementan entre si.

3. No subestimes el poder del entorno como herramienta narrativa; un buen fondo puede
contar tanto como el propio personaje.
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SUPERIOR

UNIDAD 2: Preproduccion (planeacion)

TiITULO DE LA PRACTICA: Identificar el proceso de la produccién y técnicas mas usadas
dependiendo la base de la animacion.

Objetivos: Desarrollar la Produccién

TIEMPO DE DURACION: 10

1. FUNDAMENTOS:
El proceso de produccion en la animacion implica varias fases, desde el desarrollo del guiony
la creacién de personajes hasta la postproduccion. Las técnicas de animacion deben
seleccionarse en funcidn del tipo de historia, el estilo visual deseado y los recursos disponibles.
Cada técnica tiene sus propias ventajas y limitaciones, por lo que es importante conocerlas
para seleccionar la mas adecuada para el proyecto.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Identificar las diferentes técnicas de animacion (2D, 3D, stop-motion, etc.) y sus
caracteristicas.

Comprender el proceso de produccion de una animacion, desde la preproduccion hasta
la postproduccién.

Aplicar la técnica de animacion mas adecuada a un proyecto especifico, basandose en
las caracteristicas de la historia.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento I6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de anélisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.
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Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequefos de las manos y los dedos para el desarrollo

del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El ejercicio practico consistira en la creacion de una animacion utilizando una de las técnicas
de animacion estudiadas. El estudiante debe elegir la técnica mas adecuada para el proyecto y
justificar su eleccion con base en la historia y los recursos disponibles. Ademas, debe
presentar un storyboard, un disefio de personajes y un pequefo metraje que refleje la técnica
seleccionada.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
Estudio de las principales técnicas de animacion y sus caracteristicas.
Investigacion sobre las fases del proceso de produccién de una animacion.
Familiarizacion con software de animacién como Toon Boom, Blender, After Effects, entre
otros.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Seleccion de la técnica de animacion: Evaluar la historia y los recursos para determinar si la
animacion debe ser 2D, 3D, stop-motion, etc.

Desarrollo de personajes y guion: Crear personajes que se ajusten a la técnica seleccionada y
escribir un guion que pueda ser interpretado dentro de esa técnica.

Produccion: Comenzar la produccidn de la animacidn segun la técnica elegida, utilizando las
herramientas y software correspondientes.

Postproduccion: Realizar la postproduccién, que incluye efectos visuales, correccion de color y
la edicion de sonido.

Revision: Evaluar el producto final y hacer ajustes necesarios para mejorar la calidad de la
animacion.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacién de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccidon personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacién y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefio de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animaciéon y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:
El proceso de produccién de una animacién es complejo y requiere conocer bien las técnicas
de animacion disponibles, asi como su aplicabilidad en funcién de las necesidades del
proyecto. La correcta seleccion de la técnica y la atencién a los detalles durante el proceso de
produccion pueden hacer la diferencia en el resultado final.

10.RECOMENDACIONES:

Experimenta con diferentes técnicas de animacion para encontrar la que mejor se adapte a la
historia que deseas contar.

No dudes en combinar técnicas de animacion, si es necesario, para enriquecer la narracién.

Asegurate de comprender bien el software y las herramientas necesarias para cada técnica de
animacion.
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SUPERIOR

UNIDAD 3: Post Produccion

TiITULO DE LA PRACTICA: Conoce la edicidon de efectos especiales. Post Produccion

Objetivos: Desarrollar la Post Produccién

TIEMPO DE DURACION: 10

1. FUNDAMENTOS:
La postproducciéon es el proceso donde se finaliza la animacién y se afiaden elementos
cruciales como efectos especiales, sonidos y la correccion de color. La edicion de efectos
especiales puede transformar la animacion, afiadiendo atmdsfera y realismo. Ademas, la
postproduccién incluye la creacion de la banda sonora y la mezcla de audio para darle a la
animacion un impacto emocional mayor.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Conocer las herramientas y técnicas de postproduccién, especialmente en la edicién de
efectos especiales.

Aplicar los efectos especiales y sonidos adecuados para mejorar la narrativa de la
animacion.

Realizar una postproduccién completa de la animacién, incluyendo la correccién de color
y la mezcla de audio.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento légico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
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informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequefios de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El ejercicio practico consistira en aplicar efectos especiales y realizar la postproduccién de una
animacion previamente realizada. El estudiante debera incorporar efectos visuales adecuados

y realizar la mezcla de sonido para mejorar la experiencia del espectador. Al final, el estudiante
presentara un video final que refleje la postproduccién completa.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
Estudio los conceptos basicos de la postproduccion, incluyendo efectos especiales y edicidn de
sonido.
Familiarizacion con herramientas de postproduccion como After Effects, Premiere Pro,
Audition, entre otras.
Investigacion sobre la importancia de la correccion de color y la mezcla de sonido en la
animacion.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Seleccion de efectos especiales: Determinar qué efectos visuales se necesitan segun la
historia y la atmdsfera de la animacion.

Aplicacion de efectos visuales: Usar software de edicion de efectos especiales para crear los
efectos necesarios.

Correccién de color: Ajustar la iluminacién y el color para mejorar la estética y la atmdésfera de
la animacion.

Mezcla de sonido: Incorporar efectos de sonido y musica que refuercen las emociones y la
atmosfera.

Revision y ajustes finales: Realizar ajustes para asegurar que la animacion tenga una
coherencia visual y sonora.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacién de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccidon personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacién y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefio de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracién en proyectos
complejos de animacién y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:
La postproduccion es la etapa que completa la animacion, agregando los detalles visuales vy
sonoros que mejoran la experiencia. Una correcta edicion de efectos especiales y una buenag
mezcla de sonido pueden transformar una animacién simple en una experiencia
emocionalmente rica y completa.

10.RECOMENDACIONES:

No subestimes la importancia de la postproduccion; es la etapa donde se define el impacto final
de la animacion.

Tomate el tiempo necesario para ajustar los efectos visuales y sonoros, ya que los pequefios
detalles pueden marcar una gran diferencia.

Experimenta con diferentes efectos y sonidos para encontrar el que mejor se ajuste a la
atmosfera de la animacion.
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