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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con| ASIGNATURA: Web y multimedia
nivel equivalente a Tecnologia Superior

UNIDAD 1:Conceptos Basicos de Paginas Web.

TITULO DE LA PRACTICA: Primeros disefios con HTML

Objetivos: Conocer los conceptos Basicos de Paginas Web.

TIEMPO DE DURACION: 14 horas

1. FUNDAMENTOS:

La creacion de los primeros disefios con HTML es el punto de partida en el desarrollo web.
HTML (HyperText Markup Language) es el lenguaje fundamental para la estructuraciéon de
contenido en la web. Aprender a disefiar con HTML permite a los desarrolladores construir la
estructura basica de una pagina web, organizar el contenido en secciones y aplicar elementos
fundamentales como encabezados, parrafos, enlaces y listas. Este conocimiento es esencial
para establecer la base sobre la cual se aplicaran estilos y funcionalidades mas avanzadas
con CSS y JavaScript.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:
Comprender la Estructura Basica de HTML.:

e Aprender a utilizar las etiquetas HTML esenciales para construir la estructura de una
pagina web, incluyendo elementos como <html>, <head>, <body>, y etiquetas de
contenido.

Crear y Organizar Contenidos:

e Aplicar etiquetas HTML para estructurar y organizar el contenido en una pagina web,
como encabezados, parrafos, enlaces vy listas, asegurando una presentacion clara 'y
coherente.

Implementar Elementos Multimedia Basicos:

e |Integrar imagenes, videos y otros elementos multimedia en una pagina web usando las
etiquetas HTML apropiadas para enriquecer la experiencia del usuario.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Se evaluara la habilidad del estudiante para estructurar una pagina web basica utilizando
etiquetas HTML fundamentales como <html>, <head>, <body>, <h1> a <h6>, <p>, y <div>. El
énfasis estara en la correcta implementacion de jerarquias de contenido, claridad del disefio, y
el uso semantico apropiado de las etiquetas. También se considerara la creatividad y la
capacidad de organizar elementos visuales en la pagina.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debera investigar los fundamentos del lenguaje HTML, incluyendo su sintaxis
basica y el propésito de las etiquetas principales. Es necesario practicar en entornos de
desarrollo como editores de texto simples (e.g., Notepad++, Visual Studio Code) vy
comprender como visualizar los resultados en navegadores web.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Estructuracion de la Pagina Basica:

e Descripcion: Crea la estructura basica de una pagina HTML utilizando las etiquetas
fundamentales <html>, <head>, <body>. Inserta los elementos esenciales como titulo y
metadatos en el <head>, y comienza a agregar contenido en el <body>.

e Objetivo: Establecer la base de la pagina web para el disefo y desarrollo posterior.

Incorporacién de Encabezados y Parrafos:

e Descripcion: Utiliza las etiquetas <h1> a <h6> para definir encabezados y <p> para
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parrafos. Organiza el contenido textual en secciones jerarquicas claras.
e Objetivo: Estructurar el contenido textual de manera clara y accesible.

Adicién de Enlaces e Imagenes:

e Descripcion: Implementa enlaces con la etiqueta <a> para la navegacién entre paginas y
agrega imagenes con la etiqueta <img>. Asegurate de proporcionar atributos alt
adecuados para las imagenes.

e Objetivo: Mejorar la interactividad y la presentacion visual del contenido.

Creacion de Listas Basicas:

e Descripcion: Utiliza <ul> y <ol> para crear listas no ordenadas y ordenadas,
respectivamente. Incluye items de lista con la etiqueta <lIi>.
e Objetivo: Organizar informacién en un formato claro y estructurado.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefo de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacién efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracién en proyectos
complejos de animacién y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES
La creacion de primeros disefios con HTML proporciona una base fundamental para el
desarrollo web. Al establecer una estructura basica, afadir contenido textual y visual, y
organizar informacion mediante listas, se sientan las bases para un disefio web funcional |
bien estructurado. Comprender estos principios iniciales es esencial para la construccion de
paginas web efectivas y accesibles.
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10.RECOMENDACIONES

Mantén la Simplicidad en el Disefio:

e En los primeros disenos, prioriza la claridad y la simplicidad para garantizar que el
contenido sea accesible y facil de entender.

Utiliza Comentarios para Documentar:

e Usa comentarios HTML (<!-- comentario -->) para documentar partes clave del cédigo, lo
que facilita futuras ediciones y mantenimientos.
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CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con| ASIGNATURA: Web y multimedia
nivel equivalente a Tecnologia Superior
UNIDAD 2:Etiquetas y Atributos.

TITULO DE LA PRACTICA: Programacion de etiquetas en una pagina web

Objetivos: Conocer qué es una etiqueta y los tipos de etiquetas.

TIEMPO DE DURACION: 12 horas

1. FUNDAMENTOS:
La programacion de etiquetas en una pagina web es crucial para la creaciéon de contenido
estructurado y semantico. Las etiquetas HTML permiten definir la estructura y el formato del
contenido en una pagina web, facilitando la presentacién y la organizacién. Entender como yj
cuando utilizar etiquetas especificas ayuda a mejorar la accesibilidad, la optimizaciéon para
motores de buisqueda (SEO) y la capacidad de mantenimiento del sitio web.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:
Utilizar Etiquetas HTML Correctamente:

e Aprender a aplicar etiquetas HTML adecuadas para diferentes tipos de contenido, como
<header>, <footer>, <section>, <article>, y <aside>, para estructurar la
pagina de manera logica y semantica.

Implementar Etiquetas para Formatos de Texto:

e Aplicar etiquetas para formatear texto, como <strong>, <em>, <blockquote>,y
<code>, para mejorar la legibilidad y el estilo del contenido textual en la pagina web.

Incorporar Enlaces y Formularios:

e Implementar etiquetas para enlaces (<a>) y formularios (<form>, <input>,
<textarea>) para permitir la navegacion entre paginas y la interaccion con el usuario.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepciéon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion se centrara en la capacidad para implementar etiquetas estructurales y de
contenido mas avanzadas, como <header>, <footer>, <article>, <section>, y <aside>. Se
valorara el uso correcto de dichas etiquetas segun su propdsito semantico, asi como la
capacidad de organizar contenido de manera légica y coherente.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debera estudiar el significado y la aplicacién de etiquetas semanticas en HTML5
y practicar su uso en pequefos proyectos. Adicionalmente, debera investigar las mejores
practicas para estructurar una pagina web, priorizando la accesibilidad y claridad en el disefio.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Aplicacion de Etiquetas de Estructura:

e Descripcion: Utiliza etiquetas HTML semanticas como <header>, <footer>, <section>, y
<article> para estructurar la pagina web de manera logica.

e Objetivo: Crear una estructura de pagina clara y semantica que mejore la accesibilidad y
el SEO.

Formateo de Texto con Etiquetas:

e Descripcion: Emplea etiquetas de formateo como <strong>, <em>, <small>, y
<blockquote> para aplicar estilos y resaltar partes del texto.
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e Objetivo: Mejorar la presentacion del contenido textual y su legibilidad.
Implementaciéon de Enlaces y Medios:

e Descripcion: Usa etiquetas <a> para enlaces internos y externos, y <img> para insertar
imagenes. Configura atributos como href y src adecuadamente.
e Objetivo: Facilitar la navegacién y enriquecer la pagina con contenido visual.

Creacion de Formularios:

e Descripcion: Disena formularios con <form>, <input>, <textarea>, y <button>. Asegurate
de incluir etiquetas y atributos necesarios para la recoleccion de datos.

e Objetivo: Permitir la interaccion del usuario y la recoleccién de informacion de manera
eficiente.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

En la carrera de Disefio de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacién y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES
La programacién de etiquetas en una pagina web es esencial para estructurar y formatear
contenido de manera efectiva. La correcta aplicacion de etiquetas semanticas, de formato y de
enlaces contribuye a la creacion de paginas web bien organizadas, accesibles y funcionales.
La habilidad para implementar y manejar diversas etiquetas es fundamental para el desarrollo
web profesional.
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10.RECOMENDACIONES

Usa Etiquetas Semanticas Siempre que Sea Posible:

e Prioriza el uso de etiquetas semanticas para mejorar la accesibilidad y la comprension
del contenido por parte de los motores de busqueda.

Verifica los Atributos de las Etiquetas:

e Asegurate de que todos los atributos necesarios estan correctamente configurados,
especialmente para enlaces e imagenes, para evitar errores y mejorar la funcionalidad.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con| ASIGNATURA: Web y multimedia
nivel equivalente a Tecnologia Superior
UNIDAD 3: Organizar e insertar Texto

TITULO DE LA PRACTICA: Programacion de Llstas en una pagina web

Objetivos: Conocer las etiquetas de parrafos vy titulo.

TIEMPO DE DURACION: 12 horas

1. FUNDAMENTOS:
La programacion de listas en una pagina web es fundamental para la organizacion y
presentacion de informacioén estructurada. HTML proporciona etiquetas especificas para crear
listas ordenadas y no ordenadas, facilitando la presentacion de datos de manera clara y
jerarquica. El uso adecuado de listas mejora la accesibilidad y la usabilidad del contenido web.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Crear Listas Ordenadas y No Ordenadas:

o Aprender a utilizar las etiquetas <ul> (lista no ordenada), <ol> (lista ordenada) y
<1li> (item de lista) para organizar el contenido en forma de listas con o sin
numeracion.

e Aplicar Estilos a Listas:

o Utilizar CSS para estilizar listas, modificando aspectos como el tipo de marcador,

la indentacion y la apariencia general de los items de lista.
e Implementar Listas Anidadas:

o Crear listas dentro de otras listas para representar jerarquias y relaciones entre
elementos, utilizando la estructura adecuada de etiquetas HTML para mantener la
organizacion y claridad del contenido.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
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como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprensiéon de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
Se evaluara la capacidad para implementar correctamente listas ordenadas <ol>y no
ordenadas <ul>, ademas de listas anidadas. También se considerara el uso de etiquetas <li>
para organizar los elementos y la habilidad de estilizar las listas mediante atributos basicos o

estilos en linea.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debera comprender las diferencias entre listas ordenadas y no ordenadas, asi
como sus aplicaciones practicas. Se recomienda practicar la creacién de listas sencillas |
explorar ejemplos de listas anidadas, ademas de familiarizarse con los atributos de estilo

basicos aplicables a las listas.
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Creacion de Listas No Ordenadas:

e Descripcion: Utiliza <ul> para crear listas no ordenadas y <11> para afiadir items de
lista. Personaliza los marcadores utilizando CSS.
e Objetivo: Organizar informacién de manera no jerarquica y visualmente clara.

Creacion de Listas Ordenadas:

e Descripcion: Emplea <ol> para listas ordenadas y <11i> para los items de lista.
Personaliza la numeracion mediante CSS si es necesario.

e Objetivo: Presentar informacién en un orden especifico, lo que facilita la comprension
secuencial.

Implementacién de Listas Anidadas:

e Descripcion: Inserta listas dentro de otras listas para representar jerarquias o relaciones
entre elementos. Usa <ul>y <ol> en combinacion.
e Objetivo: Mostrar relaciones jerarquicas o categorizaciones de manera estructurada.

Estilizacion de Listas con CSS:

e Descripcion: Aplica CSS para modificar la apariencia de las listas, incluyendo el tipo de
marcador, el espaciado y la alineacion.
e Objetivo: Mejorar la presentacion visual y adaptarla al disefio general de la pagina web.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.
8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Diseio de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacién y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.
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9. CONCLUSIONES
La programacion de listas en una pagina web es fundamental para la organizacion y
presentacion clara de la informacién. La correcta utilizacion de listas ordenadas y no
ordenadas, asi como su estilizacion con CSS, permite una presentacion estructurada y
estéticamente agradable del contenido. Estas habilidades son esenciales para crear
interfaces web intuitivas y bien organizadas.

10.RECOMENDACIONES

Organiza la Informacion de Manera Ldgica

e Asegurate de que las listas reflejan la estructura logica de la informacion para facilitar su
comprension por parte del usuario.

Aplica Estilos Coherentes:

e Utiliza CSS para mantener una apariencia consistente en las listas que se alinee con el
diseno general del sitio web
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con| ASIGNATURA: Web y multimedia
nivel equivalente a Tecnologia Superior
UNIDAD 4: Crear enlaces con documentos e imagenes.

TITULO DE LA PRACTICA: Programacioén de pagina web con HTML.

Objetivos: Conocer el manejo de enlaces entre paginas.

TIEMPO DE DURACION: 12 horas

1. FUNDAMENTOS:
La programacion de una pagina web utilizando HTML y CSS es esencial para la creacion de
sitios web funcionales y visualmente atractivos. HTML proporciona la estructura y el
contenido, mientras que CSS (Cascading Style Sheets) se encarga de la presentacién visual y
el disefio. Juntos, HTML y CSS permiten desarrollar paginas web que son estéticamente
agradables y bien estructuradas.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:
Disenar la Estructura de la Pagina con HTML:

e Utilizar HTML para construir la estructura basica de la pagina web, incluyendo
elementos como encabezados, parrafos, imagenes y enlaces, para organizar el
contenido de manera efectiva.

Aplicar Estilos con CSS:

e Implementar CSS para definir el disefio y la apariencia visual de la pagina web,
ajustando propiedades como colores, fuentes, margenes y posiciones para lograr una
presentacion atractiva y coherente.

Implementar Disefio Responsivo:

e Utilizar técnicas de diseno responsivo con CSS, como consultas de medios (@media),
para asegurar que la pagina web se visualice correctamente en diferentes dispositivos y
tamanos de pantalla.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcidon y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:
La evaluacion consistira en la creacion de una pagina web completa, integrando todos los
conocimientos previos sobre etiquetas HTML. El estudiante sera evaluado en la estructura
semantica de la pagina, organizacion del contenido, jerarquia visual, y el uso de etiquetas
avanzadas como <nav> y <form>. También se revisara la validacién del cddigo utilizando
herramientas online.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debera consolidar todos los conceptos previos relacionados con HTML,
practicando con proyectos que integren multiples etiquetas y estructuras. Asimismo, debera
explorar herramientas de validacion de HTML y ejemplos de paginas web basicas para
comprender como se combinan los distintos elementos en un disefio funcional.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Desarrollo de la Estructura HTML:

e Descripcion: Disefa la estructura basica de la pagina web utilizando HTML. Incluye
secciones principales como encabezados, contenido, y pies de pagina.
e Objetivo: Crear una base sélida sobre la cual aplicar estilos y disefios adicionales.

Aplicacion de Estilos Basicos con CSS:

e Descripcion: Implementa estilos CSS para ajustar la apariencia visual de los elementos
HTML, incluyendo colores, fuentes, y margenes. Crea un archivo CSS separado o usa
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estilos en linea.
e Objetivo: Mejorar la presentacion visual de la pagina web y ajustar su disefio a los
requisitos especificos.

Implementacién de Disefio Responsivo:

e Descripcion: Usa consultas de medios (@media) en CSS para garantizar que la pagina
web se adapte a diferentes tamafnos de pantalla y dispositivos.

e Objetivo: Asegurar que la pagina web sea accesible y funcional en dispositivos moviles y
de escritorio.

Optimizacion de la Pagina para la Velocidad:

e Descripcion: Optimiza imagenes y recursos CSS para mejorar la velocidad de carga de
la pagina. Utiliza técnicas como la compresion de imagenes y la minimizacion de
archivos CSS.

e Objetivo: Mejorar el tiempo de carga de la pagina para proporcionar una mejor
experiencia de usuario.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seqguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcion de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientaciéon y evaluar el
progreso del estudiante.
8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefio de Animacién y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacién efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracién en proyectos
complejos de animacién y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.
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9. CONCLUSIONES
La programacion de una pagina web con HTML y CSS combina la estructura con el disefo
para crear experiencias web funcionales y atractivas. El desarrollo inicial con HTML
proporciona la base, mientras que la aplicacién de estilos con CSS y la implementacion de
disefio responsivo aseguran una presentacion visual efectiva en todos los dispositivos. La
optimizaciéon adicional contribuye a un rendimiento mejorado, completando el proceso de
desarrollo web.

10.RECOMENDACIONES

Utiliza Herramientas de Validacion:

e Emplea herramientas de validacion de HTML y CSS para asegurar que el cédigo sea
correcto y esté libre de errores.

Prueba en Diversos Dispositivos:

e Realiza pruebas exhaustivas en diferentes dispositivos y navegadores para garantizar la
compatibilidad y el disefio consistente en todas las plataformas.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con| ASIGNATURA: Web y multimedia
nivel equivalente a Tecnologia Superior
UNIDAD 5: Crear enlaces con documentos e imagenes.

TITULO DE LA PRACTICA: Prueba de funcionalidad de pagina web en chrome

Objetivos: interaccion entre paginas y el CSS

TIEMPO DE DURACION: 12 horas

1. FUNDAMENTOS:
El desarrollo web no solo incluye la creacion de contenido visual y funcional, sino también la
validacién de su correcta operatividad en diferentes navegadores. Chrome, al ser uno de los
navegadores mas utilizados, ofrece herramientas integradas para la prueba y depuracion de
paginas web. Esta practica es fundamental para garantizar una experiencia de usuario 6ptimay|
para identificar y resolver errores de disefio o funcionalidad antes del despliegue final de un
proyecto.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Identificar y solucionar problemas de funcionalidad y compatibilidad en una pagina web
utilizando herramientas de desarrollo de Chrome.

e Comprobar la adaptabilidad de la pagina a diferentes resoluciones y dispositivos a través
de la vista de disefio adaptable.

e Optimizar el rendimiento de la pagina mediante la revisién de métricas como tiempos de
carga, errores en la consola, y solicitudes de red.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de decisiones,
la creatividad, la capacidad de andlisis critico y la habilidad para comunicar ideas de manera
efectiva.

Destrezas sensoriales: [j

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacién de manera significativa. Estas
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destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprensién de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras: [j

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo del
contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El estudiante sera evaluado en su capacidad para utilizar las herramientas de desarrollo de
Chrome (DevTools) para identificar y resolver problemas relacionados con el disefio y la
funcionalidad de una pagina web. Los criterios incluyen la deteccion de errores en el codigo, la
evaluacion del rendimiento de la pagina, y la implementacion de ajustes para garantizar la
compatibilidad y el rendimiento 6ptimos.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debera explorar el uso basico de las herramientas de desarrollo en Chrome
(DevTools), incluyendo las pestafas de "Elements", "Console", "Network", y "Performance".
Ademas, se recomienda investigar sobre problemas comunes de compatibilidad web y como
solucionarlos utilizando Chrome. También es util practicar con paginas web de prueba para
familiarizarse con los diferentes indicadores de rendimiento.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
e Abrir DevTools: Acceder a las herramientas de desarrollo de Chrome pulsando
Ctrl+Shift+l (Windows) o Cmd+Option+l (Mac) y cargar la pagina web a analizar.

e Revisar la Consola: Identificar y documentar los errores o advertencias en el cédigo,
especialmente relacionados con scripts o estilos.

e Probar el Disefio Adaptable: Utilizar la herramienta de vista adaptable para simular
diferentes dispositivos y resoluciones, verificando que la pagina se ajuste correctamente.

e Evaluar el Rendimiento: En la pestafa "Performance”, analizar los tiempos de carga, uso
de recursos, y cualquier cuello de botella que afecte la experiencia del usuario.

e Optimizar Funcionalidades: Implementar ajustes en el cédigo, estilos o scripts segun los
problemas detectados, y volver a probar para confirmar que los cambios resuelvan los
inconvenientes.
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7.NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provisibn de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisién: Los estudiantes en practicas suelen
requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de manera
segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcién de supervisores, por lo que deben
estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del
estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas. -

En la carrera de Disefio de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestién de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptaciéon a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracién en proyectos
complejos de animaciéon y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES
La prueba de funcionalidad en Chrome es una etapa crucial en el desarrollo web, ya que
permite detectar errores y optimizar el desempeino de una pagina. Al dominar las herramientas|
de desarrollo, se asegura que el producto final sea compatible, adaptable y ofrezca una
experiencia de usuario superior. Esta practica no solo mejora la calidad del disefo, sino que
también contribuye al éxito del proyecto web en un entorno competitivo.

10. RECOMENDACIONES

e Realizar pruebas de funcionalidad de manera regular durante el desarrollo, no solo al
final, para detectar problemas tempranamente.

e Ampliar las pruebas a otros navegadores y dispositivos para garantizar una experiencia
consistente y universal.

e Documentar los cambios realizados durante la optimizacion para facilitar el
mantenimiento futuro y evitar errores recurrentes.




