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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: Diseno grafico ASIGNATURA: Semidtica

UNIDAD 1: Signos como lenguaje y elementos de la comunicacion publicitaria

TiTULO DE LA PRACTICA:
Evaluacion del contenido de la materia a través de un formulario de google.

OBJETIVOS: conocer Signos como lenguaje y elementos de la comunicacion publicitaria

TIEMPO DE DURACION: 10 horas

1. FUNDAMENTOS:
La evaluacion del contenido de la materia a través de un formulario de Google permite
implementar un método eficiente, accesible y dinamico para medir los conocimientos
adquiridos por los estudiantes. Esta herramienta fomenta la autoevaluacion y Ia
retroalimentacion inmediata, ademas de facilitar la recopilacién y andlisis de datos de
aprendizaje. Al ser una plataforma digital, promueve la inclusién tecnolégica y la interaccion
activa, ofreciendo a los estudiantes la oportunidad de reflexionar sobre su progreso y detectar
areas de mejora.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Desarrollar en los estudiantes la habilidad de aprendizaje efectivo para un manejo adecuado
los conocimientos adquiridos a lo largo de la materia.

Fomentar la reflexion y la autoevaluacién a través de un proceso interactivo, identificando
fortalezas y areas de mejora en el aprendizaje.

Promover el uso de tecnologias digitales como un recurso educativo para evaluar y reforzar
los contenidos de manera dinamica y accesible.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas|
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales: X
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El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcién y la comprension de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion del aprendizaje se llevara a cabo mediante el llenado de un formulario en
Google que aborde los conceptos principales de la materia. Se evaluara la precision y
claridad de las respuestas del formulario, asi como la capacidad para interpretar y
reflexionar sobre los resultados obtenidos. Este ejercicio busca fomentar la comprension
critica y la integracidn de los conocimientos adquiridos.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que el
estudiante cuente con una laptop o computadora de cas con acceso a internet para poder
rendir la evaluacion

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Ingresar a la plataforma de google con su correo institucional
Ingresar al apartado de google classroom

Dirigirse al formulario de evaluacion

Realizar el formulario de evaluacion

7. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacién, el
trabajo en equipo y la gestidon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy,
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar|
disefos inclusivos y efectivos.
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8. CONCLUSIONES:
La evaluacion del contenido de la materia mediante un formulario de Google constituye una
herramienta practica y efectiva para medir los conocimientos adquiridos. Este método no solo
fomenta la autoevaluacién y el analisis critico, sino que también facilita la retroalimentacion
inmediata y el fortalecimiento de las habilidades tecnolégicas.

9. RECOMENDACIONES:

Asegurar de revisar cada una de las preguntas del formulario y corroborar que esté
seleccionada la opcion de su preferencia.

Revise que su internet funciones de manera correcta al momento de realizar el
formulario
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: Disefio grafico ASIGNATURA: Semiodtica

UNIDAD 2: La estructura linguistica, percepcion y motivacion en la publicidad

TITULO DE LA PRACTICA:
Disefo de carteles de cine, con una estructura linguistica, percepcion y motivacion en la
publicidad

OBJETIVOS: identificar La estructura linguistica, percepcion y motivacion en la publicidad

TIEMPO DE DURACION: 10 horas
1. FUNDAMENTOS:

El disefio de carteles de cine es una disciplina que va mas alla de la simple creacion de una
imagen atractiva; es un medio de comunicacion visual que busca captar la atencion del
publico, transmitir la esencia de la pelicula y motivar a los espectadores a asistir al cine. Esta
guia practica se centra en proporcionar a los estudiantes una comprension integral de como
combinar elementos de estructura linguistica, percepcion visual y principios de motivacion
publicitaria para crear carteles de cine impactantes y efectivos.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Desarrollar la capacidad de aplicar principios de estructura linguistica en el disefio de carteles:
Ensefar a los estudiantes a seleccionar y organizar tipografias, textos y jerarquias visuales de
manera que reflejen el género y tono de la pelicula, y que comuniquen efectivamente el
mensaje publicitario al publico objetivo.

Fortalecer la comprension de la percepciéon visual en la composicion de carteles de cine:
Capacitar a los estudiantes para crear composiciones visuales equilibradas y atractivas,
utilizando técnicas de color, imagen y disefio que capturen la atencion del espectador vy
transmitan la esencia visual de la pelicula de manera efectiva.

Fomentar la habilidad de disefar carteles que motiven al publico: Guiar a los estudiantes en la
aplicacién de principios de motivacion publicitaria para disefiar carteles que no solo atraigan
visualmente, sino que también influyan emocionalmente en el espectador, incitandolo a ver la
pelicula a través de mensajes persuasivos y elementos visuales impactantes.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento logico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion del aprendizaje en esta practica se llevara a cabo a través de la creacion
de un cartel de cine que integre una estructura linguistica clara y efectiva, junto con
elementos visuales que reflejen una comprension de la percepcion y motivaciéon en la
publicidad. Los estudiantes seran evaluados en su capacidad para combinar el texto y la
imagen de manera armonica, transmitiendo el mensaje principal de la pelicula y
capturando el interés del publico obijetivo.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que el
estudiante debera revisar el material bibliografico del libro Semidtica y linguistica

https://www.digitaliapublishing.com/a/126626/semiotica-y-ling-istica
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigacion y analisis preliminar: Diseno de carteles de cine, con una estructura

linguistica, percepcion y motivacion en la publicidad

e Analisis del contenido de la pelicula: Investigar el género, el argumento, los
personajes principales y el tono de la pelicula para comprender los elementos clave que
deben reflejarse en el cartel.

e Estudio de carteles existentes: Revisar carteles de peliculas similares para identificar
tendencias de disefo, estructuras linguisticas y estrategias de percepcion visual que se
han utilizado con éxito.

Desarrollo del concepto y estructura lingilistica:

e Definicion del mensaje principal: Determinar el mensaje central que el cartel debe
comunicar, como el tema o el tono de la pelicula.

e Seleccioén de tipografia y redaccion del texto: Escoger tipografias que reflejen el
estilo de la pelicula y redactar el texto del cartel (titulo, eslogan, créditos) de manera que
sea claro, conciso y persuasivo. Establecer una jerarquia visual para guiar la lectura del
espectador.

Composicion visual y disefo:

e Creacioén de un esquema de diseno: Usar guias o cuadriculas en Adobe Photoshop
para planificar la disposicion de imagenes, textos y otros elementos visuales en el cartel,
asegurando una composicién equilibrada y atractiva.

e Seleccidon de imagenes y colores: Elegir imagenes que representen visualmente la
pelicula y seleccionar una paleta de colores que refuerce el tono emocional del cartel.
Integrar estos elementos de manera coherente, utilizando herramientas como capas y
mascaras para realizar ajustes precisos.

Aplicacion de técnicas de percepcion y motivacion:

e Uso de efectos visuales: Aplicar efectos de iluminacién, sombras y texturas para
destacar elementos clave del cartel y dirigir la atencién del espectador hacia el mensaje
principal. Ajustar el contraste y la saturacion para hacer que el cartel sea visualmente
impactante.

e Incorporacién de elementos emocionales: Incluir imagenes o detalles que puedan
generar una respuesta emocional en el espectador, como la inclusién de personajes
icdnicos, escenas dramaticas o elementos visuales que apelan a la nostalgia o a la
curiosidad.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisiéon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcién de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacién, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy,
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:
El disefio de carteles de cine, al integrar elementos de estructura linguistica, percepcion visual
y motivacién publicitaria, es una disciplina que exige tanto creatividad como estrategia. Al
aplicar estos principios, los estudiantes pueden crear carteles que no solo capturen la esencia
de la pelicula, sino que también logren captar la atencién del publico y motivarlo a ver la
pelicula. Este proceso, cuando se aborda de manera estructurada y reflexiva, resulta en
producciones visuales que son tanto impactantes como efectivas en su propdsito promocional.

10.RECOMENDACIONES:

Mantén la coherencia entre el cartel y la pelicula: Asegurate de que el disefio del
cartel refleje fielmente el género, tono y mensaje de la pelicula. La coherencia visual y
tematica entre el cartel y el contenido cinematografico es clave para atraer al publico
adecuado y generar expectativas precisas sobre lo que pueden esperar de la pelicula

Simplifica el mensaje para mayor impacto: Evita sobrecargar el cartel con
demasiada informacién o elementos visuales. Un disefio limpio y enfocado, con un
mensaije claro y directo, suele ser mas efectivo para captar la atencién del espectador y
transmitir la esencia de la pelicula de manera rapida y memorable.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: Disefo grafico ASIGNATURA: Semidtica

UNIDAD 3: Estructuras de la publicidad y elementos visuales publicitarios

TITULO DE LA PRACTICA:
Campafia Publicitaria con nivel semiotico, con elementos visuales publicitarios

OBJETIVOS:identificar La Estructuras de la publicidad y elementos visuales publicitarios

TIEMPO DE DURACION: 10 horas
1. FUNDAMENTOS:

La publicidad es una herramienta poderosa que influye en la percepcién y comportamiento
del publico. En una campafa publicitaria efectiva, los elementos visuales no solo capturan
la atencién, sino que también comunican mensajes complejos a través de signos y
simbolos. La semiética, el estudio de los signos y su significado, desempena un papel
crucial en el disefio publicitario, ya que permite a los disefiadores codificar mensajes sutiles
y persuasivos dentro de los elementos visuales. Esta guia practica esta disefiada para
equipar a los estudiantes con las habilidades necesarias para desarrollar campanas
publicitarias que utilicen de manera efectiva los principios semidticos, asegurando que los
mensajes visuales sean claros, impactantes y culturalmente resonantes.
2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Desarrollar la capacidad de interpretar y aplicar principios semioticos en el disefio publicitario:
Capacitar a los estudiantes para identificar y utilizar signos y simbolos visuales en sus disefios
de manera que comuniquen mensajes complejos y culturalmente resonantes, aprovechando
tanto la denotacion como la connotacion para impactar al publico.

Fortalecer la habilidad para crear elementos visuales publicitarios efectivos: Ensefiar a los
estudiantes a disefar imagenes, seleccionar colores y tipografias, y organizar los elementos
graficos de manera que se alineen con los objetivos de la campafia y maximicen su atractivo
visual y persuasivo.

Fomentar la creatividad en la conceptualizacion y ejecucion de campanas publicitarias: Guian
a los estudiantes en el desarrollo de campanas que no solo cumplan con los requisitos
comerciales, sino que también innoven en la forma en que los mensajes se codifican vy
transmiten a través de medios visuales, utilizando estrategias semidticas para lograr un
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impacto duradero en la audiencia.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lbégico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcién y la comprension de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El aprendizaje sera evaluado mediante la elaboracion de una campana publicitaria que
integre elementos visuales publicitarios de manera estratégica. Se valorara la creatividad,
coherencia y efectividad en la comunicacién del mensaje, asi como la capacidad para
disefiar piezas que capten la atencion y generen impacto en el publico objetivo.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que el
estudiante debera revisar el material bibliografico del libro Semidtica y linguistica
https://www.digitaliapublishing.com/a/126626/semiotica-y-ling-istica
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Investigaciéon y analisis semiético: El alumno desarrollarda una campana publicitaria
con elementos visuales publicitarios para ello tendra en cuenta lo siguiente:

e Estudio del publico objetivo y contexto cultural: Investigar las caracteristicas
demograficas y culturales del publico objetivo para identificar los signos y simbolos
que resonaran mas efectivamente. Comprender las connotaciones culturales y los
significados asociados a diferentes elementos visuales en el contexto de la campania.

e Anadlisis de campanas publicitarias previas: Examinar campafas exitosas y
analizar los signos, simbolos y estrategias semiéticas utilizadas para entender como
estos elementos contribuyeron al impacto y persuasion del mensaje.

Desarrollo del concepto y mensaje publicitario:

e Definicion del mensaje central y los objetivos de la campana: Clarificar el
mensaje que la campana desea comunicar y establecer los objetivos publicitarios
especificos, como aumentar el reconocimiento de la marca, promover un producto o
cambiar la percepcién del publico.

e Seleccion de signos y simbolos: Elegir los signos y simbolos que mejor
representen el mensaje central y que se alineen con las expectativas y el contexto
cultural del publico objetivo. Definir la denotacion y connotacion de cada elemento
seleccionado para garantizar que el mensaje sea claro y efectivo.

Disefio y composicion visual:

e Creacion de bocetos y maquetas: Desarrollar bocetos iniciales o0 maquetas de los
elementos visuales que se utilizaran en la campafa, incluyendo imagenes,
tipografias, colores y la disposicion general del disefio. Asegurarse de que cada
elemento grafico contribuya a la narrativa semidtica de la campana.

e Aplicacion de principios de diseio grafico: Utilizar herramientas de disefno grafico
para desarrollar los elementos visuales definitivos. Aplicar técnicas de equilibrio,
contraste, simetria y jerarquia visual para garantizar que el disefio sea atractivo y
efectivo en la comunicacion del mensaje semidtico.

Evaluacion y ajuste del mensaje visual:

e Prueba del impacto semiético: Realizar pruebas con grupos focales para evaluar
cémo el publico objetivo interpreta los signos y simbolos utilizados en la campania.
Recoger retroalimentacién sobre la efectividad del mensaje visual y realizar ajustes
necesarios para mejorar la claridad y el impacto.

e Revision del diseio: Revisar los elementos visuales en su totalidad para asequrarse
@universitariodeformacion
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Implementacion y monitoreo de la campana:

e Lanzamiento de la campana publicitaria: Implementar la campana en los medios
seleccionados, ya sea digital, impresa o multimedia, asegurando que los elementos
visuales estén optimizados para cada plataforma.

e Monitoreo y analisis de resultados: Evaluar el desempefio de la campafia mediante
el seguimiento de métricas clave como el alcance, la interaccidon y la conversion.
Analizar cdmo el publico ha interpretado y respondido a los signos y simbolos
visuales utilizados, y usar estos datos para informar futuras campanas.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccidn personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervision: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervisidon adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacion, el
trabajo en equipo y la gestiéon de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy,
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disefos inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:
El desarrollo de una campana publicitaria utilizando principios semioticos y elementos visuales
es un proceso que combina creatividad y analisis estratégico para comunicar mensajes
complejos de manera efectiva. A través de la investigacion cultural, la seleccion cuidadosa de
signos y simbolos, y la aplicacion de técnicas de disefio grafico, los estudiantes pueden crear|
campanas que no solo atraigan visualmente, sino que también resuenen profundamente con
el publico. Esta guia practica les proporciona las herramientas y conocimientos necesarios
para disefiar campafas publicitarias que influyan en la percepcion y comportamiento del
consumidor de manera significativa y duradera.
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10.RECOMENDACIONES:

Utiliza signos y simbolos que sean culturalmente relevantes para tu publico
objetivo: Asegurate de que los elementos visuales seleccionados en tu campafa sean
significativos y comprensibles dentro del contexto cultural del publico al que te diriges.
Esto garantiza que el mensaje sea interpretado correctamente y tenga el impacto
deseado.

Realiza pruebas de interpretacion antes de lanzar la campana: Antes de
implementar la campafa, prueba los elementos visuales con un grupo focal
representativo de tu publico objetivo. Esto te permitira identificar posibles
malentendidos o0 ajustes necesarios, asegurando que los signos y simbolos utilizados
comuniquen efectivamente el mensaje previsto.




" FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

l Bl TECNOLOGICO DE

GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA
CARRERA: Disefio grafico ASIGNATURA: Semidtica

UNIDAD 4: Estructuras Narrativas

TiTULO DE LA PRACTICA:
Creacién de guiodn Literal, con una estructura narrativa

OBJETIVOS: identificar Estructuras Narrativas

TIEMPO DE DURACION: 9 horas
1. FUNDAMENTOS:

La creaciéon de un guion literal es un proceso fundamental en la produccion de contenidos
audiovisuales, ya que sirve como el esqueleto narrativo sobre el cual se desarrollara la obra
final. Un guidén bien estructurado no solo facilita la produccién y direccion del proyecto, sino
que también asegura una narrativa clara y efectiva. Esta guia practica esta disefiada para
proporcionar a los estudiantes las habilidades necesarias para elaborar un guion literal con
una estructura narrativa sélida, que permita desarrollar historias coherentes, dinamicas y
atractivas.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Desarrollar la habilidad para estructurar una narrativa coherente y completa: Capacitar a los
estudiantes para crear guiones literales que sigan una estructura narrativa sélida, incluyendo
una introduccién efectiva, un desarrollo dinamico y una conclusion satisfactoria, garantizando|
asi una historia fluida y bien organizada.

Mejorar la capacidad para escribir dialogos y descripciones precisas y naturales: Ensefiar a
los estudiantes a redactar dialogos realistas y descriptivos que enriquezcan la trama y los
personajes, permitiendo una representacion clara y detallada de las escenas y la interaccion
entre los personajes.

Fomentar la habilidad de revisar y editar guiones para asegurar consistencia y calidad: Guiar
a los estudiantes en el proceso de revision y edicidon de guiones literales, enfocandose en la
identificacion y correccion de inconsistencias, mejora de la estructura narrativa y
perfeccionamiento del didlogo para alcanzar un nivel profesional en la escritura de guiones.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de
comprender, analizar y evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre
otras, la capacidad de razonamiento lo6gico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para comunicar ideas
de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacién
recibida en clases. Esto incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi
como la capacidad de integrar y procesar esta informacion de manera significativa. Estas
destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los contenidos
desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion se realizara mediante la creacion de un guion literal con una estructura
narrativa clara y bien definida. Se analizara la capacidad del estudiante para desarrollar
ideas coherentes, estructurarlas en un formato adecuado y transmitir un mensaje
efectivo que responda a los objetivos del proyecto narrativo.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Para obtener un mejor resultado en el proceso de aprendizaje, es fundamental que el
estudiante debera revisar el material bibliografico del libro Semidtica y linguistica
https://www.digitaliapublishing.com/a/126626/semiotica-y-ling-istica y debera analizar distintos
guiones de peliculas famosas.
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6.

PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Desarrollo de la idea y planificaciéon: El alumno desarrolla un guioén literal con una estructura
narrativa.

Elaboracion de la sinopsis: Comienza por definir la idea principal de tu historia.
Escribe una sinopsis breve que resuma el argumento, los personajes principales y el
conflicto central, proporcionando una vision general clara de la narrativa.

Creacidn de la escaleta: Desglosa la sinopsis en una escaleta que detalle los eventos
clave de cada acto. Esto servird como una guia estructural para el desarrollo del guién,
asegurando que la trama avance de manera légica y ordenada.

Estructuracion del guién:

Desarrollo de la estructura narrativa: Divide el guion en actos, escenas y secuencias,
siguiendo la estructura basica de introduccidn, desarrollo y conclusidon. Asegurate de
que cada seccion cumpla con su funcion narrativa, como establecer el escenario,
presentar conflictos y resolver la trama.

Disefo de los personajes y didlogos: Define los arcos de los personajes y sus
motivaciones. Redacta dialogos que reflejen sus personalidades y avancen la trama,
asegurandote de que cada linea sea relevante para el desarrollo de la historia.

Escritura del guién:

Redaccion de escenas y descripciones: Escribe las escenas con descripciones claras
y detalladas, indicando la accion y el entorno. Mantén el formato estandar de guién,
incluyendo la descripcidn de la accion, el dialogo y las indicaciones para los actores y el
equipo de produccion.

Formato y estilo: Utiliza software de escritura de guiones para aplicar el formato
adecuado. Asegurate de seguir las normas estandar para margenes, espaciado y
disposicion de elementos, facilitando la lectura y comprension del guion.

Revision y edicidn:

Correccidén de inconsistencias: Revisa el guidn para identificar y corregir
inconsistencias en la trama, el desarrollo de los personajes y los dialogos. Asegurate de
que todos los elementos narrativos estén bien integrados y que el flujo de la historia sea
coherente.

Edicion para claridad y precisidon: Realiza ajustes para mejorar la claridad y precision
del texto, eliminando redundancias y refinando el dialogo y las descripciones. Solicita
retroalimentacién de compaferos o mentores para obtener diferentes perspectivas y
realizar mejoras adicionales.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcién de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el
progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS. -

Los estudiantes de Disefio Grafico desarrollan habilidades clave como la comunicacién, el
trabajo en equipo y la gestion de conflictos, esenciales en el entorno creativo. Estas
competencias blandas les permiten adaptarse mejor a los desafios del mercado laboral vy,
trabajar de manera efectiva en proyectos colaborativos, mejorando su capacidad para generar
disefios inclusivos y efectivos.

9. CONCLUSIONES:

La creacion de un guion literal con una estructura narrativa efectiva es fundamental para
construir historias coherentes y atractivas en el ambito audiovisual. Esta guia practica ofrece
un enfoque integral, desde la elaboracién de la sinopsis hasta la revision y edicion final,
permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades clave en la estructuracién de tramas, la
escritura de dialogos y la organizacion de escenas. Al seguir estos procedimientos, los
estudiantes pueden asegurar que sus guiones no solo cuenten historias bien estructuradas,
sino que también capturen la atencidn y resonancia necesarias para un impacto duradero en
la audiencia.

10.RECOMENDACIONES:

Mantén la consistencia en el desarrollo de personajes y trama: Asegurate de que
cada personaje y evento en el guion contribuyan al desarrollo de la trama y a los arcos
de los personajes. La coherencia en la evolucion de los personajes y en la progresion
de la historia es crucial para mantener el interés del espectador y garantizar una
narrativa fluida y creible.
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Incorpora retroalimentacion durante el proceso de escritura: No esperes hasta el
final para buscar opiniones. Comparte borradores de tu guién con comparieros,
mentores o grupos de lectura a lo largo del proceso de escritura. La retroalimentacion
temprana y continua te ayudara a identificar areas que necesitan mejoras y a afinar el
guién para que sea mas sélido y efectivo en su propdsito narrativo
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