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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: DISENO GRAFICO CON NIVEL| ASIGNATURA: INFORMATICA
EQUIVALENTE A TECNOLOGIA SUPERIOR APLICADA IV

UNIDAD 1: VENTANAS PARA LA ILUSTRACION DIGITAL.

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Tipos de ventanas de trabajo en Adobe Photoshop

OBJETIVO: Organizar y optimizar ventanas para la ilustracion digital.

TIEMPO DE DURACION: 8 HORAS

1. FUNDAMENTOS: La aplicacion de los conocimientos basicos sobre las herramientas y

ventanas en Adobe lllustrator y Photoshop permite a los estudiantes desarrollar unal
comprension profunda de como estas funcionalidades impactan en el proceso creativo y
la edicion gréfica. Esto los capacita para tomar decisiones informadas sobre el uso de
capas, color, degradados, trazos y transparencias, comprendiendo cuando y como
emplear cada herramienta de acuerdo con el contexto y el objetivo del disefio. Los
estudiantes aprenderan a manipular estas herramientas para lograr efectos visuales
precisos y atractivos, aplicando sus conocimientos en proyectos graficos.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Manejo de herramientas en lllustrator y Photoshop: Los estudiantes aprenderan a utilizar
las ventanas clave de Adobe lllustrator y Photoshop, como capa, color, degradado,
transparencia y trazo, para optimizar sus disefios graficos.

Aplicacion de la psicologia del color: Se capacitaran para seleccionar y combinar colores
estratégicamente, entendiendo cémo los tonos afectan las percepciones y emociones
del publico.

Ajuste y modificacion de elementos graficos: Los estudiantes perfeccionaran sus
habilidades en la edicion de imagenes y graficos, ajustando elementos como trazos,
transparencia y degradados para crear composiciones efectivas.

Creacion de composiciones visuales efectivas: Se enfocaran en aplicar estos
conocimientos de manera practica, asegurando que sus proyectos graficos transmitan el
mensaje adecuado y provoquen la respuesta esperada del publico.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento: Los estudiantes desarrollaran la formacion de capacidad critica
y reflexiva al analizar como las diferentes herramientas de disefio y las combinaciones de
colores afectan la percepcion y la emocion del espectador. Seran capaces de tomar decisiones
informadas sobre qué herramientas usar, cudndo y por qué, evaluando cémo cada eleccion
contribuye a la claridad, efectividad y propdsito del disefio. Este enfoque les permitira generar
soluciones de disefio que no solo sean estéticamente agradables, sino también
emocionalmente resonantes con el publico objetivo.

Destrezas sensoriales Los estudiantes entrenardan sus habilidades sensoriales al
experimentar con la percepcion visual de los colores, texturas y composiciones dentro de sus
proyectos. Aprenderan a identificar como los diferentes colores, combinados con formas y
efectos visuales, generan una respuesta emocional especifica en el espectador. Este
entrenamiento les ayudara a perfeccionar su sentido estético y a aplicar los principios de la
psicologia del color para mejorar la efectividad de sus disefios en la transmision de mensajes
visuales.

Destrezas motoras: Los estudiantes perfeccionardn sus destrezas motoras al utilizar las
herramientas avanzadas de Adobe lllustrator y Photoshop, como capas, trazos, degradados y
ajustes de transparencia. Trabajaran en el manejo preciso de estas herramientas para crear
composiciones visuales complejas, optimizando su flujo de trabajo mediante atajos de teclado y,
técnicas de edicion eficientes. Esto les permitirA trabajar con mayor rapidez y precision,
asegurando que sus proyectos graficos sean visualmente impactantes y técnicamente

impecables.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

e Cuestionarios de evaluacion teodrica: Para verificar la comprension de los conceptos
impartidos en clase que permiten un mejor aprendizaje autodidactico del estudiante.

e Ejercicios Practicos: Trabajar en el area practica de sobre la edicion de correos
electronicos para beneficio del estudiante con la clase impartida para un mejor
tratamiento de datos en el entorno tanto personal como laboral.
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5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El docente organizara un taller para abordar los nuevos temas. El estudiante adquirira los
fundamentos teodricos mediante la investigacion y el analisis de diversas fuentes bibliograficas,
complementando su aprendizaje con la elaboracion de un organizador grafico que resuma los
contenidos. Este material sera enriquecido con la retroalimentacion del docente y las discusiones
realizadas en el aula.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Explicacion sobre la Ventanas para la ilustracién digital:

Exploracion de herramientas y ventanas esenciales:

e Iniciar con la familiarizacion de los estudiantes con las principales herramientas y
ventanas de Adobe lllustrator y Photoshop, como la ventana de capa, color, degradado,
trazo y transparencia. A través de ejercicios practicos, los estudiantes aprenderan a
activar y ajustar estas ventanas segun sus necesidades de disefio.

Aplicacién de la psicologia del color:

e Se desarrollaran ejercicios enfocados en la seleccion y combinacién de colores. Los
estudiantes deberan aplicar los principios de la psicologia del color para elegir paletas
gue generen emociones especificas en el espectador, y experimentaran con variaciones
de tonos y contrastes en proyectos de disefio.

Analisis y ajustes continuos:

A lo largo de la clase, los estudiantes realizaran revisiones periédicas de sus proyectos,
evaluando la efectividad de sus elecciones de color y herramientas. Recibiran
retroalimentacion sobre como optimizar sus composiciones para garantizar una
comunicacion visual clara y precisa.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad.
Supervision: Los estudiantes en practicas suelen requerir supervision adecuada para
asegurarse de que estan realizando las tareas de manera segura y correcta. Los docentes han
de asumir la funcidn de supervisores, por lo que deben estar disponibles para responder
preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del estudiante.
8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS:
En la asignatura Informatica aplicada al disefio 1V, los estudiantes fortalecen su capacidad de
trabajo en equipo, resolucién de problemas y colaboracion en proyectos tecnoldgicos. Se
promueven valores como el respeto, la solidaridad y la ética en el uso de herramientas y
plataformas tecnoldgicas fundamentales para su éxito académico y profesional en el &mbito de
Diseiio Grafico.
9. CONCLUSIONES: Al finalizar la clase, los estudiantes habran adquirido habilidades clave en el
manejo de herramientas avanzadas de Adobe lllustrator y Photoshop, comprendiendo la importancia del
color y la composicion visual en el disefio grafico. Habran desarrollado un enfoque critico sobre como las
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decisiones de diseno afectan la comunicacion visual y la percepcion del publico.

10. RECOMENDACIONES:
Es importante que los estudiantes sigan practicando el uso de herramientas y colores para perfeccionar,

sus habilidades. Ademas, deben continuar explorando el impacto emocional del color en diferentes
contextos de disefio. Se recomienda trabajar en proyectos diversos para aplicar los conceptos
aprendidos y seguir mejorando su flujo de trabajo.
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UNIDAD 2: DISENOS VECTORIALES Y TRAZADO CON MASCARAS

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: El trazado como herramienta de creacién visual

OBJETIVO: Realizar disefios vectoriales y trazado con mascaras.

TIEMPO DE DURACION: 7 HORAS

1. FUNDAMENTOS: La aplicacion de los conocimientos sobre disefio vectorial y el uso de

trazados con mascaras en Adobe lllustrator y Photoshop permite a los estudiantes
desarrollar una comprensién profunda de como estas herramientas impactan el proceso
creativo y la edicion gréfica. Esto los capacita para tomar decisiones informadas sobre el
uso de trazados, mascaras, colores y transparencias, comprendiendo cuando y cémo
emplear cada una segun el contexto y objetivo del disefio. Los estudiantes aprenderan a
crear y manipular trazados precisos, usar mascaras para ocultar o revelar partes de una
imagen, y aplicar efectos visuales que mejoren la estética de sus proyectos. Estas
competencias son esenciales para lograr composiciones visuales efectivas, asegurando
gue las herramientas seleccionadas refuercen el mensaje y generen la respuesta
deseada en la audiencia.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Manejo de herramientas avanzadas: Los estudiantes aprenderan a utilizar el trazado y
las méascaras en Adobe lllustrator y Photoshop, creando formas precisas y complejas
gue mejoren sus composiciones visuales.

Aplicaciéon de perfiles de colores: Se enfocaran en el uso de perfiles de colores para
garantizar la correcta representacion de los colores en diferentes dispositivos y medios,
ajustando tonalidades segun el propoésito del disefio.

Uso de canales y trazados: Los estudiantes dominaran el uso de canales en Photoshop
para la edicion avanzada de imagenes y crearan trazados vectoriales para afadir
detalles precisos a sus proyectos.

Proyectos practicos y aplicacion creativa: Aplicaran lo aprendido en proyectos graficos,
tomando decisiones informadas sobre herramientas y efectos visuales, asegurando la
efectividad y cohesion en sus disefios.
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3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento: Los estudiantes desarrollaran habilidades de pensamiento
critico y analitico al enfrentarse a desafios creativos en el disefio grafico. A medida que exploran
herramientas avanzadas como trazados y mascaras en Adobe lllustrator y Photoshop,
aprenderan a tomar decisiones estratégicas sobre como abordar cada proyecto. Evaluaran las
diferentes opciones de disefio, analizando cuando y cémo utilizar cada herramienta en funcion
de los objetivos y el contexto del proyecto. Ademas, aplicardn principios fundamentales de
disefio para crear composiciones visuales equilibradas y efectivas, desarrollando una
mentalidad orientada a la resolucion de problemas dentro del proceso creativo.

Destrezas sensoriales: Los estudiantes mejoraran sus destrezas sensoriales al trabajar con
elementos visuales, desarrollando una capacidad més afinada para identificar y manipular
colores, texturas y formas dentro de sus composiciones. Aprenderan a reconocer las sutilezas
de las combinaciones de colores y su impacto emocional y cultural, utilizando la psicologia del
color para transmitir mensajes especificos en sus disefios. También se les ensefiara a aplicar
efectos visuales que influyan en la percepcién del espectador, asegurando que sus elecciones
sensoriales sean apropiadas para el tipo de comunicacion que buscan generar.

Destrezas motoras: Los estudiantes perfeccionaran sus destrezas motoras al utilizar
herramientas digitales avanzadas en el disefio grafico, como Adobe Photoshop e lllustrator.
Trabajaran en la aplicacion precisa de la psicologia del color, utilizando técnicas y herramientas
de seleccién, mezcla y ajuste de colores. Mejoraran su habilidad para manipular los recursos
digitales de manera eficiente y efectiva, aplicando los principios de la psicologia del color en sus
proyectos.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

e Cuestionarios de evaluacion tedrica: Para verificar la comprension de los conceptos
impartidos en clase que permiten un mejor aprendizaje autodidactico del estudiante.

e Ejercicios Practicos: Trabajar en el area practica de Google Workspace para beneficio
del estudiante con la clase impartida para un mejor tratamiento de datos en el entorno
tanto personal como laboral.
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5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El docente organizara un taller para abordar los nuevos temas. El estudiante adquirird los
fundamentos teodricos mediante la investigacion y el analisis de diversas fuentes bibliograficas,
complementando su aprendizaje con la elaboracion de un organizador grafico que resuma los
contenidos. Este material sera enriquecido con la retroalimentacion del docente y las discusiones
realizadas en el aula.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Explicacion sobre la Disefios Vectoriales y trazado con mascaras:

Trabajo con Trazados en lllustrator:

e Crear trazados utilizando la herramienta Pluma (Pen Tool), ajustando puntos de anclaje
y curvas.

e Aplicar color y grosor a los trazados desde la ventana de Trazado.

e Modificar trazados existentes con la herramienta de seleccion directa para perfeccionar
el disefio.

Uso de Mascaras en lllustrator y Photoshop:

e En lllustrator, usar la herramienta de mascara de recorte (Clipping Mask) para ocultar
areas no deseadas.

e En Photoshop, agregar una mascara de capa y ajustar la visibilidad con la herramienta
Pincel.

e Controlar la opacidad de areas en la mascara para crear efectos suaves y transiciones.

Capas y Canales en Photoshop:

e Crear y organizar capas en Photoshop para trabajar con diferentes elementos del
disefo.

e Utilizar la ventana de Canales para modificar valores de color y luminancia de imagenes.

e Aplicar efectos especificos a las capas sin afectar otras partes de la imagen mediante
selecciones.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificacion de riesgos
potenciales, la provision de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad.

Supervision: Los estudiantes en practicas suelen requerir supervision adecuada para
asegurarse de que estan realizando las tareas de manera segura y correcta. Los docentes han
de asumir la funcidn de supervisores, por lo que deben estar disponibles para responder
preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el progreso del estudiante.

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS:

En la asignatura Informética aplicada IV, los estudiantes fortalecen su capacidad de trabajo en equipo,
resolucién de problemas y colaboracion en proyectos tecnologicos. Se promueven valores como el

respeto, la solidaridad y la ética en el uso de herramientas y plataformas tecnoldgicas fundamentales
para su éxito académico y profesional en el ambito de Disefio Gréfico.
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9. CONCLUSIONES: Es crucial que los estudiantes comprendan como las herramientas de trazado,
mascaras y perfiles de color impactan la calidad del disefio visual. Estas herramientas son fundamentales
para realizar ediciones precisas y eficaces en proyectos graficos. La practica continua permitira a los
estudiantes perfeccionar sus habilidades y aplicar de manera més eficiente estas técnicas en proyectos
complejos.
10. RECOMENDACIONES:
Se recomienda practicar de manera constante para dominar las herramientas y mejorar la precisién en
sus proyectos. Es importante que los estudiantes experimenten con diferentes efectos y ajustes para
desarrollar un enfoque creativo y profesional en el disefio grafico. Ademas, deben prestar especial
atencion a la organizacion y manejo adecuado de capas y canales para garantizar composiciones
visuales efectivas y coherentes.




