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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Edicion y Postproduccion
Digital
UNIDAD 1: Fundamentos de Ediciéon Audiovisual Digital

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Comprender los fundamentos de la edicién audiovisual
digital y su aplicacion en entornos de marketing digital y redes sociales

OBJETIVO: Comprender los fundamentos de la edicién audiovisual digital y su aplicacion en
entornos de marketing digital y redes sociales
TIEMPO DE DURACION: 24 Horas

1. FUNDAMENTOS:

La edicién y postproduccion audiovisual digital constituyen procesos fundamentales dentro de
la produccion de contenido multimedia orientado a plataformas digitales y redes sociales. En la
actualidad, las organizaciones, marcas y emprendimientos requieren materiales audiovisuales
dindmicos, atractivos y adaptados a los formatos digitales contemporaneos para fortalecer su
presencia e interaccion con las audiencias.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Identificar los fundamentos basicos de la edicion y postproduccion audiovisual digital.
Aplicar herramientas basicas de edicion de video en la produccién de contenido multimedia.
Organizar recursos audiovisuales digitales dentro de un flujo de trabajo de edicién.

Disefar una pieza audiovisual corta adaptada a plataformas digitales y redes sociales.
Aplicar principios basicos de narrativa visual y comunicacién audiovisual digital.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

e Analisis y organizacion de contenido audiovisual digital.
e Aplicacién creativa de narrativa visual en contenidos multimedia.

Destrezas sensoriales:

e Identificacidn visual y auditiva de recursos multimedia.
e Reconocimiento de formatos y elementos audiovisuales digitales.

Destrezas motoras:
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Manejo basico de herramientas de edicién audiovisual.

Aplicacion de cortes, transiciones y organizacién de secuencias digitales.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion de la actividad practica considerara la correcta organizacion de los recursos|
audiovisuales dentro del proyecto digital, valorando la clasificacion adecuada de archivos
multimedia. Asimismo, se evaluara la aplicacion de herramientas basicas de edicion
audiovisual, como cortes, insercion y secuenciacion de contenido multimedia, correspondiente.

El desarrollo de la pieza audiovisual promocional tendra una valoracién, considerando la
coherencia del contenido y su adaptacion a plataformas digitales y redes sociales. Ademas, se
evaluara la creatividad y el uso adecuado de elementos visuales y comunicacionales aplicados
al contenido digital

Finalmente, la presentacion y exportacion correcta del proyecto audiovisual.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Previo al desarrollo de la clase practica, el estudiante debera revisar los contenidos
relacionados con fundamentos de edicion y postproduccidn audiovisual digital, asi como
analizar los recursos y materiales proporcionados por el docente en el aula virtual. Ademas,
debera consultar la bibliografia basica de la asignatura, especialmente los textos Realizacion
audiovisual de Maria Bestard Luciano y Postproduccion digital de Utray Delgado, Benitez y
Armenteros, con la finalidad de fortalecer los conocimientos relacionados con narrativa visual,
formatos audiovisuales y produccion de contenido digital. Asimismo, el estudiante debera
visualizar ejemplos de contenido audiovisual aplicado a plataformas digitales y contar con los
recursos multimedia y herramientas tecnoldgicas necesarias para el desarrollo de la actividad
practica.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Desarrollo de una pieza audiovisual promocional corta adaptada para redes sociales aplicando
herramientas basicas de edicion digital.

Procedimiento:

Paso 1:

El estudiante seleccionara una tematica relacionada con una marca, emprendimiento, producto
0 servicio para el desarrollo de la pieza audiovisual.

Paso 2:
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Organizara los recursos multimedia necesarios para el proyecto:

imagenes,

clips de video,
musica,

efectos sonoros,
textos.

Paso 3:

Creara un proyecto audiovisual en el software de edicidn digital asignado por el docente.

Paso 4:

Importara los recursos multimedia y organizara las secuencias audiovisuales dentro de la linea
de tiempo.

Paso 5:
Aplicara herramientas basicas de edicion:

cortes,

secuenciacion,
insercion de textos,
transiciones,

ajuste basico de audio.

Paso 6:

Disefara una pieza audiovisual promocional corta en formato vertical u horizontal adaptado
para redes sociales.

Paso 7:
Exportara el proyecto audiovisual en formato digital compatible con plataformas multimedia.

Paso 8:

Presentara el contenido audiovisual desarrollado y explicara los elementos visuales y
narrativos utilizados durante el proceso de edicién.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:
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— Ambiente seguro:

Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacion de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccién grupal.

— Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefiadas por los estudiantes.

— Protocolos de interaccion:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccidon continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacion asertiva y la prevencién de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

— Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnolégicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios.

- Salud y bienestar:

Se promovera la atencioén a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencién por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS.

Durante el desarrollo de la practica se fomentara la creatividad, responsabilidad y ética digital
en la produccion de contenido audiovisual. Asimismo, se fortaleceran habilidades blandas
relacionadas con la comunicacion efectiva, organizacion del trabajo, resolucion de problemas,
pensamiento critico y trabajo colaborativo en entornos digitales.

9. CONCLUSIONES:

La practica permiti6 que el estudiante comprenda los fundamentos basicos de la edicidon
audiovisual digital y su aplicacion en entornos de marketing digital y redes sociales. A través
del uso de herramientas basicas de edicion, se fortalecieron competencias relacionadas con la
produccion de contenido multimedia, narrativa visual y adaptacién audiovisual para plataformas
digitales.
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10. RECOMENDACIONES:

Mantener organizada la estructura de archivos y recursos multimedia durante el proceso
de edicién.

Utilizar recursos audiovisuales libres de derechos de autor o con licencia autorizada.
Optimizar los contenidos audiovisuales segun las caracteristicas de cada plataforma
digital.

Aplicar principios basicos de narrativa visual para mejorar la comunicacion del
contenido.

Realizar pruebas previas de exportacion antes de la entrega final del proyecto

audiovisual.
Fortalecer continuamente el manejo de herramientas digitales de edicion vy

postproduccion audiovisual.
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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Edicion y Postproduccion
Digital

UNIDAD 2: Postproduccion de Audio y Video Digital

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Aplicacién de técnicas basicas de postproduccion
audiovisual para la optimizacion visual y sonora de contenidos digitales.

OBJETIVO: Aplicar técnicas basicas de postproduccion audiovisual para optimizar materiales
digitales.

Emplear herramientas de mejora visual y sonora en contenidos multimedia.

TIEMPO DE DURACION: 24 Horas

3. FUNDAMENTOS:

La postproduccion audiovisual constituye una fase esencial dentro de la creacion de
contenidos digitales, ya que permite optimizar la calidad visual y sonora de los materiales
multimedia utilizados en plataformas digitales y redes sociales. Actualmente, las estrategias de
marketing digital requieren contenidos audiovisuales atractivos, dinamicos y técnicamente
adecuados para captar la atencién de las audiencias y fortalecer la comunicacion digital de
marcas y organizaciones.

4. OBJETIVOS A ALCANZAR:
Aplicar técnicas basicas de correccion visual y sonora en contenidos audiovisuales digitales.
Emplear herramientas de postproducciéon para optimizar materiales multimedia.
Mejorar la calidad visual y auditiva de piezas audiovisuales orientadas a redes sociales.
Integrar recursos de edicidn y postproduccion digital en contenidos multimedia.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

e Analisis y optimizacion de contenido audiovisual digital.
e Aplicacion creativa de mejoras visuales y sonoras.

Destrezas sensoriales:

e Identificacion visual y auditiva de elementos multimedia.
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e Reconocimiento de ajustes audiovisuales digitales.
Destrezas motoras:

e Manejo basico de herramientas de postproduccion audiovisual.
e Aplicacidon de ajustes visuales y sonoros en contenido multimedia.

6. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion de la actividad practica considerara la correcta aplicacion de herramientas de
correccion visual y mejora de audio dentro del contenido audiovisual digital. Se valorara la
optimizacién visual y sonora de la pieza multimedia, el uso adecuado de recursos de
postproduccion, la coherencia audiovisual del contenido desarrollado y la correcta exportacion
y presentacion del proyecto final.

7. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Previo al desarrollo de la clase practica, el estudiante debera revisar contenidos relacionados|
con correccion visual, edicion de audio y técnicas basicas de postproduccién audiovisual
digital. Asimismo, debera consultar la bibliografia basica de la asignatura, especialmente los|
textos Realizacion audiovisual de Maria Bestard Luciano y Postproduccion digital de Utray
Delgado, Benitez y Armenteros, con la finalidad de fortalecer conocimientos relacionados con
calidad audiovisual, narrativa multimedia y optimizacion de contenido digital. Ademas, debera
revisar videotutoriales y recursos digitales relacionados con correccion de color, sincronizaciéon
de audio y mejora audiovisual para plataformas digitales.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Actividad practica:

Optimizacion visual y sonora de un contenido audiovisual digital mediante herramientas
basicas de postproduccion.

Procedimiento:

Paso 1: Seleccion del contenido audiovisual

El estudiante debera seleccionar un video corto relacionado con una marca, emprendimiento,
producto o contenido digital para redes sociales. El video podra ser grabado por el estudiante o
proporcionado por el docente y debera tener una duracion aproximada entre 30 segundos y 1
minuto.

Paso 2: Creacion del proyecto audiovisual
El estudiante debera ingresar al software de edicién audiovisual indicado por el docente y
crear un nuevo proyecto digital, organizando adecuadamente las carpetas de video, imagenes,
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audio, musica y recursos graficos.

Paso 3: Importacién y organizacion de archivos
Importar todos los recursos multimedia al proyecto y organizarlos correctamente dentro de la
linea de tiempo, respetando la secuencia l6gica del contenido audiovisual.

Paso 4: Correccion visual del contenido

Aplicar herramientas basicas de postproduccion visual como ajuste de brillo, contraste,
iluminacion, saturacién y correccidn basica de color para mejorar la calidad visual del contenido
audiovisual.

Paso 5: Optimizacion del audio

Aplicar herramientas basicas de edicion sonora como ajuste de volumen, reduccion de ruido,
limpieza de audio y sincronizacion de musica o voz, con la finalidad de mejorar la calidad
sonora del proyecto.

Paso 6: Incorporaciéon de elementos visuales
Agregar elementos basicos de postproduccion como textos, titulos, transiciones, efectos
visuales basicos y recursos graficos relacionados con la identidad visual del contenido digital.

Paso 7: Exportacion del proyecto
Exportar el contenido audiovisual en formato MP4 optimizado para plataformas digitales,
considerando resolucion adecuada, calidad visual y compatibilidad con redes sociales.

Paso 8: Entrega y presentacion final

El estudiante debera subir el proyecto audiovisual finalizado al aula virtual y presentar una
breve explicacion sobre las mejoras visuales y sonoras aplicadas durante el proceso de
postproduccion digital.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:
= Ambiente seguro:

Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacién de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.

= Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefiadas por los estudiantes.

- Protocolos de interaccion:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccidén continua, se promovera el
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respeto mutuo, la comunicacion asertiva y la prevencién de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

— Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnologicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios.

— Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencion por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS.

Durante el desarrollo de la practica se fomentara la creatividad, responsabilidad y ética digital
en el manejo de recursos audiovisuales y herramientas tecnoldgicas. Asimismo, se fortaleceran
habilidades relacionadas con pensamiento critico, resoluciéon de problemas, comunicacion
efectiva y organizacion del trabajo dentro de procesos de produccion multimedia digital

9. CONCLUSIONES:

La practica permitié que el estudiante aplique técnicas basicas de postproduccién audiovisual
para optimizar contenidos digitales orientados a plataformas multimedia y redes sociales.
Asimismo, fortalecid competencias relacionadas con calidad visual, mejora sonora y uso de
herramientas digitales de edicion audiovisual.

10. RECOMENDACIONES:

Mantener organizada la estructura de archivos multimedia durante el proceso de
edicién.

Aplicar ajustes audiovisuales de manera equilibrada para conservar la calidad del
contenido.

Utilizar recursos multimedia compatibles con plataformas digitales.

Verificar previamente la sincronizacion de audio y video antes de exportar el proyecto
final.

Fortalecer continuamente el manejo de herramientas de postproduccion audiovisual
digital
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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Edicion y Postproduccion
Digital

UNIDAD 3: Motion Graphics y Branding Audiovisual

TiTULO DE LA CLASE PRACTICA: Disefio de una pieza audiovisual promocional con
elementos basicos de motion graphics e identidad visual de marca.

OBJETIVO: Diseriar contenidos audiovisuales dinamicos orientados al branding digital.

e Aplicar herramientas basicas de animacion y motion graphics para campafias digitales.

TIEMPO DE DURACION: 23 Horas

5. FUNDAMENTOS:

El motion graphics y el branding audiovisual representan herramientas fundamentales dentro
de la comunicacion digital contemporanea, permitiendo la creacion de contenidos dinamicos,
atractivos y adaptados a las necesidades de las plataformas digitales y redes sociales.
Actualmente, las marcas requieren piezas audiovisuales con identidad visual sdlida
elementos graficos animados que fortalezcan la interaccion y el posicionamiento digital. .

6. OBJETIVOS A ALCANZAR:
Aplicar herramientas basicas de motion graphics en contenidos audiovisuales digitales.
Disefar piezas audiovisuales orientadas al branding digital y redes sociales.
Integrar elementos graficos animados dentro de contenido multimedia.
Fortalecer la identidad visual en proyectos audiovisuales digitales.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

e Diseno creativo de contenido audiovisual digital.
e Aplicaciéon de identidad visual en piezas multimedia.

Destrezas sensoriales:

e Identificacién de elementos graficos y audiovisuales digitales.
e Reconocimiento visual de recursos de branding multimedia.

Destrezas motoras:

e Manejo basico de herramientas de animacion digital.
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e Aplicacion de textos animados, transiciones y recursos graficos.

8. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion de la actividad practica considerara la correcta aplicacién de herramientas
basicas de motion graphics, el disefio creativo de la pieza audiovisual promocional y |3
integracion adecuada de elementos graficos relacionados con la identidad visual de marca.
Asimismo, se evaluara la coherencia visual del contenido multimedia, la adaptacion del
proyecto a plataformas digitales y la correcta presentacion y exportacion del contenido
audiovisual final.

9. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Previo al desarrollo de la clase practica, el estudiante debera revisar contenidos relacionados|
con motion graphics, branding audiovisual, animacién digital y disefio multimedia. Asimismo,
debera consultar la bibliografia basica de la asignatura, especialmente los textos Realizacion
audiovisual de Maria Bestard Luciano y Postproduccion digital de Utray Delgado, Benitez y
Armenteros, con la finalidad de fortalecer conocimientos relacionados con identidad visual,
narrativa audiovisual y produccion multimedia digital. Ademas, debera revisar videotutoriales y
ejemplos de contenido audiovisual utilizados en campafias digitales y redes sociales.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Actividad practica:

Disefo de una pieza audiovisual promocional con elementos basicos de motion graphics e
identidad visual de marca.

Procedimiento:

Paso 1: Seleccion de la tematica audiovisual

El estudiante debera seleccionar una marca, emprendimiento, producto o servicio para el
desarrollo de una pieza audiovisual promocional orientada a plataformas digitales y redes
sociales.

Paso 2: Organizacion de recursos multimedia
El estudiante organizara los recursos necesarios para el proyecto, incluyendo:

imagenes,

videos,

logotipos,
tipografias,

musica,

colores corporativos,
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e recursos graficos digitales.

Paso 3: Creacion del proyecto audiovisual
Ingresar al software de edicion y motion graphics indicado por el docente y crear un nuevo
proyecto audiovisual digital.

Paso 4: Disefio de identidad visual
Aplicar elementos relacionados con branding digital como:

colores institucionales,
logotipo,

tipografias,

estilos visuales,

recursos graficos de marca.

Paso 5: Incorporacién de motion graphics
Aplicar herramientas basicas de animacion digital mediante:

textos animados,
keyframes,

transiciones dinamicas,
movimientos basicos,
efectos visuales simples.

Paso 6: Edicidn y organizacion del contenido
Organizar adecuadamente las secuencias audiovisuales dentro de la linea de tiempo y
sincronizar elementos graficos, visuales y sonoros.

Paso 7: Exportacion del proyecto audiovisual
Exportar el contenido audiovisual en formato digital compatible con plataformas multimedia y
redes sociales.

Paso 8: Presentacion final del proyecto

El estudiante debera presentar la pieza audiovisual desarrollada y explicar los elementos de
branding digital, motion graphics y recursos visuales utilizados durante la elaboracion del
contenido multimedia

7. NORMAS DE SEGURIDAD:
= Ambiente seguro:

Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacion de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.
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— Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefiadas por los estudiantes.

— Protocolos de interaccion:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccion continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacion asertiva y la prevencién de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

— Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnologicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios.

— Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencién por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS.

Durante el desarrollo de la practica se fomentara la creatividad, innovacion y responsabilidad
digital en la produccion de contenido multimedia. Asimismo, se fortaleceran habilidades
relacionadas con comunicacion visual, pensamiento creativo, organizacion del trabajo V¥
adaptacion de contenido audiovisual a entornos digitales contemporaneos.

9. CONCLUSIONES:

La practica permitid que el estudiante aplique herramientas basicas de motion graphics vy
branding audiovisual para la creacién de contenido multimedia digital. Asimismo, fortalecid
competencias relacionadas con disefio visual, identidad de marca y produccion audiovisual
orientada a plataformas digitales y redes sociales

10. RECOMENDACIONES:

Mantener coherencia visual entre los elementos graficos utilizados en el contenido
audiovisual.

Utilizar recursos graficos y audiovisuales acordes a la identidad visual de la marca
seleccionada.

Optimizar el contenido multimedia para plataformas digitales y redes sociales.
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Aplicar animaciones y efectos visuales de manera equilibrada para mejorar Ia
comunicacién audiovisual.

Fortalecer continuamente el manejo de herramientas digitales de motion graphics vy
branding audiovisual.
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GUIA DE CLASES PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Marketing Digital y Redes Sociales | ASIGNATURA: Ediciony Postproduccion
Digital
UNIDAD 4: Exportacién, Optimizacion y Publicacion de Contenido Digital

TITULO DE LA CLASE PRACTICA: Desarrollo y publicacién de una campafa audiovisual
digital adaptada a diferentes plataformas de redes sociales.

OBJETIVO: Optimizar y exportar contenidos audiovisuales para diferentes plataformas digitales.
Aplicar estrategias basicas de publicacion y analisis de contenido multimedia digital.

TIEMPO DE DURACION: 23 Horas

7. FUNDAMENTOS:

La exportacion, optimizacion y publicacion de contenido audiovisual constituyen etapas
fundamentales dentro de los procesos de produccion multimedia digital. Actualmente, las
plataformas digitales y redes sociales requieren contenidos audiovisuales adaptados a
formatos especificos, optimizados en calidad, resolucion y peso, permitiendo una adecuada
visualizacion e interaccion con las audiencias digitales.

8. OBJETIVOS A ALCANZAR:

Aplicar procesos de exportacion y optimizacion de contenido audiovisual digital.
Adaptar piezas multimedia a diferentes plataformas y formatos digitales.
Publicar contenido audiovisual orientado a redes sociales.

Integrar estrategias basicas de marketing de contenidos digitales.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

e Organizacion y optimizacion de contenido audiovisual digital.
e Aplicacion estratégica de contenido multimedia para plataformas digitales.

Destrezas sensoriales:

e Identificacion visual de formatos y calidad audiovisual.
e Reconocimiento de caracteristicas multimedia para redes sociales.

Destrezas motoras:
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e Manejo de herramientas de exportacion audiovisual.
e Adaptacién y publicacién de contenido digital multimedia.

10.EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion de la actividad practica considerara la correcta exportaciéon y optimizacion del
contenido audiovisual digital, la adaptacion adecuada de las piezas multimedia a plataformas
digitales y redes sociales, asi como la aplicacién de estrategias basicas de publicacion vy
marketing de contenidos. Asimismo, se valorara la calidad visual del contenido desarrollado, la
organizacion del proyecto multimedia y la correcta presentacién final de la campafia
audiovisual digital.

11. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Previo al desarrollo de la clase practica, el estudiante debera revisar contenidos relacionados|
con exportacion audiovisual, formatos digitales, optimizacion multimedia y publicacion de
contenido para plataformas digitales. Asimismo, debera consultar la bibliografia basica de |3
asignatura, especialmente los textos Realizacion audiovisual de Maria Bestard Luciano vy
Postproduccion digital de Utray Delgado, Benitez y Armenteros, con la finalidad de fortalecer
conocimientos relacionados con produccion multimedia y adaptacion audiovisual para entornos
digitales. Ademas, debera revisar recursos digitales y ejemplos de campanas audiovisuales
publicadas en redes sociales.

6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
Actividad practica:

Desarrollo y publicacion de una campafia audiovisual digital adaptada a diferentes plataformas
de redes sociales.

Procedimiento:

Paso 1: Seleccién del contenido audiovisual
El estudiante debera seleccionar o elaborar una pieza audiovisual promocional relacionada
con una marca, emprendimiento, producto o servicio orientado a plataformas digitales.

Paso 2: Revision y optimizacidn del proyecto multimedia
Verificar la calidad visual y sonora del contenido audiovisual, realizando ajustes finales de
edicion, resolucion, iluminacién, audio y elementos graficos.

Paso 3: Adaptacion del contenido para plataformas digitales
El estudiante debera adaptar el contenido audiovisual considerando formatos especificos para:

e |nstagram,
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e TikTok,
e YouTube,
e Facebook.

Asimismo, debera considerar orientacion vertical u horizontal segun la plataforma
seleccionada.

Paso 4: Configuracion de exportacion
Aplicar configuraciones adecuadas de exportacion relacionadas con:

formato MP4,

resolucion,

peso del archivo,

calidad audiovisual,
compatibilidad multimedia.

Paso 5: Exportacion del contenido audiovisual
Exportar correctamente el proyecto audiovisual utilizando herramientas digitales de edicion y
postproduccion multimedia.

Paso 6: Disefio de publicacion digital
Elaborar una propuesta basica de publicacion para redes sociales incluyendo:

texto descriptivo,
hashtags,

titulo del contenido,
llamada a la accién,
plataforma objetivo.

Paso 7: Publicacion y presentacion del contenido
Subir el contenido audiovisual al aula virtual o plataforma indicada por el docente y presentar
la estrategia utilizada para la adaptacién y publicacion multimedia.

Paso 8: Analisis basico del contenido digital
Explicar las decisiones tomadas durante el proceso de optimizacion audiovisual y adaptacion
del contenido para plataformas digitales y redes sociales.

7. NORMAS DE SEGURIDAD:
- Ambiente seguro:

Es fundamental garantizar un entorno seguro y ordenado para la clase practica. El
aula o en casa (modalidad en linea) debe contar con condiciones adecuadas de
ventilacion, iluminacion y espacio para la realizacion de actividades dinamicas. Se
debera identificar y minimizar riesgos potenciales, como obstaculos o mobiliario
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inadecuado, que puedan interferir con la movilidad o la interaccion grupal.
— Supervision:

El docente debera supervisar todas las actividades practicas para asegurar que se
desarrollen de manera segura y conforme a las normas establecidas. Esto incluye
brindar orientacion oportuna, resolver dudas y garantizar la correcta implementacion
de las estrategias educativas disefiadas por los estudiantes.

— Protocolos de interaccion:

Dado que la clase requiere trabajo en equipo e interaccidon continua, se promovera el
respeto mutuo, la comunicacion asertiva y la prevencién de conductas que puedan
generar conflictos. Se estableceran reglas claras para garantizar un ambiente
inclusivo y colaborativo.

— Materiales y recursos:

El uso de materiales educativos o tecnolégicos debera realizarse bajo la supervision
del docente. Los estudiantes deberan asegurarse de que los recursos sean utilizados
de forma adecuada y en condiciones que eviten accidentes o dafios.

— Salud y bienestar:

Se promovera la atencion a la salud fisica y emocional de los participantes. En caso
de que un estudiante requiera atencién por malestar o algun incidente, se activaran
los protocolos correspondientes y se notificara de inmediato al personal responsable

8. FORMACION EN VALORES Y DESARROLLO DE HABILIDADES BLANDAS.

Durante el desarrollo de la practica se fomentara la creatividad, responsabilidad digital y ética
profesional en la publicacion de contenidos multimedia. Asimismo, se fortaleceran habilidades
relacionadas con comunicacion digital, pensamiento estratégico, organizacion del trabajo y
adaptacion de contenido audiovisual para diferentes entornos digitales.

9. CONCLUSIONES:

La practica permiti6 que el estudiante aplique procesos de exportacion, optimizaciéon vy
publicacién de contenido audiovisual digital orientado a plataformas multimedia y redes
sociales. Asimismo, fortaleci6 competencias relacionadas con marketing de contenidos,
adaptacion audiovisual y produccion multimedia digital.

10. RECOMENDACIONES:

Optimizar el contenido audiovisual segun las caracteristicas de cada plataforma digital.
Verificar previamente la calidad visual y sonora antes de exportar el proyecto final.

Utilizar formatos compatibles con redes sociales y plataformas multimedia.

Mantener coherencia visual y comunicacional dentro de la campafia audiovisual digital.
Fortalecer continuamente el manejo de herramientas digitales de exportacién y publicacion




= FORMACION

CONDICION UNIVERSITARIO
CODIGO SENESCYT 2258

I Bl TECNOLOGICO DE

multimedia.
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