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RESUMEN

En este trabajo de investigacion se presenta el desarrollo de un video con
animacién sobre el correcto comportamiento en el caso de ocurrir un deslave
de tierra en la comunidad de Gatazo Chico de la provincia de Chimborazo, esta
institucion educativa se encuentra ubicada en una zona montafiosa, lo cual lo
hace vulnerable a este tipo de desastres naturales acompafado a los factores
climaticos en la zona. En este proyecto hacemos uso de 4 programas
importantes del paquete de Adobe los cuales son: lllustrator, Photoshop, Adobe
Premier y After Effects que son un conjunto de herramientas complementarias
para la creacién de personajes y edicion de video. Se procedid a realizar el
respectivo estudio de campo en el cual revelo que no todas las escuelas de la
ciudad han tenido la correcta capacitaciéon de como actuar en una situacién de
esta indole, de esta manera esperamos que este material visual pueda servir
como material de apoyo para reforzar este tipo de situaciones a su respectivo

alumnado.



1. INTRODUCCION

Un desastre natural es cualquier evento catastréfico causado por la
naturaleza o los procesos naturales de la tierra que provocan enormes pérdidas
materiales como también vidas humanas ocasionadas por eventos o
fenomenos naturales como son los terremotos, inundaciones, tsunamis,

deslizamientos de la tierra, deforestacion, contaminacion ambiental y otros.

La cantidad de desastres se ha incrementado en los uUltimos afos con una
frecuencia realmente alarmante, los desastres naturales encabezan los titulares

de la prensa nacional e internacional.

Como promedio anual durante los ultimos 30 afios, los desastres naturales
en América Latina causaron la muerte de 6 mil personas, afectaron a 3 millones
de personas mas y ocasionaron US$ 1.800 millones en dafios a estructuras
fisicas. Peor aun, las estadisticas demuestran que estos impactos estan

aumentando.

A pesar de los continuos intentos de la ciencia por pronosticar de manera
precisa los desastres naturales, se conoce en la actualidad que la Unica
manera de poder salir airoso de un embate de la naturaleza, es la preparacion

que tenga una persona para hacer frente a la embestida de estos fenébmenos.

En la actualidad se han presentado muchos casos de derrumbes a nivel
nacional con un porcentaje mayor en la region Sierra y Amazonia ecuatoriana,
esto debido a las constantes lluvias y la gran cantidad de montafias y cerros
que posee la region provocando asi los constantes derrumbes ocasionando
diversos dafios en viviendas e instituciones educativas, el principal motivo para
poder realizar este material visual como proyecto es incentivar a las
instituciones a ofrecer una capacitacion adecuada a su respectivo alumnado y

personal docentes sobre este tipo de situaciones.



Nuestro trabajo busca fortalecer la seguridad e integridad de los nifios y
nifas que asisten habitualmente a sus clases diarias, existen mudultiples
programas de seguridad respecto a este tema, el proyecto presenta como
innovacion una animacion realizada en distintos programas de Adobe
enfocados a la edicion de video y animacion digital, con la finalidad de llamar la

atencién de los nifios de la institucion.

Los principales puntos a tratar en nuestro proyecto es localizar las zonas
mas seguras tanto de la escuela como la zona alrededor de esta a los cuales
los estudiantes podran acudir en el caso de ocurrir un derrumbe el mismo que
puede ser provocado por distintos factores climaticos ya que muchas

estructuras no poseen un material adecuado para poder usarse como refugio.

Este proyecto presenta el respectivo informe de la escuela revelando su
situacion actual, la informacion fue obtenida del respectivo analisis de su
ubicacion con la finalidad de dar a conocer el riesgo al cual se encuentra
vulnerables dicha institucion y otorgar informacion de la zona escolar para que
las autoridades tomen cartas en el asunto con el fin de poder inducir
especificamente la seguridad de su alumnado, con este proyecto incentivador
esperamos despertar el interés en las autoridades, alumnos y padres de familia

que tienen a sus hijos educandose en dicho establecimiento.



2. JUSTIFICACION

La comunidad de Gatazo Chico es una de las parroquias del Cantén Colta
de la Provincia de Chimborazo que se sitla en una altitud promedio de 3.212
msnm y es considerada una de los lugares mas altos del pais ya que se

encuentra ubicado en una zona montafosa.

Uno de los eventos mas catastroficos que ocurrié en este cantén fue un
deslizamiento de tierra que cubrié la mayor parte de la Antigua Riobamba el

cual fue provocado por un terremoto en gran magnitud en el afio de 1797.

En la actualidad la region Sierra se ha visto muy afectada por los derrumbes
debido a la gran cantidad de cerros y montafias que tiene dicha region, tal es el
caso del derrumbe ocurrido en noviembre del 2018 en la ciudad de Loja,
tomando como ejemplo este caso las escuelas de dicha ciudad no estuvieron
preparadas para un evento de tal magnitud ya que no supieron cOmo actuar en

€sS0S momentos.

En este lugar ya se han registrado pequefios deslizamientos de tierra en
algunas comunidades debido a los factores climaticos tales como fuertes lluvias
y a los sismos que se registran actualmente. Esto demuestra que el area de
estudio es vulnerable ya que tiene sitios donde la probabilidad de ocurrencia de
deslizamientos de tierra es una realidad por lo que el objetivo en este proyecto
es identificar las areas seguras dentro y fuera de la instituciébn para que los
alumnos tomen las medidas necesarias en caso de ocurrir tal catastrofe. Asi
también identificar los lugares potencialmente vulnerables, mediante la
evaluacion de las condiciones climaticas, geomorfolégicas y geologicas, a
través de los Sistemas de Informacion Geografica, y asi poner a disposicion la
informacion obtenida que ayude a advertir a las autoridades y demas

organismos de interés.

La Unidad Educativa “15 de Agosto” se divide en 2 bloques ya que

anteriormente mantenian las funciones de manera independiente tanto la



escuela como el colegio los cuales debido al proceso de unificacién de las
escuelas decretada en el 2012 llego a formar la Unidad Educativa por lo que el
ciclo basico y el diversificado estan ubicadas en diferentes lugares, para este
estudio Unicamente se tomo6 como referencia al ciclo basico que es de segundo
a séptimo de Basica ya que las instalaciones de esta seccion estdn ubicadas
cerca de las faldas de una gran montafia y en el caso de que ocurrir un
deslizamiento de tierra de esta montafia llegara afectar en gran parte a la

institucion causando dafos a la misma.

También se realiza un estudio a los nifios usando métodos de investigacion
para evaluar el grado de conocimiento que tiene los estudiantes acerca de este

fendbmeno natural y de qué manera actuarian ante este evento.

Ante el desconocimiento del alumnado se ha visto la necesidad de capacitar
de manera creativa, mediante la comunicacion visual y captar la atencion de los
nifos mediante la implementacion de un video y animacion que tiene como
protagonista principal a un personaje tipico del lugar para poder emitir el
mensaje y que a su vez logre ser receptado debidamente, la idea es llamar la
atencion de los nifios que en ocasiones no prestan atencion a las explicaciones
de adultos o en ciertos casos no hace uso de los folletos que les brindan las
autoridades, esta animacion esta realizada con la finalidad de que los alumnos
puedan captar la manera correcta de actuar y a su vez como evacuar de

manera adecuada la zona al momento de ocurrir un derrumbe.

Usando este proyecto podremos lograr que los estudiantes visualicen cuales
son los lugares defectuosos que posee la escuela demostrandoles una mejor
ruta de escape, hoy en dia existen diferentes programas que hacen posible la

realizacion de materiales educativos como este.

En la actualidad se han realizado diferentes animaciones en nuestro pais
tales como el programa de tv EDUCA que permite a la sociedad aprender un
poco mas acerca de las raices de nuestra cultura ecuatoriana, pero a su vez
hasta el momento no se ha enfocado a como realizar una animacion sobre la

prevencion de deslaves en las escuelas y diversas instituciones.



Las animaciones son muy utilizadas hoy en dia ya que permite captar la
atencion del televidente, en este caso los nifios de la escuela, teniendo en
cuenta que la animacion ayuda a entretener y captar de mejor manera la
informacion que se desea transmitir, una vez realizado el estudio de la zona se
dio a conocer las areas afectadas de la institucion y a su vez la falta de

conocimientos del alumnado acerca de la animacion digital.

3. OBJETIVO

Crear material audiovisual de caracter social sobre el correcto
comportamiento en el caso de ocurrir un derrumbe en la comunidad de Gatazo
Chico ubicada en la provincia de Chimborazo, aplicando los conocimientos
adquiridos en clases, tomando en cuenta cuales son las zonas mas seguras del
sector con el fin de poder incitar a los alumnos y demdas autoridades a tener

una conducta adecuada en el momento de dicho acontecimiento.

A su vez procedemos a realizar un guion para la post-produccion sobre la
manera correcta e incorrecta de actuar ante un desastre natural de esta
magnitud, mediante este proyecto describimos diversa informacion relevante
sobre este desastre natural con la finalidad de concienciar a los estudiantes a

comprender y actuar correctamente ante un desastre natural de esta magnitud.

4. ANALISIS DEL ESTADO DE LA CUESTION

4.1 MARCO CONCEPTUAL

4.1.1 ADOBE Systems

Adobe Systems Incorporated es una empresa de software estadounidense
con sede enSan José, fundada el 28 de febrero de 1982 por John
Warnock y Charles Geschke. Destaca en el mundo del software por sus
programas de edicion de paginas web, video e imagen digital hoy presentes en

una integracion conocida como Adobe Creative Suite.



Concretamente Adobe produce aplicaciones de nivel profesional destinadas,
como se dijo anteriormente, al retoque fotogréfico, dibujo vectorial,
maquetacion, edicion de video y audio, documentos digitales, contenido web y

multimedia, entre otros.

4.1.2 ADOBE AFTER EFFECTS

Adobe After Effects es una aplicacion que tiene forma de estudio destinado
para la creacion o aplicacion en una composicion, asi como realizacion de
graficos profesionales en movimiento y efectos especiales, es uno los
softwares basados en linea de tiempo mas potentes del mercado junto

con Autodesk Combustion y Eyeon Fusion.

Una de las principales fortalezas del programa es que existen una gran
cantidad de plugins desarrollados por otras comparfiias que ayudan a aligerar

las cargas de trabajo en lo que a aplicacion de efectos se refiere.

4.1.3 MOTION GRAPHIC

Un Motion Graphic traducido literalmente es "grafismo en movimiento". Es un
video o animacion digital que crea la ilusién de movimiento mediante imagenes,
fotografias, titulos, colores y disefios. Resumiendo, un Motion Graphic se

define como una animacion grafica multimedia en movimiento.

También es conocido como un medio publicitario muy dinamico que se
puede utilizar para: videos corporativos de empresa; postproduccion
audiovisual; presentaciones interactivas; eventos; exposiciones de proyectos y
autoria DVD.

4.1.4 FOTOGRAMAS

Interpolacion es el proceso de introduccion de datos desconocidos entre dos
valores conocidos. Se definen fotogramas clave para especificar los valores de
una propiedad en determinados tiempos clave. After Effects interpola los

valores de la propiedad para todos los tiempos entre los fotogramas clave.



4.1.5 FORMATOS DE VIDEO

Los videos digitales se pueden guardar en archivos de distintos formatos.
Cada uno se corresponde con una extension especifica del archivo que lo
contiene. Existen muchos tipos de formatos de video. Aqui se citan algunos de
los més utilizados. Asimismo, cada tipo de archivo admite en cada momento un

codec de compresion distinto.

4.1.6 FORMATO AVI

Es un formato contenedor de audio y video lanzado por Microsoft en 1992,
permite almacenar simultineamente un flujo de datos de video y varios flujos
de audio. El formato concreto de estos flujos no es objeto del formato AVI y es
interpretado por un programa externo denominado codec. Es decir, el audio y el
video contenidos en el AVI pueden estar en cualquier formato. Por eso se le

considera un formato contenedor.

4.1.7 FORMATO QUICKTIME

QuickTime es un framework multimedia estandar desarrollado por Apple que
consiste en un conjunto de bibliotecasy un reproductor multimedia. En su
version 7 es compatible con el estindar MPEG-4. Existe una version Pro que
afiade diversas funcionalidades como la edicibn de video y codificacién a
variados formatos como AVI, MOV, MP4. Con la versiébn Pro, también es
posible grabar audio con un micr6fono conectado al ordenador.

4.1.8 FORMATO MP4 VIDEO

MP4 es un formato contenedor, esto quiere decir que es un tipo de formato
de archivo que almacena informacién de video, audio, subtitulos, capitulos,
meta-datos e informacibn de sincronizacion siguiendo un formato
preestablecido en su especificacion, otros formatos contenedores de
multimedia son: AVI, MPG, Quick Time, WMV, Ogg, OGM y Matroska.

4.1.9 FORMATO WMV
Windows Media Video es un nombre genérico que se da al conjunto de

algoritmos de compresion ubicados en el set propietario de tecnologias de



video desarrolladas por Microsoft, que forma parte del framework Windows
Media. WMV no se construye solo con tecnologia interna de Microsoft.

4.1.10 VISOR
El visor es el sistema éptico que permite encuadrar el campo visual que se

pretende que abarque la fotografia.

4.1.11 ENFOQUE

Hablando en términos de O6ptica podemos decir que enfocar es hacer
coincidir los rayos de luz que inciden en la camara en un punto llamado foco,
gue a su vez coincidird con el sensor de la cAmara. Practicamente hablando
podemos decir que enfocar es dejar nitido aquello que estd a una distancia

concreta.

4.1.12 DIAFRAGMA

El diafragma y el maties es el método que regula la apertura de un sistema
optico. Suele ser un disco o sistema de aletas dispuesto en el objetivo de una
camara de forma tal que restringe el paso de la luz, generalmente de forma

ajustable.

4.1.13 OBTURADOR

El obturador es el dispositivo que controla el tiempo durante el cual llega la
luz al elemento sensible. Consiste normalmente en una cortinilla situada en el
cuerpo de la camara, justo delante de este elemento fotosensible y obviamente
detras del objetivo; la cortinilla se abre y cierra el tiempo que esté configurado

en la cAmara para dejar pasar la luz hacia el elemento fotosensible.

4.1.14 ANILLO DE ENFOQUE

Es un control que permite variar la distancia real entre objetivo y sensor, y
asi enfocar las lentes del objetivo para percibir nitidamente el motivo de la
fotografia. Las cAmaras compactas suelen carecer de este control bien por
tratarse de objetivos enfocados a infinito, bien por disponer de un sistema

automatico de autofoco.



4.1.15 ILLUSTRATOR

Es un editor de gréficos vectoriales en forma de taller de arte que trabaja
sobre un tablero de dibujo, conocido como mesa de trabajo y esta destinado a
la creacion artistica de dibujo y pintura para ilustracion. Es desarrollado y
comercializado por Adobe Systems y constituye su primer programa oficial de
su tipo en ser lanzado por esta compafiia definiendo en cierta manera el
lenguaje grafico contemporaneo mediante el dibujo vectorial. Adobe lllustrator
contiene opciones creativas, un acceso mas sencillo a las herramientas y una
gran versatilidad para producir rdpidamente graficos flexibles cuyos usos se
dan en impresion, video, publicacion en la Web y dispositivos moviles.

4.1.16 ILUSTRACION DIGITAL

La ilustracion digital es aquel trabajo de ilustracion grafica que ha sido
creado usando tecnologias informéaticas. Para ello el ilustrador
usa ordenadores u otros dispositivos electronicos con herramientas que le
permiten dibujar como ratones, lapices O6pticos, tabletas gréficas o pantallas
tactiles, ademas de programas adecuados que le permiten crear una imagen

gue se guarda en un dispositivo digital de almacenamiento.

4.1.17 ADOBE PHOTOSHOP

Photoshop es el nombre popular de un programa informatico de edicién de
imagenes. Su nombre completo es Adobe Photoshop y esta desarrollado por la
empresa Adobe Systems Incorporated. Funciona en los sistemas operativos
Apple Macintosh y Windows. Se utiliza principalmente para retoques

fotograficos.

4.2 MARCO TEORICO

4.2.1 DISENO GRAFICO

“Lo que explica la naturaleza del disefio grafico como modo de comunicacién
visual, no es su condicion de disefio (hay otras clases de disefio), ni tampoco el
hecho de ser visual (en principio, todo nuestro entorno es visual). Entonces, si

todo nuestro mundo inmediato es visual, y si todo lo artificial es producto de



disefio, ¢Por Disefio de Comunicacion Visual: el nuevo paradigma qué entre
las diferentes disciplinas y variantes del disefio, unicamente el disefio grafico,
tiene la propiedad de “comunicar informacion” sobre realidades y fantasias,
hechos pasados y futuros, ¢ e incluso sobre realidades invisibles? La respuesta
nos dice que el disefio grafico es un sistema de lenguaje: sirve para “hablar de

todo”, incluido él mismo. “ (Costa, 2014)

La realidad se nos queda pequefa. La informacion que perciben nuestros
0jos, ansiosos 0 quizd cansados de informacion, parece insuficiente.
Necesitamos mas y para eso esta el disefio, para satisfacernos e informarnos.
(Bantjes, 2017)

Hay numerosas formas de interpretar al lenguaje visual, a diferencia del
lenguaje hablado o escrito, cuyas leyes gramaticales estan mas o menos
establecidas, el lenguaje visual carece de leyes obvias. Cada teérico del disefio
puede poseer un conjunto de descubrimientos distintos por completo.

(Wong W. , 1993)

Tal y como lo mencionan estos famosos disefiadores en sus libros y citas, el
disefio es una actividad proyectual. Todo tipo de disefio es el resultado de un
propdsito 0 una intencion ya que esta hecho para cubrir funciones, para
solucionar problemas y para mejorar la calidad de vida de la gente, lo cual es lo
planeado en nuestro proyecto ya que al ver las falencias que puede tener la
escuela al momento de ocurrir un deslave se plantea dar una solucién y una

mejora a su seguridad.

4.2.2 ANIMACION Y STOP MOTION

Segun el maestro de la animacién Barry Purves, en la animacion Stop
Motion existe una estrecha relacion entre el sonido y la interpretacion de los
personajes. Purvers prefiere las voces sutiles y los efectos sonoros sugerentes
y, mas que nada, una partitura musical que le inspire para crear una banda

sonora distintiva para la animacion.
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"Al igual que casi todos los elementos que conforman las peliculas
animadas, el sonido es una celebracion del artificio. Yo suelo mostrarme
reticente a utilizar el didlogo directo en mis peliculas, dado que esto
desemboca irremediablemente en personajes estaticos y primeros planos de
cabezas parlantes (puede parecer una generalizacion ingenua, pero no es del
todo falsa). Yo prefiero contar la historia con mas movimiento, que se vea el
cuerpo completo de los personajes y utilizar cuanto mas mejor el lenguaje
corporal para expresar el drama y la emocion. Para mi un cuerpo es mas
interesante que una boca que no calla". (Wells, Fundamentos de la Animacion ,
2007)

4.3 MARCO JURIDICO
Para fundamentar la presente investigacion se han recurrido a normativas
legales de la Constitucion de la Republica del Ecuador el cual se detalla a

continuacion:

LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL
Art.1. El Estado reconoce, regula y garantiza la propiedad intelectual
adquirida de conformidad con la ley, las Decisiones de la Comisién de la
Comunidad Andina y los convenios internacionales vigentes en el Ecuador. La
propiedad intelectual comprende:
1. Los derechos de autor y derechos conexos.
2. La propiedad industrial, que abarca, entre otros elementos, los siguientes:
Las invenciones; b. Los dibujos y modelos industriales; c. Los esquemas de
trazado (topografias) de circuitos integrados; d. La informacién no divulgada y
los secretos comerciales e industriales; e. Las marcas de fabrica, de comercio,
de servicios y los lemas comerciales; f. Las apariencias distintivas de los
negocios y establecimientos de comercio; g. Los nombres comerciales; h. Las
indicaciones geograficas; e, i. Cualquier otra creacion intelectual que se destine
a un uso agricola, industrial o comercial.
1. Las obtenciones vegetales. Las normas de esta Ley no limitan ni
obstaculizan los derechos consagrados por el Convenio de Diversidad

Bioldgica, ni por las leyes dictadas por el Ecuador sobre la materia.
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Art. 2. Los derechos conferidos por esta Ley se aplican por igual a

nacionales y extranjeros, domiciliados o no en el Ecuador

LEY ORGANICA DE COMUNICACION
Art. 3.- Contenido comunicacional. - Para los efectos de esta ley, se
entendera por contenido todo tipo de informacién u opinién que se produzca,

reciba, difunda e intercambie a través de los medios de comunicacion social.

Art. 6.- Medios de comunicacion social de caracter nacional. - Los medios
audiovisuales adquieren caracter nacional cuando su cobertura llegue al 30% o
mas de la poblacion del pais, de acuerdo al ultimo censo nacional; o, si el
sistema esta conformado por una matriz y seis 0 mas repetidoras cuya
cobertura alcance poblaciones de dos o mas regiones naturales del pais.
Adquieren la misma condicion los medios impresos nacionales siempre que la
publicacion circule en una o méas provincias del territorio de la Republica del
Ecuador cuya poblacién corresponda, individual o conjuntamente, al 30 % o
mas del total de habitantes del pais, de acuerdo con el Ultimo censo nacional.
Para contabilizar y verificar la adecuacion al parametro antes establecido, se
considerara de forma conjunta a todas las compafiias que operen un mismo
medio audiovisual o impreso nacional, ya sea de forma directa, a titulo de
ediciones regionales o con cualquier otro mecanismo. Los medios de
comunicacién social de caracter nacional no podran pertenecer en todo o en
parte, de forma directa o indirecta, a organizaciones o compafias extranjeras
domiciliadas fuera del Estado Ecuatoriano ni a ciudadanos extranjeros, salvo
aguellos ciudadanos extranjeros que residan de manera regular en el territorio

nacional.

DERECHOS ECONOMICOS, SOCIALES Y CULTURALES
Art. 81.- El Estado garantizara el derecho a acceder a fuentes de
informacion; a buscar, recibir, conocer y difundir informacién objetiva, veraz,
plural, oportuna y sin censura previa, de los acontecimientos de interés general,
gue preserve los valores de la comunidad, especialmente por parte de

periodistas y comunicadores sociales. Asimismo, garantizara la clausula de

12



conciencia y el derecho al secreto profesional de los periodistas y
comunicadores sociales o de quienes emiten opiniones formales como
colaboradores de los medios de comunicacion. No existira reserva respecto de
informaciones que reposen en los archivos publicos, excepto de los
documentos para los que tal reserva sea exigida por razones de defensa
nacional y por otras causas expresamente establecidas en la ley. Los medios
de comunicacion social deberan participar en los procesos educativos, de
promociéon cultural y preservacion de valores éticos. La ley establecera los
alcances y limitaciones de su participacion. Se prohibe la publicidad que por
cualquier medio o modo promueva la violencia, el racismo, el sexismo, la

intolerancia religiosa o politica y cuanto afecte a la dignidad del ser humano.

La Constituciéon de la Republica Ecuatoriana del 2008 indica en el

Articulo No. 389 establece que:

Art. 389.- El Estado protegerd a las personas, las colectividades y la
naturaleza frente a los efectos negativos de los desastres de origen natural o
antropico mediante la prevencion ante el riesgo, la mitigacion de desastres, la
recuperacion y mejoramiento de las condiciones sociales, econdémicas y

ambientales, con el objetivo de minimizar la condicién de vulnerabilidad.

El sistema nacional descentralizado de gestion de riesgo esta compuesto por
las unidades de gestion de riesgo de todas las instituciones publicas y privadas
en los ambitos local, regional y nacional. El Estado ejercera la rectoria a través
del organismo técnico establecido en la ley. Tendra como funciones principales,

entre otras:

1.- Identificar los riesgos existentes y potenciales, internos y externos que

afecten al territorio ecuatoriano.

2.- Generar, democratizar el acceso y difundir informacién suficiente y oportuna

para gestionar adecuadamente el riesgo.
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3.- Asegurar que todas las instituciones publicas y privadas incorporen
obligatoriamente, y en forma transversal, la gestion de riesgo en su

planificacion y gestion.

4.- Fortalecer en la ciudadania y en las entidades publicas y privadas
capacidades para identificar los riesgos inherentes a sus respectivos ambitos
de accion, informar sobre ellos, e incorporar acciones tendientes a reducirlos.

5.- Articular las instituciones para que coordinen acciones a fin de prevenir y
mitigar los riesgos, asi como para enfrentarlos, recuperar y mejorar las

condiciones anteriores a la ocurrencia de una emergencia o desastre.

6.- Realizar y coordinar las acciones necesarias para reducir vulnerabilidades y
prevenir, mitigar, atender y recuperar eventuales efectos negativos derivados

de desastres 0 emergencias en el territorio nacional.

7.- Garantizar financiamiento suficiente y oportuno para el funcionamiento del

Sistema, y coordinar la cooperacion internacional dirigida a la gestion de riesgo.

Art. 390.- Los riesgos se gestionaran bajo el principio de descentralizacion
subsidiaria, que implicara la responsabilidad directa de las instituciones dentro
de su dmbito geografico. Cuando sus capacidades para la gestion del riesgo
sean insuficientes, las instancias de mayor ambito territorial y mayor capacidad
técnica y financiera brindaran el apoyo necesario con respeto a su autoridad en
el territorio y sin relevarlos de su responsabilidad

El Estado debe ejercer varias funciones como la identificacién de los riesgos
existentes y que afectan al territorio ecuatoriano, debe generar y permitir el
acceso a la informacion suficiente y oportuna que permita gestionar de forma
adecuada los riesgos, ademas debe asegurar que las instituciones publicas y
privadas se incorporen para gestionar los riesgos logrando planificar los planes
de emergencia, fortalecer las capacidades para identificar los riesgos que

pueden presentarse.
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Derechos del buen vivir - Seccidon segunda - Ambiente sano

Art. 14.- Se reconoce el derecho de la poblacién a vivir en un ambiente sano
y ecologicamente equilibrado, que garantice la sostenibilidad y el buen vivir,

sumak kawsay.

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del estado. Constituye un area prioritaria de
la politica publica de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion

social y condicion indispensable del buen vivir.

Art. 67.- La educacion publica serd laica en todos sus niveles; obligatoria
hasta el nivel basico, y gratuita hasta el bachillerato o su equivalente. En los
establecimientos publicos se proporcionaran, sin costo, servicios de caracter
social a quienes los necesiten. Los estudiantes en situacion de extrema

pobreza recibiran subsidios especificos.

El Estado garantizara la libertad de ensefianza y catedra; desechara todo
tipo de discriminacién; reconocera a los padres el derecho a escoger para sus
hijos una educacion acorde con sus principios y creencias; prohibira la
propaganda y proselitismo politico en los planteles educativos; promovera la
equidad de género, propiciara la coeducacion.

El Estado formular4 planes y programas de educacién permanente para
erradicar el analfabetismo y fortalecera prioritariamente la educacion en las

zonas rural y de frontera. Se garantizara la educacion particular.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:
Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas

0 sociales.

Art. 348.- La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de

manera oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos
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destinados a la educacién se regira por criterios de equidad social, poblacional
y territorial, entre otros.

El Estado financiara la educacion especial y podra apoyar financieramente a
la educacion fiscomisional, artesanal y comunitaria, siempre que cumplan con
los principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan
cuentas de sus resultados educativos y del manejo de los recursos publicos, y

estén debidamente calificadas, de acuerdo con la ley.

Las instituciones educativas que reciban financiamiento publico no tendran
fines de lucro. La falta de transferencia de recursos en las condiciones
seflaladas serd sancionada con la destitucion de la autoridad y de las

servidoras y servidores publicos remisos de su obligacion.

Art. 350.- El sistema de educacién superior tiene como finalidad la formacion
académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion
cientifica y tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los
saberes y las culturas; la construccién de soluciones para los problemas del

pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo

Art. 387.- Sera responsabilidad del Estado:
2. Promover la generacion y produccion de conocimiento, fomentar la
investigacién cientifica y tecnoldgica, y potenciar los saberes ancestrales, para
asi contribuir a la realizacion del buen vivir, al sumak kawsay.
3. Asegurar la difusién y el acceso a los conocimientos cientificos y
tecnologicos, el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco de lo
establecido en la Constitucion y la Ley.

4.4 MARCO HISTORICO

4.4.1 DERRUMBES

Los derrumbes son parte del proceso natural de formacion de las montafas;
con la distribucion de los materiales que ruedan hacia las laderas se forma un
nuevo terreno. En lugares donde, al aumentar la actividad humana o al cambiar

sus practicas, no se han valorado los posibles riesgos o el aumento de los



mismos pueden suceder desastres imprevisibles e inesperados. Los derrumbes
contribuyen dramaticamente a las inundaciones y aumentan su poder
devastador. Aunque durante 100 afios solo 14 sucesos con mas de cien
muertes fueron registrados como originados por fuertes lluvias y temblores de
tierra, esto es soOlo la punta del iceberg. Anualmente se reportan muchos
episodios de nivel medio alrededor del mundo y son mas significativos en su
impacto nacional debido a la carencia de evaluacion de riesgos, la incapacidad

de respuesta del gobierno local y la conciencia y preparacion de la comunidad.

La lluvia es el detonador dominante en los derrumbes, junto a la actividad
sismica, que también puede poner en movimiento materiales de tierra y roca.
Técnicamente, derrumbes, deslizamientos de desechos y avalanchas significan
lo mismo; el término derrumbe se usa para describir una variedad de procesos
que llevan a un movimiento de caida y salida de materiales hacia abajo (rocas,
tierra, relleno, vegetacion) que puede caer, volcarse, deslizarse, regarse o fluir.
Los derrumbes suceden por gravedad y se caracterizan por la imposibilidad de
la pendiente de contener materia-les de tierra durante largos periodos de
fuertes lluvias o precipitaciones concentradas durante un periodo corto en una

zona vulnerable.

Los deslizamientos de menor escala, como consecuencia de tierras
inestables y diferentes grados de licuefaccion, hacen que los derrumbes sean
una constante preocupacion en términos de volumen de material y de su
impacto en la poblacién. Durante periodos de lluvia, los residuos liquidos que
corren por las faldas de las montafias erosionan el suelo y se llevan los
desechos. Estos desechos, junto con otros sedimentos son conducidos por las
vertientes hacia los valles y lechos de los rios; por la necesidad de amoldarse a
nuevas poblaciones, los trabajos de ingenieria especialmente en ciudades o
construccion de carreteras son detonantes del aumento de sedimento en

quebradas y rios.

La transformacion de estos terrenos ha contribuido a multiples desastres y
aumentado el riesgo de catastrofes que afectan personas, propiedades y medio

ambiente a corto y largo plazo, Las zonas con historia de derrumbes y actividad
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sismica, localizadas cerca de montafias muy empinadas, con grandes
precipitaciones, son vulnerables. Otros aspectos que predisponen a varios

peligros, como los derrumbes, son el tipo de suelo, profundidad y capa vegetal.

Hay derrumbes en donde la lluvia debilita la estructura del suelo hasta que
colapsa por pura gravedad del material (desechos masivos). Esto sucede
cuando hay contraccion y expansion del suelo durante un tiempo prolongado,

debido a periodos de lluvia y sequia.

4.4.2 DERRUMBES EN ECUADOR

Ecuador es considerado uno de los paises de mayor biodiversidad, fertilidad
de suelos y dotacion de recursos naturales, sin embargo contrasta con este
enorme potencial de desarrollo, el hecho de ser uno de los paises de la region
con mayor probabilidad de ocurrencia de desastres naturales, tanto por el
incremento de las condiciones de vulnerabilidad (inadecuado uso del suelo,
densidad poblacional, incremento de la frontera agricola) como por la cada vez
mas frecuente, manifestacion de fenémenos intensos de origen geoldgico-
geomorfolégico (sismos, erupciones volcanicas, y deslaves o deslizamientos) e
hidrometeoroldgicos locales y regionales como lluvias intensas y prolongadas
gue llegan a originar con frecuencia inundaciones y fenédmenos extremos como
“El Nifio”

En las Ultimas décadas se ha generado en el territorio ecuatoriano una serie
de fendbmenos de origen natural de gran magnitud y de gran extension. Estos
eventos fueron en ocasiones catastroficos; es decir, su caracter destructivo
causO desequilibrios socioeconémicos y ambientales muy graves que, en
algunos casos, tuvieron consecuencias a largo plazo. Adicionalmente, la
aparicion de una multitud de eventos menores que tuvieron impactos menos
devastadores revela a un pais cuyo territorio esta en su gran mayoria expuesto
a peligros naturales. Es también importante considerar a los fendmenos
naturales benignos ya que representan amenazas potenciales que podrian
afectar de una manera significativa a la poblacion, en particular en un contexto

de crecimiento demografico sostenido.
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El Ecuador, pais andino, tiene un conjunto de caracteristicas fisicas que
condicionan el advenimiento de las amenazas naturales, entre ellas:

e Precipitaciones pluviométricas abundantes y/o con intensidad
elevada.

e Sucesion de estaciones secas Y lluviosas.

e Desnivel importante (mas de 5000 m y en algunos casos en cortas
distancias).

e Vertientes empinadas y de gran extension.

e Formaciones geoldgicas sensibles a la erosion.

e Ubicacion ecuatorial a la orilla del océano Pacifico (eje del ENOS o El
Nifio). *Planicies fluviales con pendiente débil (cuenca del Guayas).

e Zona de subduccion de la placa de Nazca con la placa Sudamericana

(una de las mas activas del mundo).

4.4.3 ANIMACION DIGITAL

La animacion permite ir mucho mas alla, se puede decir que es un universo
de ideas que solo necesita ser explotado. En nuestro pais vemos que la
animacion digital se lo implementa mucho en intros para programas y series y
cuando se trata de educacién la implementan en CD interactivos. La animacién

llegé al Ecuador a finales de los ochenta.

En Quito, fue la empresa Craps Producciones y en Guayaquil Image Tech
junto a varias personas que creian en el futuro de la animacion. Este arte digital
se inicia en el pais con la creacion de logos para cierre de comerciales y se

utilizaban computadoras Amiga, Atari y Pc con programas Toaster y Cronos.

En esos tiempos los comerciales eran hechos por extranjeros porque no le
tenian confianza al profesional ecuatoriano. La primera vez que se utilizé en el
pais una animacion generada por computadora fue para una campafia para
evitar el célera. Después de algunos afios las productoras se modernizaban y
lograban una sorprendente evolucion y comenzaron a realizar animaciones

digitales complejas para el mercado. En 1995 lo creativos ecuatorianos
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despliegan aun mas sus capacidades y comienzan a trabajar imparablemente

en nuevas ideas.

5. CRITERIOS METODOLOGICOS

Para poder realizar este capitulo del proyecto procedemos a hacer uso de
diferentes métodos que nos permitan lograr nuestro objetivo establecido,
utilizando los métodos tanto descriptivo como explicativo logramos detallar y
percibir la influencia de nuestro material visual hacia el alumnado y el personal

docente.

5.1 TIPOS DE ESTUDIO

5.1.1 DESCRIPTIVO

Aplicando el tipo de estudio descriptivo se logré adquirir varios datos de la
escuela donde se estd procediendo a realizar el proyecto, cumpliendo la
respectiva visita al establecimiento se dio a conocer el numero total de los
estudiantes y las condiciones actuales de la institucion, utilizando entrevistas se

verificara cuan frecuentes son los simulacros en dicho establecimiento.

5.1.2 EXPLICATIVO

Utilizando el tipo de estudio explicativo se logré definir las causas principales
por las que es necesario mostrar un material visual al alumnado y asi poder
otorgarles un elemento como apoyo que despierte su interés, a su vez este
proyecto les permitira tener un mejor manejo de la situacién en caso de ocurrir

algun deslave.

5.2 METODOS INVESTIGATIVOS

5.2.1 TEORICO

5.2.1.1 ANALISIS Y SINTESIS
En el siguiente trabajo investigativo esta implementado el método de andlisis

y sintesis, se logré examinar con qué frecuencia se usaba algin material visual
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dirigida a los alumnos del establecimiento, también se dio a conocer la falta de
conocimientos sobre el tema de animacion orientada a la educacion.
Gracias a estos datos recolectados mediante el estudio de campo se busca

fortalecer esa falta de conocimientos por medio de este video educativo.

5.2.1.2 INDUCTIVO

La implementacion del método inductivo logro confirmar la falta de
conocimientos de los alumnos sobre la animacion de caracter educativo, dando
a conocer g los alumnos de cursos superiores estan mas enfocados en sus
dispositivos mdviles y no demostrando interés a simulacros dentro de su

institucion.

5.2.1.3 DEDUCTIVO

Aplicando el método deductivo a nuestro proyecto investigativo se pudo dar
a conocer de qué forma se podria llamar la atencién de los estudiantes para
poder realizar este proyecto, a su vez se mostré que areas de la escuela serian
las méas afectadas por algun deslave y cuales seria las zonas que mas podrian
aguantar un suceso de dicha magnitud, haciendo énfasis a la seguridad que se

le debe brindar a los alumnos.

5.2.2 EMPIRICOS
5.2.2.1 INVESTIGACION DE CAMPO

El presente trabajo aplicé este tipo de investigacion porque permitid tener la
facilidad de recopilar informacion en el mismo lugar donde sucedieron los
eventos. La informacion fue proporcionada por los involucrados directamente
con el tema y problema planteado. “La investigacion de campo es aquella que
consiste en la recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o
de la realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o
controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la informacién, pero
no altera las condiciones existentes. De alli su caracter de investigacion no

experimental”.
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Es evidente que la aplicacibn de esta investigacion da al investigador la
oportunidad de realizar el trabajo en el sitio propicio donde ocurre el hecho, que
para este fue en la escuela considerada en el presente estudio. Mediante el
planteamiento de las variables, es obvio, que, para el estudio, es relevante
haber visualizado la casi nula participacion de los nifios en actividades sociales,
donde se promueva el conocimiento y replica de lo que pretende la ley de

transito en cultivar actividades relacionadas con la educacion vial.

5.2.2.2 ENTREVISTA

Usando la entrevista se procedi6 a realizar varias preguntas a los directivos
del plantel educativo, tratando de conseguir opiniones notables con la finalidad
de conseguir un balance positivo en la elaboracién del proyecto, dandonos a
conocer si es factible o no la idea utilizando los conocimientos adquiridos en el

Instituto.

5.2.2.3 ENCUESTA

La encuesta es un método investigativo y de recopilacion de datos utilizados
para obtener informacién sobre diversos temas, se pueden llevar a cabo de
muchas maneras dependiendo de la metodologia elegida y los objetivos que se

deseen alcanzar.

La aplicacibn de este método permiti6 conocer la problematica en el
desconocimiento que tiene los alumnos de cémo actuar ante un desastre
natural (derrumbe), lo cual es muy importante en la formacién del nifio desde

su educacion.

En este trabajo, se elabord las preguntas necesarias y adecuadas al tema,
ademas se hizo consideraciones sobre el nivel de educacién de las personas

gue respondieron el cuestionario.
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5.2.3 METODO ESTADISTICO

Procediendo a realizar el método estadistico podemos a obtener la
informacion necesaria para a su vez simbolizar de manera apropiada los
problemas que se plantean en este proyecto; con estos datos podemos
observar los resultados y comentarios de los estudiantes y autoridades a los

cuales se les hizo la encuesta respectiva.

5.3 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION MIXTO
Este proyecto de tesis aplico el enfoque mixto ya que se realizo la entrevista

y encuesta con los datos obtenidos en el estudio de campo.

5.3.1 CUALITATIVO

El enfoque cualitativo nos permitirA examinar que tan grande seria el
impacto que obtendra la institucion y su alumnado con el acogimiento de
nuestro proyecto a las aulas de clases, por otro lado; este trabajo ayudara a
comprender un poco el tema de la animacién con fines educativos y la
importancia de mantener la calma en caso de ocurrir un deslave en la Unidad
Educativa Fiscal 15 de agosto ubicada en la ciudad de Riobamba de la

Provincia de Chimborazo.

5.3.2 CUANTITATIVO

El enfoque cuantitativo nos dara a mostrar un pequefio analisis que se
pudieron conseguir mediante una encuesta realizada a los alumnos, a las
autoridades de la institucibn y a los padres de familia, utilizando esta
informacion se podra conocer que cantidad de nifios estuvieron interesados en
el material visual y cuantos pudieron entender las instrucciones que vieron en

el video.

5.4 TECNICA DE RECOLECCION DE DATOS
Para la recoleccién de datos e informacién al cuestionario, se bas6é en
preguntas concretas y precisas. Se necesité saber el nivel de conocimiento que

tienen los estudiantes acerca de como actuar antes los desastres naturales.
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5.5 UNIVERSO Y MUESTRA

Para el presente estudio se considerd a los alumnos desde segundo hasta

séptimo afio de Basica de la Unidad Educativa “15 de agosto” de la provincia

de Chimborazo.

La muestra: “es un subconjunto de la poblacion. Para que un sector de la

poblacion sea considerado como muestra es necesario que todos los

elementos de ella pertenezcan a la poblacion”

Se escogio a 20 estudiantes de la unidad educativa para la muestra

Tabla: Estrato

Involucrado Poblacién Muestra Instrumentos
Alumnos 20 19 Encuesta

n="?
N= 20
e= 5% = 0,05 n= —~

! e2(N-1)+1

20
n

= (0,052(20-1) + 1

_ 20
~ (0,0025)(19) + 1

n

~ 20
= 00475 + 1

20
1.0475

n = 19.0930787589

n= 19
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5.6 TABULACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Los resultados fueron tabulados en sus respectivas tablas y gréficas.

A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “15 DE AGOSTO” DE
LA PROVINCIA DE CHIMBORAZO

Pregunta 1.- ¢ Sabes que es un derrumbe?

Tabla X: Datos de pregunta 1

N° ITEM VALOR %
1 Sl 12 60%
2 NO 8 40%
TOTALES 20 100%

N

m S|
= NO

Andlisis:

El objetivo de esta pregunta se realizé para determinar el grado de
conocimiento que los estudiantes tienen sobre el concepto basico de lo que es
un derrumbe, teniendo en si como resultado favorable ya que una mayoria de
los encuestados conocen como cultura general el concepto de la misma y una
minoria de encuestados respondieron con el ltem No porque ellos

manifestaban que no tenian conocimiento del tema.




Pregunta 2.- ¢ Sabes por qué ocurren los derrumbes?

Tabla X: Datos de pregunta 1

Ne ITEM VALOR %
1 Si 4 20%
2 NO 16 80%
TOTALES 20 100%
S|
= NO
Anélisis:

Esta pregunta se hizo para los estudiantes con el fin de conocer por qué
ocurre dicho desastre natural, teniendo como respuesta que la mayoria

desconoce este tema.

Pregunta 3.- ¢ Sabes qué hacer durante un derrumbe?

N° ITEM VALOR %

1 SI 2 10%

2 NO 18 90%
TOTALES 20 100%
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Analisis:

m S|
= NO

Esta pregunta es una de las mas importantes que se plante6 ya que muestro

proyecto esta enfocado al conocimiento que los estudiantes tienen acerca de

como actuar

obteniendo como

respuesta que

la mayoria no tenian

conocimiento por lo que es muy necesario realizar esta investigacion.

Pregunta 4- ¢Recibieron alguna ensefianza sobre desastres naturales?

Ne° ITEM VALOR %

1 Sl 8 40%

2 NO 12 60%
TOTALES 20 100%

m S|
= NO
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Analisis:
El objetivo de esta pregunta es para saber si por parte de los docentes se
impartido ensefianzas sobre los desastres naturales, tenemos como resultado

que esta institucion no se impartio dicho conocimiento.

Pregunta 5.- ¢Ha visto algun video sobre cémo actuar ante un

derrumbe?
No ITEM VALOR %
1 SI 2 10%
2 NO 18 90%
TOTALES 20 100%
10%
= S|
= NO
Analisis:

Esta pregunta se plante6 con el objetivo de saber si los nifios vieron algun
material audiovisual ya sea por tv, internet, etc. a pesar de que en la actualidad
existe mucha informacion sobre el tema, la mayoria de ellos no se han

interesado respecto al tema.
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Pregunta 6.- ¢Conoce sobre el riesgo que corre al estar ante un

derrumbe?
Ne ITEM VALOR %
1 Si 4 20%
2 NO 16 80%
TOTALES 20 100%
m S|
= NO
Anélisis:

La pregunta que realizamos sobre este tema es si conoce el riesgo o

accidente que puede sufrir si sucede el desastre natural teniendo como

respuesta un 80% de respuesta negativa.

Pregunta 7.- ¢Conoce algun lugar o comunidad cercana donde se haya

dado estos casos de desastres naturales?

N° ITEM VALOR %

1 Sl 16 80%

2 NO 4 20%
TOTALES 20 100%
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80%

m S|
= NO

Analisis:
Esta pregunta es con el objetivo de conocer si los estudiantes conocen algin
caso de desastre natural similar al tema a tratar en otros sitios cercanos

obteniendo como respuesta un si de casi el 80%.

ENTREVISTA A LAS AUTORIDADES Y DOCENTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “15 DE AGOSTO”
DE LA PROVINCIA DE CHIMBORAZO

Entrevista Dr. Gustavo Zambrano (Rector de la institucion)
Pregunta 1.- ;Recibié alguna preparacion sobre desastres naturales
por parte del gobierno en general?
Hasta el momento hemos recibido pocas charlas sobre este tipo de temas,
pero este sera el primer video educativo enfocado a la atencion de los nifios en

el cual te muestra como poder reaccionar en nuestro mismo establecimiento.

Pregunta 2.- ;Se realiz6 capacitacion al alumnado sobre el tema de
desastres naturales?

Si se realiz6 con materiales poco llamativos.

Pregunta 3.- ¢recibid alguna propuesta de reubicaciéon del instituto por
cercania a una zona de peligro como deslave?
No
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Pregunta 4.- ¢(Ah tenido usted alguna iniciativa para realizar un
proyecto de prevencién para este tipo de calamidad?
Si, pero por falta de apoyo econdémico por parte del ministerio no se cumplio

con la expectativa.

Pregunta 5.- ¢ Cree usted que el proyecto seria factible como método de
ayuda para su institucion?

Si, porque es un proyecto creativo enfocado a nifios en el cual participa
nuestra institucion llamaria la atencion no solo del alumnado sino también de

los padres de familia.

Entrevista Lic. Angel Martinez (Vicerrector de la institucién)
Pregunta 1.- ¢tiene algun método de emergencia para prevenir o
evacuar al alumnado en el momento del desastre?
Hasta el momento no contamos con algin método que sea de ayuda para el

instituto.

Pregunta 2.- ¢Alguna vez se realizé algun tipo de capacitacion sobre
desastres naturales con los docentes?

Si, fueron charlas en los cuales patrticiparon docentes y alumnos.

Pregunta 3.- ¢Cree usted que los padres de familia estarian de acuerdo
con seguir aplicando proyectos educativos como este para el bienestar
de sus hijos?

Si

Pregunta 4.- ;,Conoce usted algin dato sobre si antiguamente ocurrio
un deslave en esta zona?

Si, Hace menos de dos afos hubo un deslave a las cercanias del sector.

Pregunta 5.- ¢El instituto posee algun tipo de alerta o alarma que les
permita la reaccion rapida ante cualquier desastre?
No
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Entrevista Lic. Diego Cuilishpuma (Docente de Estudios Sociales)
Pregunta 1.- ¢ En algun momento dio usted alguna clase que tenga que
ver con un método eficaz sobre evacuacion en desastres naturales?
Hemos visto temas sobre desastres, pero no nos hemos adentrado en las

evacuaciones del instituto.

Pregunta 2.- ;Conoce usted algun docente que haya impartido temas
similares al alumnado?

Si, pero no con los materiales adecuados para la atencién de los nifios.

Pregunta 3.- Entre los alumnos a los cuales usted da clases ¢Existe
alguno que tenga alguna discapacidad que le impida reaccionar de
manera eficaz al momento de evacuar?

No, ninguno posee alguna discapacidad.

Pregunta 4.- ¢Recibié usted alguna preparacién por el ministerio de
educacion acerca del tema de desastres naturales?
Si, pero no nos facilitaron materiales llamativos para poder captar la atencion

del alumnado.

Pregunta 5.- ¢(Cree usted que el material audiovisual sobre deslaves
llame la atencién del alumnado y puedan tomar las medidas adecuadas al
momento de evacuar?

El material seria de mucha ayuda ya que en él hay un personaje animado en el

mismo instituto educativo lo cual llamaria la atencién de los alumnos.

6. CARACTERISTICAS Y DESARROLLO DE LA PROPUESTA

6.1 PROPUESTA

La propuesta planteada para este proyecto es poder ofrecer un material
audiovisual para los nifios de la Unidad Educativa 15 de agosto de la ubicada
en la ciudad de Riobamba Provincia de Chimborazo ubicado en la ciudad de

Riobamba, con este material esperamos poder implementar mas conciencia en
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la seguridad del respectivo alumnado utilizando el Disefio Grafico con aspectos

educativos.

6.2 TEMA DE LA PROPUESTA

Elaboracion de Audiovisual y creacion de personaje para la Prevencion y
Evacuacion en caso de deslaves naturales en la Unidad Educativa Fiscal “15
de agosto” ubicada en la comunidad de Gatazo Chico de la provincia de
Chimborazo en la ciudad de Riobamba durante el 2018-2019.

6.3 JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

Realizando el respectivo estudio de la zona en la que se encuentra ubicada
la escuela se dio a conocer que detras de este establecimiento se encuentra un
enorme cerro que facilmente cubre todo el lugar, se pudo interactuar con
alumnos que estuvieron disponibles un dia normal y nos dieron a conocer que
no tenian conocimientos de lo que podrian hacer en caso de ocurrir un deslave

en dicho establecimiento.

Nuestro pensamiento al momento de realizar este trabajo no es solo de
implementar un material de apoyo para las autoridades, la finalidad de este
proyecto de caracter social es usar el Disefio Grafico como incentivo para todos
e inculcarles interés de poder hacer simulacros de emergencia por el bien de
los estudiantes ya que las lluvias en dicha region son muy frecuentes, tomando
como ejemplo la escuela MANUEL CORDOVA GALARZA ubicada en la

ciudad de Otavalo que el 5 de abril del 2018 casi fue victima de un deslave.

En el proyecto damos a entender cuales son los puntos fuertes de la
institucion y que zonas serian las mas seguras, para esto hacemos uso de la
animacién orientada a la educacién utilizando el programa After Effects y a su
vez creando un personaje referente a la zona rural en donde se encuentra
ubicada la escuela, todo esto con la finalidad de realizar un aporte al

establecimiento con lo aprendido en las aulas de clases a lo largo de los afios.
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6.4 ANALISIS FODA
FORTALEZAS

e Mejoras en la seguridad a los estudiantes en caso de lluvias que puedan
ocasionar deslaves.
e Coordinacién y disposicion de personal docente y alumnado para

realizar mas simulacros en la institucion.

OPORTUNIDADES

e Creacion y apoyo de mas proyectos did4acticos asociados a la seguridad
estudiantil.
e Apoyo de padres de familia a proyectos innovadores para el cuidado de

sus hijos.

DEBILIDADES

¢ Falta de conocimientos sobre la animacion aplicada a la educacion.

e Poco personal encargado de la seguridad estudiantil.

AMENAZAS

e Falta de implementacién de materiales educativos en la escuela.
e Desactualizacibn de componentes que permitan proyectar material

visual educativo.

6.5 ANALISIS CAPA
e CORREGIR DEBILIDADES

Para hacer las correcciones de las debilidades necesitamos realizar
capacitaciones sobre temas que los alumnos desconocen tales como la
animacién para a su vez poder mostrar el material visual y causar un impacto

gue permita seguir con proyectos como este.
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e AFRONTAR AMENAZAS

Hoy en dia la tecnologia va aumentando a niveles muy altos, al punto de
actualizar componentes necesarios para la proyeccion de videos tales como
proyectores 0 en su caso monitores de pantalla, a su vez esto seria de gran
ayuda para la escuela y asi seguir realizando materiales audiovisuales con

fines educativos.

e POTENCIAR FORTALEZAS

Las autoridades al momento de presentarles los datos obtenidos, se
pusieron a disposicion de realizar mas simulacros para el cuidado y bienestar

de todo el personal de la institucion tanto docentes como alumnos.

¢ APROVECHAR OPORTUNIDADES
Los padres de familia demostraron su apoyo a la idea de seguir realizando
proyectos audiovisuales con fines educativos para el bienestar de sus hijos,
recalcando que son escasas las veces que tuvieron un material de apoyo de

este calibre.

6.6 OBJETIVO DE LA PROPUESTA

Elaborar un video y animacion de caracter social y educativo sobre la
manera correcta de actuar en caso de ocurrir un deslave para la Unidad
Educativa Fiscal “15 de agosto” ubicada en la ciudad de Riobamba, usando los
conocimientos adquiridos a lo largo de los afos, utilizando programas del
paquete ADOBE vy asi otorgarle conocimientos a los alumnos que desconocen

lo que deberian hacer en caso de ocurrir un deslave.

En el proyecto se muestra de forma concisa y detallada la informacion
relevante sobre este desastre natural y sobre las areas que podrian soportar un

deslave.
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Muy aparte de que este video y animacion sea usado en las aulas de clase
para mejorar la seguridad y el resguardo de los estudiantes, tiene como
segundo objetivo poder incentivar a las autoridades a realizar mas programas
de estudio como este 0 a su vez utilizar algiin material didactico que conlleve a

la seguridad de su alumnado.

6.7 FACTIBILIDAD DEL PROYECTO

De acuerdo a la investigacion de campo que se realiz6 en la institucion se
pudo demostrar que realizar un video y animacioén sobre como evacuar y actuar
ante un deslave tendra una acogida aceptable por parte del alumnado como el
personal docente ya que es un proyecto de caracter social y a su vez no han
existidos proyectos de tal calibre instalados en la escuela, este video sera de
mucho aporte para todo el personal administrativo y estudiantil ya que al
contener un personaje animado sera llamativo y podré captar la atencién del

destinatario.

6.8 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Para poder realizar este proyecto procedemos a utilizar programas del
paquete adobe tales como lllustrator para la vectorizacion del personaje al cual
se va a animar, Adobe Premier para poder editar el video y a su vez After
Effects para realizar la animacion del personaje, con lo cual podremos acceder
a mostrar el material visual educativo de caracter social donde se mostrara los
riesgos que tiene la escuela al estar ubicada delante de una montafia, este
video animacion contiene lo que es informacion basica sobre evacuacion

dirigida a todo el personal estudiantil y educativo.

6.8.1 PRIMERA ETAPA

6.8.1.1 ORGANIZACION DE ESCENAS
En la primera se procedié a organizar de manera apropiada cuales iban a

ser los sectores de la escuela en los cuales se iban a realizar las tomas.
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6.8.1.2 RECORRIDO POR LAS INSTALACIONES
Como segundo punto se realiza el respectivo recorrido de la Unidad
Educativa Fiscal 15 de Agosto y de todo el sector en el que se encuentra

ubicada la institucion para poder iniciar con las grabaciones.

6.8.1.3 CONTROL Y DIRECCION DE LAS CAMARAS
En este proyecto hacemos uso de las camaras, esto con el fin de realizar las
tomas para el video el cual se enfocé mas en las aulas de clases, lugar donde

usualmente estan los nifios y maestros.

6.8.2 SEGUNDA ETAPA

6.8.2.1 PROGRAMAS QUE SE VAN A UTILIZAR
Para este proyecto se utilizaran los programas de Adobe tales como:

lllustrator, Photoshop, Adobe Premier y After Effects.

6.8.2.2 ELABORACION DE GUION PARA PERSONAJE
En el siguiente punto procedemos a elaborar el guion para el personaje,
tratando de que este dialogo sea de lo méas entretenido y a su vez pueda captar

la atencion de los estudiantes.

6.8.2.3 BOCETOS DEL PERSONAJE
Los bocetos del personaje hechos a mano fueron escaneados y pasados a
lllustrator para poder hacerlos vector y posteriormente realizar la respectiva

animacion.

6.9 TERCERA ETAPA

6.9.1 VECTORIZACION

Utilizando el programa adobe lllustrator procedemos a realizar la
vectorizacion del personaje utilizando la herramienta pluma una vez hecho el
escaneo del boceto elaborado a mano, entre las ilustraciones realizadas se
presenta una pequefia ilustracion de la escuela a la cual estd dirigido este

proyecto y a su vez una ilustracion de la zona en la que se encuentra ubicada.

37



6.9.1.1 COLORES
Usando el programa Photoshop procedemos a poner color a las ilustraciones

y asi volverlas mas llamativas para captar la atencion al publico infantil.

6.9.1.2 ANIMACION
Para realizar la animacion del personaje se utilizé el programa After Effects
ya que este programa posee herramientas adecuadas para hacer parpadear y

hablar al personaje.

6.9.1.3 VOZ PARA PERSONAJE
Una vez realizada la animacion se procede a adjuntar la voz para el
personaje, sabiendo que la animacion esta orientada hacia el publico infantil se

procedio a utilizar la voz de un nifio.

6.9.1.4 FONDO MUSICAL
Para hacer mas llamativo el video se utiliz6 un fondo musical acorde a la

animacion.

6.10 CUARTA ETAPA

6.10.1 RENDERIZADO

El renderizado es una de las fases de culminacion de este proyecto ya que
nos da los resultados de la animacion hecha en After Effects que a su vez se

adjuntara a la edicién del video.

6.10.1.1 EDICION DE VIDEO

Utilizando Adobe Premier se procedié a realizar la edicion de las tomas
hechas de la escuela para este proyecto, eliminando escenas que no se
acoplan a la animacion y a su vez adjuntando el personaje animado con los

vectores antes mencionados.
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6.11 FORMAS DE SEGUIMIENTO

Con un tiempo estimado de 4 a 6 meses se dara seguimiento a este
proyecto dentro de las aulas de clases de la institucion, esto con la finalidad de
observar la evolucion del material audiovisual en el respectivo alumnado para
asi poder verificar si el video tiene algun tipo de falencia o tratar de mejorar
alguna escena que no sea del agrado de los nifios y asi volverla mas

interactiva.

El video y animacién podra seguir siendo mejorado, a su vez se podré
aumentar mas informacién no solo sobre los deslaves, ya que se podran
realizar videos similares sobre temas diferentes tales como lluvias, terremotos y
sismos; temas que traten sobre la seguridad y el bienestar tanto de los
estudiantes como el personal docente.

6.12 RESULTADOS ESPERADOS

Este proyecto tiene como finalidad aumentar la seguridad en la institucién
utilizando un video y animacion cuya informacién no sea complicada de captar
para los estudiantes, a su vez se espera que tanto los maestros y demas
autoridades sean capacitados de manera adecuada y asi estén preparados
para diferentes tipos de desastres naturales.

Con la produccion de este video también se espera que los padres de familia
se involucren en el tema y nos den diferentes sugerencias para poder seguir
realizando materiales educativos que conlleven al bienestar y la seguridad de

sus hijos.

Uno de los motivos principales de este proyecto es mostrar cuales son las
zonas mas riesgosas del plantel educativo, ya que como se muestra en el video
la institucion no posee zonas seguras en caso de ocurrir alguna catastrofe,
esperamos que el rector de la escuela pueda hacer alguna mejora que

favorezcan la imagen de la institucion educativa.
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En el aspecto de innovacion se espera que este video sea subido a las redes
sociales de la escuela siendo asi una de las pocas instituciones que suban un
material educativo que sea llamativo y asi expandirse en publicidad para

aumentar el alumnado.

Una de las caracteristicas que tiene este proyecto es incentivar al alumnado
y demostrar que el disefio grafico puede ser utilizado para temas sociales
usando la interaccion de personas lo cual puede volver el trabajo mas
llamativo, atrayendo la atencion no solo de los miembros pertenecientes a la
unidad educativa, sino que a su vez atrayendo el interés de padres de familia

cuyos hijos estudien en escuelas cercanas a esta.

7. CONCLUSION

Desarrollando este proyecto investigativo se logré llegar a la siguiente
conclusion:

Dialogando con las autoridades del plantel se evidencio la falta de
conocimiento tanto de las autoridades como la de los estudiantes sobre
desastres naturales que puedan afectar a la institucion, se dio a conocer de
esta manera que nuestro proyecto fue de mucha importancia y ayuda para la

Unidad Educativa Fiscal 15 de agosto.

El video educativo puede ser mostrado a nifios de todas las edades
esperando a que de un balance positivo para a su vez seguir realizando
materiales visuales que contengan diferentes situaciones de riesgo, dandole

una mejor imagen a la institucion.

Uno de los factores que quisimos topar en este proyecto fue el tema de la
animacién orientada a la educacibn que se esta usando hoy en dia
mayormente en los programas de television, tomando en cuenta las preguntas
que se les realizo a los alumnos previamente a la grabacion del video, se
puede mencionar que en la institucion no se usa este tipo de temas con fines

educativos.
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Actualmente tanto las autoridades como los padres de familia se muestran
interesados en este tipo de proyectos considerandolos innovadoras, ya que
estos trabajos mezclan la interaccion de personas y el uso de las tecnologias lo

cual esta siendo utilizado con mayor frecuencia en estos dias.

Este video se lo puede implementar en todas las aulas de clase de la
escuela ya que su contenido fue realizado con la finalidad de que todos puedan
captar la idea esencial del video, como ya se menciond con anterioridad este
material puede ser subido a las redes sociales y asi lograr un incremento de
inscripciones estudiantiles ya que este proyecto puede ser tomado como una

idea de estrategia publicitaria.

8. ANEXOS
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PRESUPUESTO:

Total
1 Drone (alquilado) 150,00 150,00
2 Camara 500,00 500,00
2 Viaje 60,00 60,00
1 Viatico 250,00 250,00
1 Pendrive 8,00 8,00
Total 1,060,00
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CRONOGRAMA:

ACTIVIDADES oice lenerlreer Wmarzll Ari
|

Eleccion del tema 01

Aprobacién del tema 15

Elaboracién del proyecto 10
Produccién de video 05

Postproduccion de video 25
Proceso de animacion 10

Correccién del proyecto 09
Aprobacion del proyecto 15
Revision bibliografica 07
Elaboracion de conclusiones 20
Revision de tesis 06

Aprobacion de tesis 23
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