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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con nivel | ASIGNATURA: Doblaje y Post
equivalente a Tecnologia Superior Produccion de Sonido
UNIDAD 1: El estudio de grabacién

TiTULO DE LA PRACTICA: Actuacion vocal y sincronizacion labial

Objetivos: Conocer los materiales para implementar un estudio de grabacion.

TIEMPO DE DURACION: 8
1. FUNDAMENTOS:

El doblaje y la postproduccion de sonido son aspectos esenciales en la creacion de
animaciones y arte digital. A través del uso adecuado del sonido, es posible potenciar la
narrativa, dar vida a los personajes y crear experiencias inmersivas para el espectador. Esta
guia practica proporciona los conocimientos y habilidades necesarios para dominar estas areas
clave dentro de la industria del disefio de animacion y arte digital.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender la importancia del doblaje y la postproduccion de sonido en la creacién de
animaciones y arte digital.

e Familiarizarse con los conceptos basicos del doblaje, incluyendo la sincronizacion labial, la
actuacion vocal y los diferentes estilos de doblaje.

e Adquirir conocimientos sobre el equipo necesario para realizar doblajes y postproduccion
de sonido, asi como sobre las técnicas de grabacion y edicion de audio.

e Aprender a disefar sonidos personalizados para darle a la animacién una identidad sonora
unica.

e Dominar la sincronizacion de audio y video, asegurando que los dialogos y efectos de
sonido estan perfectamente alineados.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto

incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacién de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
contenidos desglosados en la materia,
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Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

La evaluacion de esta practica se centrara en la capacidad del estudiante para realizar una
actuacion vocal precisa y adecuada, sincronizando de manera efectiva su voz con los
movimientos de los labios de los personajes o escenas de un proyecto audiovisual. El ejercicio
practico consistira en grabar una secuencia en la que se demande una actuacion vocal
sincronizada con un video previamente grabado o una animacion. El estudiante sera evaluado
en términos de la precision temporal, la calidad de la interpretacién vocal, y la alineacion de la
sincronizacion labial con la grabacion.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

Antes de realizar la grabacion, el estudiante debe estudiar la escena en la que trabajara,
familiarizandose con los movimientos de los labios y las expresiones del personaje. También
debe practicar la modulacién de su voz, controlando la pronunciacion, ritmo y tono para que
coincidan con la escena. Ademas, se recomienda hacer ejercicios previos de diccion vy
respiracion para mejorar la claridad y la fluidez vocal.
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Materiales necesarios:

Equipamiento de estudio de grabacion (microfonos, interfaz de audio, monitores, auriculares,
ables, etc.).

Computadoras con software de edicion de audio.

1. Introduccion al taller:
Explicar el proposito y los objetivos de la clase, asi como los conceptos basicos del sonido.
2. Presentacion del equipo de estudio:
Presenta y describe el equipo utilizado en el estudio de grabacion, incluyendo micréfonos,
preamplificadores, consolas de mezcla, monitores de estudio, etc.
Demuestra cdmo configurar y conectar correctamente cada pieza de equipo para una sesion
e grabacion.
3. Técnicas de micréfono:
Explica las diferentes técnicas de micréfono utilizadas en un estudio de grabacion, como
micréfonos de condensador, micréfonos dinamicos y micréfonos de cinta.
Mostrar ejemplos practicos de como posicionar los micréfonos para diferentes instrumentos y
oces.
4. Configuracion de la sesiéon de grabacion:
Guiar a los estudiantes a través del proceso de configuracion de una sesién de grabacion en el
oftware de edicién de audio.
Explicar como crear pistas, asignar entradas y salidas, y configurar los ajustes de grabacion.
5. Grabacidon de pistas:
Practica que dara la oportunidad de grabar pistas de instrumentos y voces.
Supervisa y brinda orientacidén sobre las técnicas de grabacion adecuadas, como ajustar
niveles de entrada, controlar la ganancia y dirigir la interpretacion.
6. Edicion y procesamiento de audio:
Mostrar a los estudiantes como editar y procesar las pistas grabadas en el software de edicion.
Explicar como cortar, recortar, copiar y pegar segmentos de audio, asi como aplicar efectos y
procesadores de sefal para mejorar la calidad del sonido.
7. Mezclar y masterizacion:
Demostrar como mezclar las pistas grabadas para crear una mezcla equilibrada y cohesiva.
Mencionar los conceptos basicos de masterizacién, como la ecualizacion, la compresion y la
limitacion, y como aplicarlos para obtener un producto final de alta calidad.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefilo de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptacion a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

Esta guia practica proporciona a los estudiantes una sélida comprension de los fundamentos y
técnicas necesarios para crear una experiencia auditiva inmersiva en proyectos de animacion.
A través de ejercicios practicos y el desarrollo de habilidades en actuacién vocal, disefio de
sonido, edicion y sincronizacion de audio, los estudiantes estaran preparados para potenciar la
narrativa y la calidad estética de sus creaciones. Al dominar estas habilidades, los estudiantes
estaran equipados para enfrentar los desafios y contribuir de manera significativa al
emocionante mundo del disefio de animacion y arte digital.

10.RECOMENDACIONES:

Como herramienta invaluable para el estudiante que aspire a destacarse en la industria del
entretenimiento audiovisual, se recomienda la combinacion de teoria fundamentada y practica
aplicada, lo que ofrece esta guia para el desarrollo de habilidades esenciales en actuacion
vocal, disefio de sonido y edicion de audio, siguiendo los ejercicios propuestos, para que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos técnicos, sino que también cultiven un oido
critico y una comprension profunda de la importancia del sonido en la narrativa visual.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con nivel | ASIGNATURA: Doblaje y Post
equivalente a Tecnologia Superior Produccion de Sonido
UNIDAD 2: Introduccién a la Produccion y post produccidon de audio.

TITULO DE LA PRACTICA: Disefio de sonido y efectos especiales

Objetivos: Conocer conceptos de audio digital y tipos de formatos

TIEMPO DE DURACION: 8
1. FUNDAMENTOS:

El doblaje y la postproduccion de sonido son aspectos esenciales en la creacion de
animaciones y arte digital. A través del uso adecuado del sonido, es posible potenciar la
narrativa, dar vida a los personajes y crear experiencias inmersivas para el espectador. Esta
guia practica proporciona los conocimientos y habilidades necesarios para dominar estas areas
clave dentro de la industria del disefio de animacion y arte digital.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender la importancia del doblaje y la postproduccion de sonido en la creacién de
animaciones y arte digital.

e Familiarizarse con los conceptos basicos del doblaje, incluyendo la sincronizacion labial, la
actuacion vocal y los diferentes estilos de doblaje.

e Adquirir conocimientos sobre el equipo necesario para realizar doblajes y postproduccion
de sonido, asi como sobre las técnicas de grabacion y edicion de audio.

e Aprender a diseiar sonidos personalizados para darle a la animacidn una identidad sonora
unica.

e Dominar la sincronizacion de audio y video, asegurando que los dialogos y efectos de
sonido estan perfectamente alineados.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacion de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcion y la comprension de los
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contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

En esta practica, se evaluara la capacidad del estudiante para crear efectos de sonido
originales y disefiar el ambiente sonoro de una escena, asegurando que los efectos se ajusten
de manera efectiva al tono y la atmdsfera del proyecto. El estudiante debera grabar, editar y
mezclar sonidos utilizando software especializado, creando efectos como ruidos ambientales,
efectos de transicion, y sonidos que intensifiquen la accion de la escena. La evaluacion se
centrara en la creatividad, la calidad del disefio de sonido y la coherencia de los efectos con la
narrativa visual.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debe familiarizarse con los conceptos basicos del disefio de sonido, incluyendo
la creacion de sonidos mediante grabaciones directas y la manipulacion de efectos
preexistentes. Se recomienda la revision de escenas de peliculas o series donde se empleen
efectos especiales en el sonido. Ademas, se debe practicar el uso de software de edicion y
mezcla de sonido, como Pro Tools o Adobe Audition.
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:
e Conceptos basicos de audio:
Proporcionar una breve introduccién a los conceptos fundamentales de audio, como
frecuencia, amplitud, formas de onda, y cdmo se relacionan con la percepcion auditiva
humana.
e Grabacién de audio:
Explica las mejores practicas para la grabacién de audio, incluyendo la seleccién del micréfono
adecuado, la ubicacién del microfono, y la reduccidn de ruido ambiental.
Realiza una demostracion practica de como configurar y grabar audio utilizando un micréfono y
un software de grabacion.
e Edicién de audio:
Introducir los conceptos basicos de edicion de audio, incluyendo como recortar, dividir, copiar y
pegar segmentos de audio.
Guiar a los estudiantes a través de ejercicios practicos de edicion de audio utilizando el
software de edicion de audio disponible.
e Mezcla de audio:
Explicar el proceso de mezcla de audio y como combinar multiples pistas de audio en una
mezcla cohesiva.
Mostrar ejemplos de diferentes técnicas de mezcla, como ajustar niveles de volumen,
panoramizacion y ecualizacion.
e Aplicacion de efectos de audio:
Introduce a los estudiantes a una variedad de efectos de audio comunes, como reverberacion,
delay, compresion y ecualizacion.
Demostrar como aplicar estos efectos utilizando el software de edicion de audio y discutir sus
diferentes usos y efectos en la calidad del sonido.
e Postproduccién de audio:
Explicar el proceso de postproduccion, que incluye la limpieza de ruidos no deseados, la
correccion de errores de grabacion y la optimizacion de la calidad del sonido.
Guiar a los estudiantes a través de ejercicios practicos de postproducciéon de audio utilizando
técnicas aprendidas previamente.
e Practica guiada y preguntas:
e Practicar las técnicas aprendidas con ejercicios.
e Conclusiones:
e Concluye el taller resumiendo los conceptos clave aprendidos y permitiendo que los
estudiantes compartan sus experiencias y reflexiones sobre el proceso de produccion y
postproduccion de audio.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefilo de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptaciéon a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

Esta guia practica proporciona a los estudiantes una sélida comprension de los fundamentos y
técnicas necesarios para crear una experiencia auditiva inmersiva en proyectos de animacion.
A través de ejercicios practicos y el desarrollo de habilidades en actuacién vocal, disefio de
sonido, edicion y sincronizacion de audio, los estudiantes estaran preparados para potenciar la
narrativa y la calidad estética de sus creaciones. Al dominar estas habilidades, los estudiantes
estaran equipados para enfrentar los desafios y contribuir de manera significativa al
emocionante mundo del disefio de animacion y arte digital.

10.RECOMENDACIONES:

Como herramienta invaluable para el estudiante que aspire a destacarse en la industria del
entretenimiento audiovisual, se recomienda la combinacion de teoria fundamentada y practica
aplicada, lo que ofrece esta guia para el desarrollo de habilidades esenciales en actuacion
vocal, disefio de sonido y edicion de audio, siguiendo los ejercicios propuestos, para que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos técnicos, sino que también cultiven un oido critico
una comprension profunda de la importancia del sonido en la narrativa visual.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con nivel | ASIGNATURA: Doblaje y Post
equivalente a Tecnologia Superior Produccion de Sonido
UNIDAD 3: Doblaje

TITULO DE LA PRACTICA: Edicion y mezcla de audio

Objetivos: Conocer conceptos de doblaje

TIEMPO DE DURACION: 9
1. FUNDAMENTOS:

El doblaje y la postproduccion de sonido son aspectos esenciales en la creacion de
animaciones y arte digital. A través del uso adecuado del sonido, es posible potenciar la
narrativa, dar vida a los personajes y crear experiencias inmersivas para el espectador. Esta
guia practica proporciona los conocimientos y habilidades necesarios para dominar estas areas
clave dentro de la industria del disefio de animacion y arte digital.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender la importancia del doblaje y la postproduccion de sonido en la creacién de
animaciones y arte digital.

e Familiarizarse con los conceptos basicos del doblaje, incluyendo la sincronizacion labial, la
actuacion vocal y los diferentes estilos de doblaje.

e Adquirir conocimientos sobre el equipo necesario para realizar doblajes y postproduccion
de sonido, asi como sobre las técnicas de grabacion y edicion de audio.

e Aprender a disefar sonidos personalizados para darle a la animacién una identidad sonora
unica.

e Dominar la sincronizacion de audio y video, asegurando que los dialogos y efectos de
sonido estan perfectamente alineados.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacién de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcién y la comprension de los
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contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

En este ejercicio, el estudiante sera evaluado en su capacidad para realizar la edicion y mezcla
de audio de una pieza audiovisual, asegurandose de que todos los elementos de sonido,
desde las voces hasta los efectos y la musica de fondo, se integren de manera armoniosa. El
estudiante debera ajustar los niveles de volumen, la ecualizacion, y los efectos de
reverberacion y panoramica, buscando un resultado equilibrado y profesional. La evaluacion se
centrara en la claridad del audio final, la fluidez de la mezcla y la consistencia del sonido a lo
largo de la produccion.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:
El estudiante debe estudiar los principios de la edicion y mezcla de audio, incluidos los
diferentes tipos de pistas y como afectan al conjunto sonoro. Se recomienda realizar practicas
de edicion en un software de mezcla, como Audacity o Logic Pro, y estudiar cdmo se puede
crear un balance entre las diferentes pistas sonoras en una produccion. Ademas, debe
entender los efectos basicos como la compresion, ecualizacion, y automatizacion de volumen.
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6. PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

e Seleccion de la escena y analisis del guion:
Selecciona una escena corta que carezca de sonido o cuya calidad de sonido sea mejorable.
Analiza el guion de la escena para comprender el contexto, las personalidades de los
personajes y las emociones involucradas en los didlogos.

e Preparacion de la interpretacion:
Practica la lectura del guion en voz alta, prestando atencion a la entonacion, el ritmo y la
emocion de los dialogos.
Ensaya la interpretacion de los diferentes personajes, asignando voces y tonos distintivos a
cada uno segun su personalidad.

e Grabacién de los dialogos:
Configura el equipo de grabacién en un espacio adecuado para minimizar ruidos externos.
Graba los didlogos para cada personaje de la escena, asegurandose de pronunciar claramente
y transmitir la emocion adecuada.

e Sincronizacién labial:
Importa la escena de animacion y los archivos de audio grabados en el software de ediciéon de
audio. Sincroniza los dialogos grabados con los movimientos labiales de los personajes en la
animacion, ajustando el tiempo y la posicion de los clips de audio segun sea necesario.

e Edicidn y ajustes finales:
Edita los dialogos para eliminar errores, ajustar los niveles de volumen y mejorar la coherencia
de la actuacion vocal.
Realiza ajustes finales en la sincronizacion labial y los efectos de sonido para asegurar una
integracion fluida con la animacion.

e Revision y entrega:

e Revisa la escena completa que incluira los didlogos grabados y sincronizados el video.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacion en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefilo de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptaciéon a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

Esta guia practica proporciona a los estudiantes una sélida comprension de los fundamentos y
técnicas necesarios para crear una experiencia auditiva inmersiva en proyectos de animacion.
A través de ejercicios practicos y el desarrollo de habilidades en actuacién vocal, disefio de
sonido, edicion y sincronizacion de audio, los estudiantes estaran preparados para potenciar la
narrativa y la calidad estética de sus creaciones. Al dominar estas habilidades, los estudiantes
estaran equipados para enfrentar los desafios y contribuir de manera significativa al
emocionante mundo del disefio de animacion y arte digital.

10.RECOMENDACIONES:

Como herramienta invaluable para el estudiante que aspire a destacarse en la industria del
entretenimiento audiovisual, se recomienda la combinacion de teoria fundamentada y practica
aplicada, lo que ofrece esta guia para el desarrollo de habilidades esenciales en actuacion
vocal, disefio de sonido y edicion de audio, siguiendo los ejercicios propuestos, para que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos técnicos, sino que también cultiven un oido critico
una comprension profunda de la importancia del sonido en la narrativa visual.
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GUIA DE PRACTICA DE LA ASIGNATURA

CARRERA: Disefio de Animacion y Arte Digital con nivel | ASIGNATURA: Doblaje y Post
equivalente a Tecnologia Superior Produccion de Sonido
UNIDAD 4: Proyecto sonoro

TITULO DE LA PRACTICA: Creacién de Cortometraje Sonoro

Objetivos: Planificar el proyecto sonoro desde la creacién del guion y sus componentes de
audio.

TIEMPO DE DURACION: 9
1. FUNDAMENTOS:

El doblaje y la postproduccion de sonido son aspectos esenciales en la creacion de
animaciones y arte digital. A través del uso adecuado del sonido, es posible potenciar la
narrativa, dar vida a los personajes y crear experiencias inmersivas para el espectador. Esta
guia practica proporciona los conocimientos y habilidades necesarios para dominar estas areas
clave dentro de la industria del disefio de animacion y arte digital.

2. OBJETIVOS A ALCANZAR:

e Comprender la importancia del doblaje y la postproduccion de sonido en la creacién de
animaciones y arte digital.

e Familiarizarse con los conceptos basicos del doblaje, incluyendo la sincronizacion labial, la
actuacion vocal y los diferentes estilos de doblaje.

e Adquirir conocimientos sobre el equipo necesario para realizar doblajes y postproduccion
de sonido, asi como sobre las técnicas de grabacion y edicion de audio.

e Aprender a disefar sonidos personalizados para darle a la animacién una identidad sonora
unica.

e Dominar la sincronizacion de audio y video, asegurando que los dialogos y efectos de
sonido estan perfectamente alineados.

3. BREVE DESCRIPCION DE LAS CAPACIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR:

Habilidades de pensamiento:

El alumno desarrolla las habilidades de pensamiento de forma efectiva, al momento de comprender, analizar y
evaluar los contenidos impartidos. Estas habilidades incluyen, entre otras, la capacidad de razonamiento l6gico, la
resolucion de problemas, la toma de decisiones, la creatividad, la capacidad de analisis critico y la habilidad para
comunicar ideas de manera efectiva.

Destrezas sensoriales:

El estudiante a través de los cinco sentidos es capaz de percibir e interpretar informacion recibida en clases. Esto
incluye la capacidad de ver, oir, trabajar con actividades manuales, asi como la capacidad de integrar y procesar esta
informacién de manera significativa. Estas destrezas son fundamentales para la percepcién y la comprension de los
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contenidos desglosados en la materia.

Destrezas motoras:

Las destrezas motoras involucran los movimientos musculares, fundamentadas en actividades
donde utiliza la pintura, escritura, la manipulacion de materiales didacticos y que requieran de
coordinacion entre los musculos mas pequenos de las manos y los dedos para el desarrollo
del contenido.

4. EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

El estudiante sera evaluado por su capacidad para crear un cortometraje sonoro completo,
utilizando grabaciones de audio originales, efectos especiales, dialogos y musica para contar
una historia o transmitir una atmésfera sin la necesidad de imagenes. El cortometraje debe
mostrar creatividad en la utilizacion del sonido como elemento narrativo, e integrarse de
manera coherente para crear una experiencia inmersiva. La evaluacion se centrara en la
calidad del trabajo sonoro en su conjunto, incluyendo la originalidad, la claridad, la progresion y
el uso efectivo del sonido en la narrativa.

5. PREPARACION PREVIA DEL ESTUDIANTE:

El estudiante debe entender las técnicas para la creacion de narrativas sonoras, aprender a
trabajar con guiones sonoros y conocer las herramientas necesarias para la grabacion vy
edicion de audio. Se recomienda que practique la creacidn de historias que dependan solo del
sonido y que se familiarice con las herramientas de grabacion, edicion y mezcla. Ademas,
debe desarrollar una comprension solida sobre la estructura narrativa y el papel que
desempenfian los efectos y sonidos en el desarrollo de la trama.
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PROCEDIMIENTOS A EMPLEAR:

Introduccion:

Crear un cortometraje sonoro. Explica que el cortometraje debe tener una duracién
maxima de 3 minutos.

Organizar a los estudiantes en equipos pequefos y asignar roles (director, guionista,
disefiador de sonido, etc.).

Los equipos tienen 15 minutos para planificar su cortometraje, incluyendo la historia, los
personajes y los elementos sonoros clave.

Produccién de audio:

En un espacio designado y planificado, lo estudiantes van con los equipos para realizar
la grabacion de campo.

Utilizando las grabadoras de audio y los micréfonos, los participantes capturan los
didlogos, efectos de sonido y ambiente necesarios para su cortometraje.

Se anima a los equipos a ser creativos y a experimentar con diferentes técnicas de
grabacion para lograr los efectos deseados.

Produccioén de video

Los equipos utilizan camaras de video o teléfonos inteligentes para filmar las escenas
visuales de su cortometraje.

Seleccionar ubicaciones y establecen la composicion de las tomas de acuerdo con la
historia planificada previamente.

Se recomienda mantener la coherencia entre la narrativa visual y los elementos sonoros
grabados.

Edicion de audio y video:

De los equipos se transfieren las grabaciones de audio y video a las computadoras.
Utilizando software de edicidén de audio y video, los participantes editan y sincronizan los
elementos grabados para crear una pista de audio y video coherente.

Ajustar los niveles de volumen, realizan cortes y afadir efectos sonoros segun sea
necesario para mejorar la calidad del cortometraje.

Mezcla y masterizacion:

Se mezclan y masterizan las pistas de audio para asegurar un equilibrio adecuado entre
los diferentes elementos sonoros.

Aplicar efectos de sonido adicionales y procesos de postproduccion para mejorar la
calidad y cohesion del audio.

Presentacion:

Debe tomar en cuenta el formato establecido previo al inicio del taller, las indicaciones
de la cantidad de Foley creado y los sonidos descargados de la biblioteca.
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7. NORMAS DE SEGURIDAD:

Seguridad: La seguridad es primordial. Los ambientes de practica deben cumplir con
regulaciones de seguridad y salud en el trabajo. Esto incluye la identificaciéon de riesgos
potenciales, la provisidon de equipo de proteccion personal cuando sea necesario y la
implementacion de protocolos de seguridad. Supervisidon: Los estudiantes en practicas
suelen requerir supervision adecuada para asegurarse de que estan realizando las tareas de
manera segura y correcta. Los docentes han de asumir la funcidén de supervisores, por lo que
deben estar disponibles para responder preguntas, proporcionar orientacion y evaluar el

progreso del estudiante.

8. Formacioén en Valores y Desarrollo de Habilidades Blandas.

En la carrera de Disefilo de Animacion y Arte Digital, se promueve el desarrollo de habilidades
esenciales como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la gestion de conflictos,
fundamentales en el ambito creativo y colaborativo. Estas competencias blandas permiten una
mejor adaptaciéon a los desafios del mercado laboral, facilitando la colaboracion en proyectos
complejos de animacion y arte digital, lo que mejora la capacidad para generar producciones
visuales inclusivas y efectivas.

9. CONCLUSIONES:

Esta guia practica proporciona a los estudiantes una sélida comprension de los fundamentos y
técnicas necesarios para crear una experiencia auditiva inmersiva en proyectos de animacion.
A través de ejercicios practicos y el desarrollo de habilidades en actuacién vocal, disefio de
sonido, edicion y sincronizacion de audio, los estudiantes estaran preparados para potenciar la
narrativa y la calidad estética de sus creaciones. Al dominar estas habilidades, los estudiantes
estaran equipados para enfrentar los desafios y contribuir de manera significativa al
emocionante mundo del disefio de animacion y arte digital.

10.RECOMENDACIONES:

Como herramienta invaluable para el estudiante que aspire a destacarse en la industria del
entretenimiento audiovisual, se recomienda la combinacion de teoria fundamentada y practica
aplicada, lo que ofrece esta guia para el desarrollo de habilidades esenciales en actuacion
vocal, disefio de sonido y edicion de audio, siguiendo los ejercicios propuestos, para que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos técnicos, sino que también cultiven un oido critico
una comprension profunda de la importancia del sonido en la narrativa visual.
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